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IJUEGOSÍ 

'I • Castlevania64.:S|bt^^ 
X-Wing Alliance, Landeí 
Civilizaron lljoca 2, 
q'Need4Speed,FFVIII... 

ESPECIAL 

J •Llocos por tas domos 

I • Cómic: Resident Evil 
I -é Operación Forfay 


K # Lara Croft 
' • Silver 

iSOBTEOS) 


• 3 Playstation, 1 DVD, 
2 Nintendo 64,1GBC, 
3Fui|y5,1 Módem... 
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SCREENFUN Viajó al E3 




¡Igj^ 4 _ 

/ r-í^trí}^ vTní¡_ 

















































MoviStar 


nuevo teléfono Savvy'^'^ es absolutamente 
increíble. Puedo hablar durante horas y 
además enviar hasta 25 iconos para expresar 
cómo me siento o qué quiero decir. 
Puedo confirmar una fecha o simplemente decir “hola**. Nunca un 
teléfono había sido tan divertido. 

“rve got to admit it*s getting better...** www.philipsconsumer.com 


hac«4M0$ tu uida 








ikSiihüioHmí! 


¡ 100 % 

PROBADOS! 


Todos los trucos y códigos están 
comprobadosy funcionan a la 
perfección. 

¿Para que no te lleves un chasco! 


3.28:97 


¡Bienvenido a SCREENFUN! Una nueva revista hecha 
por y para todos los locos de los videojuegos. Para ti, 
que buscas lo mejor en videojuegos, trucos, novedades, 
software, hardware, internet, cine, cómics, música... 
¡Todo! Sea cual sea tu plataforma, encontrarás lo que 
buscas. Hemos dedicado muchas horas de trabajo, pe¬ 
ro te aseguramos que ¡han sido muchas más de diver¬ 
sión! Sobre todo las que hemos pasado jugando, anali¬ 
zando accesorios, navegando en Internet... 

Aquí tienes SCREENFUN: tú decides. ¡PRESS START! 


- -'■«ir*, *-0 


STAR WARS EPISODEI: RACER 




P.4-5-6-7 ' FINAL FANTASV VIII 


W 


49 




Especial E 3 : la mejor feria de vídeojuegos 
Estuvimos en Los Ángeles (EE.UU.)y te contamos 
lo que pasó con todo detalle. 

Final Fantasy VIII 

Descubre los detalles de esta nueva entrega. 
Star Wars Episode I: Racer 
El mejor aperitivo de lo que será la película. 
Últimas noticias 
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Listas de éxitos 

El Top 20, dividido por sistemas y novedades 
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Por orden 
alfabético 
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_ 28 
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_ 24 

20 

31 
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Asi puntúa SCREENFUN 
Actúa Ice Hockey 
Castievanía 64 
Civilization II 
F -1 World Grand Prix II 
FIFA 99 

Final Fantasy Vil 
Gex-EnterThe Gecko (para GBC) 
Gran Turismo 
Lander 

Lands of Lore III 

Mario Kart 64 

Men In Black (para GBC) 

Need For Speed 4 
Pitfall (para GBC) 

Silver 
South Park 

Street Fighter Alpha 3 
Toca 2 

X-Wing Alliance 


psTH 


70 


72 


32 


26 


60 


29 


62 


68 


27 


22 


67 




74 


76 


78 


HARDWARE 


Rayos X 

¿Qué es un DVD? Así funciona, sácale el mejor 
rendimiento 

Hardware 

Aprovecha al máximo un DVD. 

Preguntas, respuestas, novedades... 

Hardware 

Un extenso análisis comparativo entre los 
mejores DVD. 

Furby 

Destripamos las entrañas de esta simpática 
mascota que es la más vendida del momento. 
La lista de la compra 
Precios, productos, novedades... Todo en una 
sola página. 


SOFTWARE 


58 Internet 

En SCREENFUN te contamos cómo conectarte 
a Internet en diez minutos. 


INTERNET 


Así entras en Internet 

Magia, tecnología punta... ¿Qué es lo que pasa 
apara que tú puedas conectarte a la red? 

Webs de Metal Gear Solid 

Las mejores webs del videojuego del momento. 




La película de Lara 

¿Quién será la explosiva actriz que dará vida 
a Lara Croft en la gran pantalla? 

The Party 99 

La fiesta europea de las demos. 

Bonus Level 

Cómics, música, televisión y libros. 

Máquina del tiempo 

Conoce cómo fue la primera calculadora. 


64j Astérixy Obélix 

Los dos amigos galos se han hecho de carne y 
^ hueso y desafían de nuevo a los romanos. 
¡Para partirse de risa! 


ARTICULOS 


Unas risas 

Resuelve nuestros pasatiempos y diviértete 
con nuestros chistes... 

Cartas al lector 

Éste es el lugar para tus dudas, preguntas 
y opiniones... 

Regalos 

El videojuego del momento, la mascota del año... 
son algunos de los regalos que sorteamos para ti 
en SCREENFUN. Participa y gana. ¡Suerte! 


<^UMABIO 
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/ os Ángeles. Sol, palmeras, vigilantes 
de la playa... ¡y toneladas de video¬ 
juegos! Durante losdíasi3,i4yi5de 
mayo tuvo lugar la 5® Edición del E3 
(Electronic Entertainment Expo), la fe¬ 
ria más importante del mundo de los 
videojuegos. Nada más llegar al aero¬ 
puerto de Los Ángeles, podías darte 
cuenta de lo que se estaba cociendo: 
las vallas publicitarias anunciaban los 
nuevos lanzamientos, los periódicos lo 
presentaban en sus portadas... ¡Inclu¬ 
so los autobuses municipales iban de¬ 
corados con la imagen de Crash Bandh 
coot y Croe como si fueran dos viajeros 
más! Daba miedo imaginarse cómo es¬ 
tarían los alrededores del £5... ¡Efecti¬ 
vamente! Miles de personas espera¬ 
ban impacientemente en las entradas. 
Habían llegado desde todos los rinco¬ 
nes del planeta en busca de las últimas 
novedades,y SCREENFUN no podía ser 
menos. Todo lo que os hayan contado 
de la feria se queda corto: ¡es sencilla¬ 
mente impactante! Cuatro gigantes¬ 
cos pabellones que albergan en su in¬ 
terior más de 400 standsdelas 
desarrolladoras y distribui¬ 
doras, dispuestas a presen¬ 
tar la escalofriante cifra de 
casi 2.000 videojuegos. ¡Y 
vaya pasada de stands! Es¬ 
pectacularmente decorados: 
autobuses empotrados contra el 
suelo echando humoy fuego, ra¬ 
yos láser, actores disfrazados de 
los protas de The Phantom Me- 
nace, la música a todo trapo... Pe¬ 
ro desde luego, lo más impor¬ 
tante eran los videojuegos: miles 
de monitores conectados a infi¬ 
nidad de PCs, Playstations, Nin- 
tendos, Dreameasts... ¡En definiti¬ 
va, el paraíso de todos los aman¬ 
tes a los videojuegos! 

Bueno, ¿te animas a recorrer lo 
más importante del £5 con noso¬ 
tros? Preparados, listos... ¡vamos! 


Si tu pad comienza a temblar.. 


... h mejor no es culpa del rumblef 


ResiáentMS 

íLos zombis atacan por todos ios frentes! 

J íll Valentinefue la única que logró 
mantenerse con vida tras el de¬ 
sastre químico de Racoon City So¬ 
lo tenía una opción: escapar de la ciu¬ 
dad y seguir Investigando a Umbrella 
Corporation, la empresa responsable 
de que miles de habitantes se convir¬ 
tieran en zombis que vagan por lasca- 
lies en busca de carne humana, 

Es en este punto de la historia co¬ 
mienza Resident CvH 5; Nemesh, la 
continuación de una de las sagas más 
famosas y sangrientas de la Playsta¬ 
tion. En esta nueva entrega, Capeom 
ha conseguido depurar al máximo el 
motor gráfico, que ya hizo famoso a 
los dos capítulos anteriores Sin duda 
alguna,Capeom se ha convertidoen el 
centro de atención del £3, con una 


re 1 KS Jí» J _s«J I 
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Lanzoroiento navidades 99 


Riiake III Arena 

Si todo s le co pian... iporalgo será! 
CU ^ ^ .JñLi i/E 


MMna de las visitas obli- 
■■ gadas en el E3 del 99 
U era el stand de Activi- 
sion, ¿El motivo? La ter¬ 
cera parte del presti¬ 
gioso Quake. Ouake 111 
Arena representa un 
paso más allá en el 
avance tecnológico de 
los juegos de disparos 
en primera persona. 
Su motor gráfico está a 
años luz del resto de 
competidores, y quedó 


Activision/ID Software -1-16 jugadores 


Lanzamiento navidades 99 

patente con la demo que presenta¬ 
ron Otro de los aspectos importan¬ 
tes del juego es el uso que hacen de 
la sofisticada Inteligencia artificial 
(lA); los enemigos han dejado de ser 
tan tontos como antes y, aun jugan¬ 
do tú solo, no te aburrirás ni un se¬ 
gundo Los gráficos se han superado 
a si mismos: han utilizado superficies 
curvas y texturas en alta resolución 
La trepidante jugabilidad, los nue¬ 
vos gñáfkos y su nueva tecnología 
consagrarán a Quake III Arena como 
un título que pasará a la historia. 


campaña de lanzamiento de Resident 
Evif que abarca todas las plataformas: 
Resident EvilCode. Verónica, para Sega 
Dreameast, Resident Evil 2, para N64, 
y Resident Evil para GBC (uno de los 
lanzamientos más sorprendentes pa¬ 
ra esta pequeña plataforma). 


SCREENFUN logró lo imposible: ¡estaba 
prohibido hacer fotos a R E.3; Nemesis! 


Espectacular ¿podrá superarse esto? 


En el juego final se prevén más de 30 
niveles ¿Alguien da más? 


4 SenSenAJO 


ESPECIAL E3 


EI'EB’es una de 
las ferias de V 

vídeojuegos más < 

espectaculares ' 

del mundo. 

SCREENFUN estuvo ] 

en Los Ángeles y te 
muestra, en exclusiva, 
hasta el último detalle 
de esta edición. ¿Te lo 
vas a perder? 


Y ^ 




Desde fuera, éste es el impresionan- ¿No te apetecerá echarte un ¡FOTO ROBADA!, no permitian hacer Todos los stands tenían infinidad de Quake II para N64: ¿te has fijado en 

te aspecto del £3. l/V/peout 3 con este parroquiano? fotos al Ouofre///, pero... monitores para jugar sus novedades, que están jugando 4 a la vez? 
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MtfW Lanzamiento octubre 99 

Por si no tenías suficiente... 

guando la versión española de A^efo/Cear5o//dape- 
^ ñas acaba de llegar, KonamI ya ha editado en EE UU 
V y Japón Metal Cear Solid VR Missions, un CD con 
más de 300 misiones de entrenamiento extra, repletas 
de armas nuevas e ingeniosos puzzles Pon tu ingenio 
a prueba y haz fluir tu adrenalina resolviendo fases 
que van creciendo en complejidad nivel tras nivel. 


Mráf _ 

aeam Lanzamiento noviembre 99 
jLa Gran Manzana está podrida! 


PS 


Konami 1-2 jugadores 


JBtra de las novedades de Konami para este año es 
H este RPG ambientado en los subterráneos de Nue- 
W va York,donde se esconde una sociedad secreta que 
se dedica a crear criaturas genéticarnente alteradas Tu 

misión: desbaratar sus sucios planes y conseguir salir 
con vida de sus asquerosas alcantarillas. Cada perso- 
naje tiene un estiio de lucha diferente... ¿Cuál eliges? 


Activísíon -1 jugador 

I 


mmmmj mmamasia mm 1 

Ubi Soft -1 jugador 


La alta tecnología 
llega a tu PC -«..-«........u 

r e diriges hacia las líneas enemigas a bordo de uno 
de los más avanzados Mechs que se hayan diseña¬ 
do jamás Como en la primera parte, te embarcarás 
en misiones de reconocimiento, destrucción y sabotaje 
de las fuerzas enemigas que, como podrás imaginar, no 
te lo van a poner nada fácil. Pero eso sí: para disfrutar 
de esta maravilla, tendrás que romper la hucha y com¬ 
prarte una tarjeta aceleradora 3D de última generación 


Destroza las lineas enemigas a bordo de tu Mech. 


Diversión colorida Lanzamiento; jumo 99 

I ■!adié dijo que ser el ultimo espéci- 
flf men con vida de tu raza fuera fá- 
1 ■ ■ cil, sobre todo después de que el 
Gremio Misterioso considere que 
eres la mascota ideal para exhibir 
en su zoo galáctico En Rayman 2 
te pondrás de nuevo en la piel de 
este simpático bíchi- 
to para saltar de 
plataforma 
plataforma 




Raymttfi^. una d/vertíwPK- 
explostáride colores. ^ 


un^uts 
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Carreras a la 

velocidad de la luz Lanzamiemo noviembre 99 


The Siles 


mi3e 
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WipeOut 3r 
aún más es¬ 
pectacular 
que los dos 
primeros. 


Para que te pongas 

en la piel de tu padre Lanzamiento navidades 99 
I IJe los creadores deS/mC/fy, llega TheSims. Unodelos 
a simuladores más innovadores de los presentados 
I mm en el f 5 de este año ¿Parques de atracciones?, ¿pue¬ 
blos medievales?, ¿compañías ferroviarias? ¡Nada de 
eso! The Sims es un simulador de familias. Y de familias 
felices si la diriges bien, porque si no, te encontrarás con 
los problemas mas sorprendentes Ahora comprenderás 
cuando tu padre te da la charla pero . jno te da dinero! 


f ue el primer gran éxito de Psygnosis, revolucionó el 

género de carreras futuristas y aún hoy sigue en la 
pole positíon Si WípeOut i y 2 son dos de los jue¬ 
gos de carreras más espectaculares para PSX... ¡ima¬ 
gínate cómo será la tercera parte! El equipo de Desig- 
ners Republic ha demostrado con WipeOut 3 que na¬ 
die les puede pisar los talones y que siguen creando 
escuela jTe recomendamos que vayas ahorrando' 


les ntmos 


Infogrames 1 jugador 


Lanzamiento: junio del 99 

Í 1 


Pequeño 
gran jue¬ 
go: 16 
mundos 
y dos ni¬ 
veles de 
dificul¬ 
tad. 


tf^ontrola al único Pitufo que no esta- 
ba durmiendo cuando Gargamel 
mm arrojó su maldición sobre el pobla¬ 
do. Para rescatar a tus compañeros, ten¬ 
drás que resolver puzzles, buscar llaves y 
encontrar objetos a través de i6 mun¬ 
dos, que tendrás que recorrer con éxito 
para superar esta terrible pesadilla. Para 
ios fans de los Pitufos de todo el mundo. 


Klustar 


Infogrames l-2iugadores 


Lanzamiento; agosto 99 


¿A que tie¬ 
ne buena 
pinta? Pues 
ni te imagi¬ 
nas lo adje¬ 
tivo que 
puede lle¬ 
gar a ser... 





:: 


.. ^ 


•Marto ya del viejo Tetrís? Klustar te de- 
volverá la ilusión por los juegos de 
mm puzzle en los que tienes que demos¬ 
trar tu habilidad, rapidez, resistencia y ló¬ 
gica. Ademas, Klustar incorpora la posibi¬ 
lidad de jugar en link con un amigo me¬ 
diante el puerto de infrarrojos. Para pasar 
muchas horas de diversión. 

mm ‘39 


Infogrames 1 iugador 


Lanzamiento: junio 99 



Hemos des- 
cubierto el 
secreto de 
Carlos 
Sainz: ¡En¬ 
trena en se¬ 
creto con el 
V-Rally'ggl 


/ nfogrames te pone en las manos toda 
la emoción de un verdadero rally, con 
más de 40 circuitosy diez escenarios di¬ 
ferentes. ¿Quién dijo que no podría ser 
emocionante un juego de carreras en una 
Game Boy? Pues seguramente, alguien 
que no ha probado a jugar al V-Rally '99, 
con sus tres niveles de dificultad y cuatro 
coches donde elegir Un gran título para la 
más pequeña de las plataformas 


ScREmAiT) 5 















































40 WInks 

Los gemelos golpean dos veces 


I 


GT Interactive 1-2 jugadores 


Lanzamiento; noviembre 99 







"Estás sintonizando los ¡40 caracofesf" 

MJ|no de los juegos de platatomnas en 
ti 3D mas prometedores para la Nin- 
W tendo 64 Ruff y su hermana geme¬ 
la Tumble, tendrán que entrar en el 
mundo de los sueños para recoger 40 
caracoles sin que les atrape el malvado 
NiteKap y sus esbirros Texturas súper 
detalladas e impresionantes efectos de 
iluminación son las dos características 
principales de este juego. 

BPoHcbII 

Policías del futuro 

Ssf I 


Psygnosis 1 jugador 


Lanzamiento; otoño 99 



Explosiones a destajo Weapons of Justice 

^ tra secuela más (jy van, i), aunque en 
esta ocasión está más que justificada. 
Si ya te impresionó C-Police, con 
C-Police II Weapons of Justice vas a flipar; 
tres nuevas naves, 25 armas, 35 enemigos 
y 30 misiones Súmale a esto gráficos más 
espectaculares, que hacen más convin¬ 
centes los entornos de las batallas, y ten¬ 
drás una idea aproximada de lo que pue¬ 
de llegar a ser un policía del futuro 

Bino Crisis 

Dino saurios al ataque 

K j BSi KM I Su . I 


Capcom 1 jugador 


Lanzamiento; 30 junio 99 



Lo peligroso no son los dientes... 

¡sino el aliento! 

■■na nueva aproximación al genero de 
II terror y supervivencia, de nuevo de la 
U mano de Capcom Dino Crisis sitúa al 
jugador en un mundo que parece haber¬ 
se vuelto loco Asumes el papel de Regina, 
una joven policía. Tiene que vérselas con 
los dinosaurios que han sido arrojados en 
nuestra época por un vórtex temporal 
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^^lmpresio 
^ nante!, todas 
I las calles de 
' Los Ángeles 
decoradas. Des¬ 
de los rascacielos 
hasta los autobu¬ 
ses. ¿No reconocéis 
a una de las masco¬ 
tas de Sony entre_ 

los pasajeros?, pues sí, es él: Bandicoot, Crash Bandico- 
ot. El perro y su amigo Spiro fueron los absolutos pro¬ 
tagonistas de todas y cada una de las esquinas de la 
ciudad. 

• Una vez dentro del Eg, los más 
importantes personajes de los vide¬ 
ojuegos recorrían la feria. Eran, ob¬ 
viamente, actores disfrazados de 
ellos. ¿Quién es ese cocodrilo que 
está junto a Alvaro, de SCREENFUN? 

¿No lo reconoces? ¡Es Croe! 

• Sabíamos que la 
“ u^ama de Lara 
fcroft había alcan- 
I zado cotas altísimas, pero esta vez... 
¡Lara imponía! Nada menos que diez 
metros de aguerrida arqueóloga do¬ 
minaban el stand de Sony. En dos 
palabras: ¡im-presionante! 

• Sin duda, el stand más visitado 
fue el de Nintendo: Yoda y sus co¬ 
legas esperaban a la entrada, donde una 
vez dentro se podía montar en el simu¬ 
lador del último juego de la saga 
Star Wars. Por si _ 

fuera poco, 40 v" xl 

monitores co- W ^ 

nectados a/?fl- «i \ 

cerfunclonaban F* 

simultánea- 
mente, para ma¬ 
yor disfrute de 
cualquier aman¬ 
te de La Cuerra 
de las Galaxias. 




Sáx ! I 


Sierra estudios 1 jugador. 


Lanzamiento navidades 99 


Eabriel 
Knight 

Í as aventuras de Gabriel comienzan en un pequeño 
pueblo europeo, que sirve de marco perfecto para 
una de las mayores epopeyas de la compañía Sierra 
Nuestro héroe recibe el encargo de cuidar de un pe¬ 
queño príncipe heredero, pero todo se empieza a liar 
cuando el pequeño principe es raptado bajo su tutela 
Junto a su ayudante. Grace, Gabriel vivirá mil aventu¬ 
ras tratando de salvar su pellejo y el del principito 



fearfaetw 


•jlSñ 


BígU 


Eidos 1 jugador 


I 


Mercenarios sin , * 

fronteras Lanzamiento 30 jumo 99 

7 bma el control de tres mercenarios que intentan en¬ 
contrar a la hija de un millonario japones Con una 
increíble combinación nunca vista hasta la fecha de 
escenas en primera persona y de secuencias y escena¬ 
rios prerrenderizados, Fear Factor te atrapará desde el 
primer minuto de juego Su original diseño, estilo ani- 
me,y sus secuencias animadas, crean uno de los mun¬ 
dos virtuales más dinámicos vistos hasta la fecha. 



Skaáomas 

Posesión infernal 


p$ tm i I I 
Lanzamiento agosto 99 


Shadowman o el 
poder del vudú. 



M ike LeRol's es un graduado en literatura inglesa, 
convertido ahora en asesino a sueldo gracias a la 
magia vudú Mike tiene la extraña cualidad de 
cruzar el umbral de la muerte como quien no quiere la 
cosa. Es entonces cuando se convierte en Shadowman 
Inspirado en un cómic del mismo nombre,5/iodoivman 
lleva a los juegos en primera persona hasta los territo¬ 
rios inexplorados de la psique humana. 


EroeZ 

jA la segunda 
va la vencida! 


s*» ] I 


Fox I jugador 


Lanzamiento navidades 99 


■Jroc ha vuelto mas verde, mas saltarín 
■- y con la voz de pito que le caracteriza 
U Sus amigos los Gobbos eran felices, 
hasta que el Barón Dante (enemigo natu¬ 
ral de Croe) resucitó por arte de magia de 
nuevo ha vuelto al ataque y está dispuesto a 
hacer pasar mi! y una perrerías a Croe y sus 
amigos. Todo esto a lo largo y ancho de sus 40 
niveles repletos de trampas e in¬ 
creíbles monstruos El juego está 
dividido en cuatro grandes 
mundos, cada uno con su jefe 
final Ahora, Croe tiene un nue¬ 
vo set de movimientos, lo que ha¬ 
ce que esta segunda parte sea mu¬ 
cho más divertida que su predece- 
sora. En el aspecto gráfico, se han añadido 
polígonos al cuerpo de Croe, lo que hace que 
la apariencia de nuestro amigo sea mucho 
más nítida y real 


ScRunAjo 






































Sega Dreamcast 






limen Ims, 


Nintendo/Lucasfilm 1-2 jugadores 


Lucas & company , . 

directos al espacio 



[ ¿Qué hocé Lucos én 
. ese extraño aparato 

i 

marca ACME? 

* 



/ hfogrames está exprimiendo ai máximo la facto- 
ría Warner Bros En los próximos meses aparecerán 
tres juegos basados en los dibujos animados, de 
los que cuales Looney Tunes Spoce Race sera el pri¬ 
mero A través de innumerables carreras, tendrás que 
ayudar a Marvm el marciano a recuperar las piezas 
de su modulador espacial |Esto no es todo, amigos! 


ipeíseape 

Revuelta en el zoo 


Nintendo/Lucasfilm 1-2 jugadores 


Lanzamiento junio 99 


Í os Play adictos se lo van a pasar como un mono 
con el Ape Escape de Sony Encarnas el papel de 
un loco monicaco llamado Specter cuyo papel 
es el de liderar una revuelta en el zoo Según sus 
programadores, es uno de los pocos juegos que 
consigue sacar casi un 90% del potencial de la 
Playstation, y todo ello gracias a la inestimable 
ayuda del Dual Shock. 


A Croe no le intimidan las alturas. 


ni tampoco el agua. 


SCEA 1-4 jugadores 


CsrrBrSS con jUBQO Lanzamiento navidades 99 
SUCIO 

Í a mascota no oficial de Sony, Crash Bandicoot, ha 
vuelto para dar guerra de nuevo en la Playstation. Al 
contrario que las anteriores entregas de Crash Ban¬ 
dicoot, del tipo jump&run, ésta es un juego de carreras 
multijugadores.en la linea de Mano Kart. Los jugadores 
pueden elegir entre ocho personajes diferentes, inclui¬ 
dos Crash y sus divertidos amigos Crash Team Racing 
cuenta con veinte pistas diferentes, entre las que se en¬ 
cuentran los modos Adventure,TimeTrial, Versus, Gran 
Prix y Battie. El objetivo del juego es quedar primero, y 
eso quiere decir que debes utilizar todos los 
trucos sucios que esten a tu 
alcance Cambios climato¬ 
lógicos (incluyendo rayos 
y truenos) y muchas ar¬ 
mas extra son algunos 
de los alicientes que pue¬ 
des encontrar en el que promete ser otro 
de los superventas de Sony 


ilSéS<Si 
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¿Cómo? ¡A Mario le ha 
salido pelo naranja! 


Biaúe 
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Infogrames 1 jugadores 


Duro como el propio - 

mBtal Lanzamiento junio 99 

Mi quieres revivir las hazañas de los caballeros 
en la Edad Media, nada mejor que Blade, la ul- 
mm tima producción de Gremlm Un juego en pri¬ 
mera persona que destaca sobre todo por el rea¬ 
lismo en los efectos de iluminación y el especta¬ 
cular movimiento de la cámara (con la que podrás 
meterte en todos y cada uno los rincones de los 
castillos, a través de las vidrieras, almenas, pasadi¬ 
zos ) Pero aquí no acaban los elogios todos los 
objetos con los que te tropiezas a lo largo de tus 
batallas son interactivos (|hay objetos que se pue¬ 
den romper hasta en 25 formas diferentes!).y el di¬ 
seño hiperrealista de los castillos ha sido cuidado 
con especial atención, faceta de la que se encarga 
ron arquitectos españoles, que cuidaron hasta el 
mínimo detalle de su construcción 


Smic MtenWre 

Velocidad sónica 


Sega -1 jugador 


Lanzamiento: septiembre 99 


f l buque insignia de Se¬ 
ga inicia su andadura 
en la Dreamcast. Y lo 
hace con un jümp&run en 
3D repleto de acción trepidan 
te, que cautivará tanto a los 
fansde Sonic como a los que se 
incorporen ahora Sin duda. So 
nic Adventure es de lo mejor en 
su género 


SepaRalIft 

Nada que envidiar afarcade 


Sega -1-2 jugadores 


Lanzamiento: septiembre 99 




¡Acelero y 
cuidadito 
com^tMvatl 


Mi fuiste de los que te gástate toda la 
^ paga en la arcade, Sega Rally 2 no te 
decepcionará, porque es práctica¬ 
mente Igual 16 circuitos con variaciones 
climáticas y 19 coches totalmente perso- 
nalizables, desde los frenos hasta las rue¬ 
das, pasando por la suspensión. jGenial! 

SepimeSimRBanBBg 


Nieve en alta defini ción 
Lanzamiento: septiembre 99 


¿gtfrás hacer todo lo que te dé la 
gano ¡sin partirte la crism 




f l deporte de moda hace su entrada en 
la nueva consola de Sega. Y lo hace por 
la puerta grande con Suprema Snow 
Boardmg Un simulador con unos gráficos 
de alta resolución (2 300 polígonos).y una 
sensación de velocidad que quita el hipo 
Seis jugadores diferentes, 4 modos dejue- 
go, 3 tipos de tablas y una banda sonora 
que te meterán la emoción en el cuerpo 
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IMPACTO INMINENTE 


Se presentó en Japón y se ha con 
vertido en un best-seller, corTmás 
de dos millones de juegos vendidos 
en las primeras semanas. 

Aquí tienes ios detalles del juego 
de rol más esperado del año. 


uniteF 


Squall, el heroe del juego. 


Como en Final Fantasy Vil, el 
mapamundi se puede ver des¬ 
de arriba y con la cámara incli¬ 
nada (centro). Los gráficos son 
ahora bastante más ricos en 
detalles y curiosidades, y per¬ 
miten una visión a larga dis¬ 
tancia para que puedas contro¬ 
lar todo. Arriba, a la derecha, 
puedes ver el Balamb Carden. 


Una importante innovación 
dentro del sistema de comba¬ 
tes es el comando Draw. Le 
permite a tu personaje robarle 
a un contrincante la magia e, 
inmediatamente, emplearla 
en su contra. También puedes 
guardar esta magia como un 
objeto adicional, para utilizar¬ 
la más adelante. 


Las armas normales se acti¬ 
van con el comando Attack. 
El Gunblade de Squall, una 
especie de espada con rifle 
incorporado, causa enormes 
daños si aprietas en el mo¬ 
mento adecuado la tecla Ri. 
Zell Dincht, que se converti¬ 
rá en amigo de Squall, es 
maestro de kárate,y pelea 
descalzo y con las manos 
descubiertas. La dulce Selp- 
hie utiliza un Nunchaku pa¬ 
ra enfrentarse a sus enemi¬ 
gos. Ten cuidado: si tus com¬ 
batientes reciben una buena 
paliza, se cabrean y son ca¬ 
paces de devolverles la mo¬ 
neda a sus adversarios con 
un ataque especialmente fe¬ 
roz, llamado Limit Break. 




I 
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Squall Leonhart 



SeiferAlmasy 


Quistis Trepe 


Rinoa Heartilly 








El equipo de Square 
ha tenido especial 
cuidado en que el 
Juego transcurra 
sin cortes, como en 
una película. Las se¬ 
cuencias renderiza- 
das se inician antes 
de que los guerre¬ 
ros aparezcan en la 
pantalla. En esta 
escena, la cámara 
hace un suave ba¬ 
rrido por encima de 
la fiesta, mientras 
la imagen va cam¬ 
biando hacia una 
apasionante pelícu¬ 
la renderizada. 


Los Guardian Forces son uno de los elementos 
decisivos delJuego. Una vez que hayas conse¬ 
guido someter a un Guardian Forcé — una es¬ 
pecie de fuerza protectora—, te pertenece y le 
puedes llamar siempre que quieras. Si te al¬ 
canza un arma enemiga mientras estás reci¬ 
tando el conjuro, el Guardian Forcé sufrirá el 
daño en tu lugar. Si, por el contrario, sales vic¬ 
torioso de una pelea, el Guardian Forcé suma 
también puntos de experiencia y, de este mo¬ 
do, será cada vez más y más fuerte. 


Final Fantasy VIII es más 
realista que ninguno de los 
juegos que hayas visto. 


na trepidante pelea de 
espadas entre dos 
grandes guerreros: 
Squall Leonhart, el hé¬ 
roe de Final Fantasy VIII, y su 
rival más temible, Seífer Al- 
masy. Una sinfonía imponente y los 
mejores efectos de luces: así es el trái¬ 
ler del juego más esperado del año. Fi¬ 
nal Fantasy VIII. Desde su aparición en 
Japón, ha vendido más de 
dos millones de juegos. 

En esta ocasión, Squall 
es un estudiante de Ba- 
lamb Carden, una Acade¬ 
mia Militar independien¬ 
te para niñosyjóvenes su- 
perdotados. Su sueño es 
entrar a formar parte de la 
tropa de élite SeeD, que se 
encarga exclusivamente 
de tareas especiales para 
mantener la paz en el 
mundo de la fantasía. Pe¬ 
ro antes tiene que pasa reí 
examen de acceso. 

Los alrededores de la 
academia están aterrorizados por un 
Guardian Forcé, convertido en mons¬ 
truo de fuego (ver imágenes a la izda.). 
Metido en tu papel de Squall, empren¬ 
derás la dura tarea de vencerlo. Des¬ 
pués de tu gran lucha contra el Guar¬ 
dian Forcé volverás a Balamb Carden, 
donde te comunicarán todas las prue¬ 
bas para el examen de acceso a SeeD. 
Tienes que acudir a una ciudad cerca¬ 
na en ayuda de la tropa SeeD,ya que la 
legendaria bruja Edea ha despertado y 
el mundo de paz y fantasía ya no exis¬ 
te. Squall y sus compañeros están a las 
órdenes de Seifer Almasy, el chulo 
fanfarrón que le hizo a Squall una cica¬ 
triz en la cara. Y tendrán que hacer uso 
de su espada y su magia para ganar las 
batallas. En sus andanzas, Squall cono¬ 
ce a la bella Rinoa, de la que se enamo¬ 
rará perdidamente. ¿Qué ocurrirá? Por 
ahora, no te vamos a desvelar más. 


Sólo decirte que el juego ha me¬ 
jorado en todos los aspectos. Los 
gráficos son alucinantes,y se han lo¬ 
grado los máximos detalles. Los 

nuevos personajes parecen seres 
humanos de verdad, tanto en su as¬ 
pecto como en sus movimientos. Si 
estás muy atento, podrás descubrir 
en ellos algún que otro guiño diver¬ 
tido. Pero en Final Fantasy VIH, las 
peleas siguen siendo el 
plato fuerte del juego 
en cuanto a gráficos se 
refiere y, sin duda, gra¬ 
cias a los magníficos 
efectos luminosos y los 
vertiginosos movi¬ 
mientos de cámara con 
los que lograrás contro¬ 
larlo todo. Impresionan 
los Guardian Forces con 
sus fulminantes ata¬ 
ques. Las composicio¬ 
nes musicales corren, 
como en todos los jue¬ 
gos de la saga, a cargo 
de Nobuo Uematsu 
quien, también en este episodio, ha 
sido capaz de captar el ambiente de 
las escenas y reproducirlo con melo¬ 
días que están a la altura de cual¬ 
quier banda sonora de superproduc¬ 
ciones. En Final Fantasy VIII te espera 
un magnífico juego de rol con una 
ambientación verdaderamente im¬ 
pactante. Lástima que la versión es¬ 
pañola no salga hasta dentro de unos 
meses; pero no lo dudes: |tu pacien¬ 
cia será recompensada con creces! 


1*6* \ ui ] riTT"^ 

I FÍñál Fantasy VTlI 

f Juego de rol para avanzados y expertos 
í Salida- otoñiaderss 

I Square p 1 jugador 


Una obra maestra que agrada la vis¬ 
ta, los oídos y... el corazón. ¡Que el 
otoño llegue pronto! 
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de la nueva películ^e'Star Wars’ 
muy cerca, ¡pero la es^a se hace 
más dura! ¿Eres del^que^fren? 
HKteñdjO té ayuda a sup^^^^Star^Wars 
i^sode l:]Race^D¡sfru0t^S^ivo! * 


K a nueva película de la serle StarWars 
m se estrenará en España el próximo 
im 20 de agosto, pero si sientes que no 
puedes esperar más, tenemos una sor¬ 
presa para ti: StarWars Episodel: Racer, 
una primicia gráfica de lo que será la 
película. Y bueno, ahora, la pregunta 
clave: ¿eres capaz de maniobrar un 
aparato volador de extraña apariencia 


Además de estas peligrosas carre- alta y, sobre todo, después de acciden- 
ras por complejos industriales,grutas tes, la imagen resulta algo borrosa El 
de hielo e interminables dunas de sonido también da píe a una ligera crí- 
arena, también tendrás que demos- tica: durante las carreras no oyes nada 
trar tu astucia para invertir los pre- aparte del ruido del reactory los gritos 
mios en metálico ganados en los Pod- de tus rivales. Se escucha una música 
Racings. Watto, el comerciante de para añadir emoción al ambiente en la 
chatarra, te ofrecerá todas las herra- última vuelta, pero lamentablemente 
mientas habidas y por haber, que do- es siempre la misma. 


El campo magnético rosa sirve pam manterjerJ^] 


¿La hormiga atómica? No, es el pequeñi 
Skywaiker en una excursión dominical. 


a 900 km/h. por túneles submarinos 
interminables? Pues chico, jno lo du¬ 
des! O eres un alienígena o es que, sin 
duda, la Fuerza te acompaña... 

Una fuerza misteriosa otorga pode¬ 
res al pequeño AnakinSkywalker;entre 
ellos, prever acontecimientos futuros. 
En contra de la voluntad de su madre, 
decide participar, como único ser hu¬ 
mano, en una carrera de alta velocidad 
de Pod-Racing. Este fragmento, sacado 
en parte de la Guerra de las Galaxias, 
es la base para la historia de un simu¬ 
lador de carreras increíble. Te meterás 
en papel de Anakin o de uno de sus ri¬ 
vales no-humanoides en un Pod-Racer, 
y volarás a una velocidad de vértigo por 
24 pistas de ocho planetas distintos. 


tarán a tu nave de mayor frenada, 
una velocidad más alta o mayor esta¬ 
bilidad para tomar las curvas. 

Si quedas primero en los ocho cir¬ 
cuitos de una categoría, podrás as¬ 
cender a una liga de más alto nivel. 
Comienzas el Juego en la de los ama- 
teurs y después irás escalando hasta 
la Liga Profesional Intergaláctica. 

Deberás esperar un poco hasta acos¬ 
tumbrarte a las características de vue¬ 
lo y al control del Pod-Racer, pero con¬ 
seguirás dominarlos rápidamente con 
unas cuantas vueltas de prueba. Los 
vertiginosos gráficos del juego no tie¬ 
nen nada que envidiarle a la película, 
exceptuando algunos polígonos. Por 
desgracia, cuando la velocidad es muy 


A pesar de la licencia de la película y 
la opción de tuning. Star Wars Episode I 
no consigue arañarle el primer puesto 
a F-Zero X . Tal vez un modo de cuatro 
jugadoresy un ligero pulido habrían in¬ 
crementado el efecto de este espectá¬ 
culo. De todas maneras, conseguirá 
amenizarte la espera. 


i^í 


ri' 


iStar Wars Episode I: Racer 

I Carreras para principlantes y expertos 

r 


Lanzamiento: 30 junio 99 


' 1 Nintendo/Lucasfilm 


1 >2 jugadores 




Un aperitivo mientras esperamos la 
inminente llegada de la película, ¡una 
pena que queden cosas por mejorar! 


i 5 

5 

I 


inFO 




La película 


La conocida saga de La Guerra de las 
Galaxias, El Imffério contraataca y El re¬ 
torno del Mi ion la referencia de los 
. episodios cuarto, quinto y sexto de la ya 
, {agtndarti historia. La película, cuyo es- 
- treno esperamos ansiosos, al igual qua el 
> Juego del que te hablemos, es, cronológi¬ 
camente, la primera parte de la saga. Ésta 
I es la primera vez en (a historia dal cine 
! que la aagunda parte sa rueda antes que 
, la primera: ípu pasada, ¿verdad? Pues 
aurt así, esta nueva entrega es un absolu¬ 
to enigma. Estamos seguros de que su es¬ 
treno seré un auténtico bombazo. 

V__ 
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;rjiA>utMr 


Verás, con unos nítidos gráficos, cómo 
mejoran algunos elementos. 


Quien busca, encuentra: en la chata- 
rreria hallarás verdaderos tesoros. 


Hasta dos androides trabajarán para 
ti si los compras. 


El chatarrero 
Watto te ofrecerá 
todo tipo de re- 
cambios, pero re¬ 
cuerda que los 
mejores cuestan 
mucho dinero. 


k. *• T 


¡Cuidado, trampa! Aunque las Pod-Racerfloten en el 
aire, la base influye en el control. 


Batalla: en el modo de dos jugadores se pueden 
incluir hasta seis rivales. 


Pues elegir el papel del héroe, Anakin Skywaiker, o el 
de cualquiera de sus adversarios. ¡A tu aire! 


luí Luruinub son muy sensiDiesy suelen ser el 
blanco preferido de las naves enemigas. 


¡Lfcuiuíiuuus Luiunnes! Lon unos recorríaos ta 
chillones, se emborronan un poco las ¡mágene 


mires tan fijamente: en lugar de un reflejo, 
hay una perspectiva completa. 
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Í os navegadores son prácticos, pero su 
diseño no resulta especialmente 
atractivo. Neoplanet 2.0 es una excep¬ 
ción. Este complemento gratuito te per¬ 
mitirá convertir el Internet Explorer (des¬ 
de 3.02) en un navegador más atractivo, 
y ampliar sobradamente su volumen de 
funciones. Obtendrás más información 
en www^neoplanetcom. 


Atractivos gráficos: Neoplanet 2 . 0 . 


¡Ha llegado la hora Internet! 

Todos sabemos que Internet es un mundo 
aparte... ¡y ahora tiene su propia medi¬ 
ción del tiempo! La firma suiza de relojes 
Swatch ha patentado la Internet Time. En 
lugar de la medida normal en horas y 
minutos,el tiempo se presenta en 
bytes, cada uno de ios cuales co- 
rresponde a un minuto y 26,4 MjSSÜM 
segundos. Swatch Beat Web- s jyfej w 
master muestra, junto a la ho- 
ra normal, la hora de Internet ^ ^ 
(Internet Time). ¡Un reloj de , ^ 
acuerdo a los nuevos tiempos! 


Un h¡ ¡¡km ¡il ¡JUjajJii m WJ nnumiUn 


'Wing Commander'; el film ^ 

La interminable espera de los fans de 
Wing Commander ha llegado a su fin. El 
12 de marzo se estrenó esta historia de jjj 
ciencia ficción en los cines de EE UU. Si ^ 
no puedes esperar hasta que llegue a S 
España, bájate los primeros trailers ofi- ■ 
dales de la película en la dirección 
www.wcmovie.com de Internet. Ade- ^ 
más, en esta página encontrarás todo ^ 
tipo de información sobre la película. 


Lara pasa el día en la playa para recuperarse de la fiesta de Lord Byron. Se ha hecho 
tarde y la diva se ha olvidado completamente del trabajo acordado para esta tarde. 


Y ya van por la tercera... 

Ya ha llegado la tercera generación de 
procesadores Intel: el Pentium III. Recoge¬ 
mos la noticia con agrado y nos dispone¬ 
mos a esperar la cuarta. Por su parte, AMD 
lanza el nuevo K6-III, que se presenta en 
CeBIT en la versión 400-MHz y que se lle¬ 
va la palma en los procesadores de Com¬ 
paq, IPC y Fujitsu. El AMD cuesta aprox. 
300 dólares (unas 45.000 pts.), de forma 
que los PCs ya no serán tan caros. 


Al mismo tiempo, Paul, casado desde hace años con su consola, empieza a Jugar al 
Tomb Raider III. Después de la batalla en Arizona, la acción se desplaza a Londres. 


¡Preparados, listos,.. .ya! i-<> 

Por fin hay fecha de lanzamiento para 
la Dreamcast en España. El dia clave se- U} 
rá el próximo 23 de septiembre y saldrá 4* 
a la venta por sólo 39.900 pesetas. Co- 
mo confirmó Sega el pasado 15 de abril -f" 
en Londres, el lanzamiento ven- 

• drá acompañado por Cí 

10 juegos, entre los F— « 

que se incluyen Sonic Ct 

W Adventure y Virtua 
' Fighter gTeam Battie, 

que se ampliarán a unos po 
30 hasta final de año. ¡Por g 
primera vez estarás desean- po 
do que se acabe el verano! 1 


Para llegar a tiempo, Lara confía en su Seat Además el fabricante de coches promo- 
dona el bikini explosivo de D&C (arriba). ¡Atención a la pantalla! 


¡A tiempo! Lara ya está preparada para la acción ¿Te gustaría ver cómo se cambia en un 
segundo su diminuto bikini por el traje de aventuras? Tal vez en otra ocasión... 


Prepárate para el año 2000 o 

¡Pon tu ordenador a punto para el siglo ^ 
XXI! Según distintos expertos, corren ru- 
mores en el mundo de la informática de ^ 
que el 95% de las nuevas generaciones de H' 
PCs no están preparados para el efecto del 
año 2000. Si quieres revisar tu PC y poner- CD 
lo a punto para el siguiente milenio, pue- + 
des descargar la herramienta adecuada 
en la siguiente dirección www.genera- + 
cion.cl/ Yk2000.htm. 




















Detrás de ambos anuncios de Seat está ¡afirma de 
gráficos francesa ExMachina, que ya se está poniendo 
manos a la obra para hacer un próximo anuncio. Por el 
momento, estos spots sólo se ven en Francia. Espera¬ 
mos que lleguen en breve a nuestro pais... ¡Nosotros 
también amamos a Lara! 
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Lara es toda una estrella y, como 
tal, también rueda anuncios. 
Gracias a Seat, la verás vestida de 
noche y con un más que suge- 
rente bikini... ¡Juzga tú mismo! 


lara 

eran 

earabia 


■^1 pasado 5 de ma- 
'yo,la compañía Ei- 
Ar dos dio a conocer a 
la modelo que representa¬ 
rá a Lara Croft de ahora en 
adelante. La nueva chica 
se llama Lara Weller, tiene 
24 años y es modelo pro¬ 
fesional. Sus medidas son 
de escándalo: 90-60-90. Por 
supuesto, sus ojos y su pelo son cas¬ 
taños, como los de nuestra intrépida 
heroína. Weller reemplazará a la últi¬ 
ma Lara, la modelo Nell McAndrew, 
que ha abandonado el papel que la hi¬ 
ciera famosa para dedicarse a otro ti¬ 
po de labores (como el último desple¬ 
gable de la revista Playboy). 

Su experiencia desfilando con ropa in¬ 
terior y trajes de baño, unido a sus in¬ 
tereses en el deporte, los viajes y la 
aventura, han sido suficientes para 
que Eidos considerara a Weller como 
la doble perfecta de la estrella de los 
videojuegos (aunque es un poco me¬ 
nos voluptuosa, |la chica es muy re- 
sultona!)."Me encanta la idea de en¬ 
carnar a Lara" dice Lara Weller. "Cu¬ 
riosamente, mucha gente me había 
comentado ya mi gran parecido con 
Lara Croft". 

Por su parte, Eidos ya está trabajando 
en la cuarta entrega de la serie Tomb 
Raider, y en breve tendremos noticias. 
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¡Atenciónl No tiene 
por qué ir siempre en 
quad; a Lara Croft 
también le gustan 
los coches, sobre to¬ 
do, si incluyen pasa¬ 
jeros maciios. 


Lara ha puesto tas ruedas especiales para la nieve y 
se dirige a su residencia de vacaciones en Suiza. 


Pero ni en lo alto de las montañas, lejos de la civilización, puede estar tranquila. Sus 
fa ns la han en contrado y la siguen en un Jet-ski. ¡Qué pesadilla! 


Corno Lara conoce el camino al refugio familiar desde que iba a preescolar, coge un 
atajo por el Valle de la Muerte Blanca. ¡Problema solucionado! 


f . 




Esta chica tiene un gran corazón cuando se trata de hombres desamparados. 
Además, sin su equipo, estos chicos resultan bastante simpáticos... ¡Uhm! 


E 


MetalEearmanla 

pasado viernes 7 de mayo se puso a la 
venta Metal Gear Solid en los Centro 
Mail de Madrid y Barcelona. Nosotros, 
por supuesto, estuvimos allí para cele¬ 
brarlo, acompañados de los protagonistas 
de uno de los mejores juegos de todos los 
tiempos. En la foto, nuestro colaborador 
Oscar López, bromea con su compañera 
de aventuras, Meryl,y uno de sus más te¬ 
rribles enemigos: Psycho Mantis. ¿A qué 
esperas para jugar con ellos? 


Texto: Winnie Forster, Knut Collert, Ulrike Gorefien, Christian Müller, Christiane Strobel, Volker Weitz • Fotos: ExMachina (i6) 








Tomb Raider II 

CORE DE 5 ICN/EID 0 S - PC. PS 


Tekken 3 

NAMCO/SONY-?^ 


TurokZ: Seeds ofEvil 

ACCLAIM-PÍ.HM 


./V Command & ConquerZ 

WESTWOOD/VIRCIN-PCPS 


CAESARIII 

BLUEBYTE-PÍ 


Tomb Raider III 

CORE DESICN/EIDOS - PC. PS 


Con su atractivo y sus armas, ¡Lara ocu 
pa el primer puesto de nuestra lista! 


¡Flipantel, número uno y número dos 
gracias a su reedición en serie Platinum 


Combates feroces en este beat *em up 
con potentes movimientos. 


Zelda: Ocarina of Time 

NINTENDO 




(6) 


Ayuda a Link en su largo y apasiónate 
viaje a través del reino de Hyrule. 


O 


FIFA 99 

EA SPORTS 


Haz el mejor equipo y disfruta del mejor 
simulador de fútbol del momento. 




Gran Turismo 

SONY-PZ 




(4) 


Pon a punto tu motor: ¡accióny diversión li 
para un buen rato! 




Anno 1602 

SUNFLOWERS/MAXDESICN - PC 


¡Manos a la obra! Remángate la camisa y 
edifica un nuevo mundo. 


( 11 ) 


Turok vuelve a desenterrare!hacha de 
guerra. Su nueva aventura te fascinará 


( 8 ) 




Un juego de estrategia tan bueno sigue 
poniendo a todos susfans en alerta roja 


(18) 


¡Construye tu metrópoli bajo el dominio 
del César. ¡Que los dioses te amparen! 








Lo último de lo 
último 


mW^Fmal Fantasy VIII (PS) 
Age of Empires 2 (PC) 
^é^jhRayman 2 (m) 


Gran Turismo 2 (PSj 
"silent HUI (psi 


RL^AYeSiFAlilON^ NINIÍENDO 


Tomb Raider III 

CORE DESICN/EIDOS 
Acción y aventura- 7.495 pts. 

Tomb Raider II 

CORE DESICN/EIDOS 
Acción y aventura- 5,995 pts. 

Anno 1602 

SUNFLOWERS/MAXDESICN 

Estratigia- 7.495 pts. 

FIFA 99 

EA SPORTS 

Slimiiador deportivo > 7.495 pts. 

CAESARIII 

BLUEBYTE 

Estrategia- 7.495 pts. 


Jekken 3 

'^NAMCO/SONY 

^ Lucia - 7 . 99 D pts. 

Tomb Raider III 

' CORE DESICN/EIDOS 

Acción y aventura - 8 . 400 .flt, 

, Gran Turismo 

SONY 

Carreras - 7.495ipis. 

Tomb Raider II 

CORE DESICN/EIDOS 

Acción y avtntura - 4.990 pts 

JIFA99 

EA SPORTS 

SíMulador deportivo - 7.490 pts. 


'elda:Ocarina oflime] 

NINTENDO 

Avsfiteiraa - 8 490 pts ¡ 

TurokZ: Seeds ofEvil ' 

ACCLAIM 
Accióit- 9.900 pts 

Banjo - Kazooie 

RARE/NINTENDO 

Jtoinp&rurH 9.490 pts 

Mission: Impossible I 

INFOCRAMES I 

Acción ' 9.490 pts 

Mario Kart 64 j 

NINTENDO I 

Carfertis-5.490pta. i 


14 scpsmpun 
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De profesión diseñador de juegos en Iguana, fue res¬ 
ponsable de ambas entregas de Turok. Además de orde¬ 
nadores y videojuegos, siente pasión por el cutturísmo. 
¿A que se nata? 


EA SPORTS 

A pesar de tener ya un añito, está claro 
que ¡no se queda fuera de juego! 


Gran Turismo ipsi 

El mejorJuego de carreras q 
do en mi vida: ¡es alucinant 


Banjo - Kazooie 

RARE/NINTENDO-m^ 

Banjo y Kazooie alborotan un mundo 
que está contaminado con magia. 


Rnal Fantasy Vil ips) 

La mejor entrega de una serie única de 
fuegos de rol y aventuras 


Need for Speed III 

ELECTRONIC ARTS-PÍ.PS 
( 9 ) Mejorando en cada entrega... En ésta, 
I destacan los gráficos y la velocidad. 


Zelda: Ocarina of Time INS4I 

Estejueqo tiene todo lo que podría desear 
un fin de siempre de la saga Zelda y 




Tomb Raider 

CORE DESICN/EIDOS - PC, PS, SAT 

¡Lara está que se sale! Y lo demuestra con 
sus tres juegos entre los 20 mejores. 


Command& Conqueripci 

‘ Me compré C 8 ¿Cpoco después de que sa¬ 

liera y todavía no he dejado de jugarlo 


Worms 2 

TEAM 17/MICROPROSE -Pí 

Aquí encontrarás unos gusanos que no 
aparecen en tu libro de ciencias. 


ResidentEvil 

CAPCOM/VIRCIN-PÍ.PS 

¡Cuélate por los pasadizos y sigue fulmi¬ 
nando zombisi 


Commandos 

EIDOS-PÍ 

¡Cuidado! Que no te delate ningún rui¬ 
do... Un juego para expertos. 


Cool Boarders 3 

SONY- PS 

La tercera y, por el momento, mejor entrega de esta 
4 «simulación de snowboard llega a tu casa. 

^ í BreathofRreS ^ 

CAPCOM-PS ^ 

miBg Por fin entre nosotros.ya está a la venta el tercer 
capítulo del complejo juego de rol de Capcom. 


Metal Gear Solid 

KONAMI-P^ 

\ NU EVO Agentes secretos con gráficos detallados 


y un ambiente espectacular. 


\ Mission: Impossible 


Dark Project 

EIDOS/LOOKINCCLASS 


¡NFOCRAMES-m 

\nUEVO (^g^nte secreto Ethan Hunt se cuela en 
1 el Top 20. ¿Cuánto se mantendrá? 


EIDOS/LOOKINCCLASS -PC 

¡Juego de niños para los rateros! El nuevo trabajo 
de System Shock sube como un cohete. 


Bichos 1 

DISNEY INTERACTIVE -PC, PS 

¡Salen los bichos! Estos simpáticos insectos invadi¬ 
rán tu pantalla. 


.1^ V-RallyEdition '99 

1NFOCRAMES-N64 


Después de! éxito de la versión de la Playstation, 
sus fins tienen una nueva entrega en la N64. 


'eldalV: 


Jrj^Winter Heat 

míWTSECA 

dfipoití¥o ^ 5,99B|liv 

Sonic R 

SECA 

JMifi&riJii*l«990pts. 

Pandemónium 

CRYSTAL DYNAMICS 

iumiiSirun -5J50 ¡ms. 

o Touring Car Champ. 

CatTwwt-4.990 ptt. 

.A.Tomb Raider 

CORE DESICN/EIDOS 

@ Aoclón fatftiiiam- C990 pu 


Link's Awakening DX 

NINTENDO 

Aventuras - 5^ pts. 

WariolandII 

NINTENDO 

Jiiinp&rttn- 5 . 9 SQ pt» 

Harvest Moon GB 

NINTENDO 

Simufación - 5.990 pis 

Warioland 

NINTENDO 

iump&run 5.990 pta. 

Mystic Quest 

NINTENDO 

Juego de rol - &00Q pta. apra*. 


Mándanos una postal con tus tus 5 
juegos preferidos (y con los datos de 
tu sistema). Entre los participantes ha¬ 
brá diez afortunados que recibirán el 
I juego que más les guste (no te olvidei| 
l^de indicar el juego que no quieresLj 
1 Escribe a SCREENFUN. T 
^1 ref.: Exitos, apdo. 51 . 323 . 

■-1 _ 28080 Madrid.. /7=^ 


Playstation 


Playstation 


Los 5 juegos 
más calentítos 


cima iii 3 aue:n 


CAME 


SAHU.RN 


iLiirir/ 




NTENDO' 


































































PUNTUACIÓN 


Asi pnntiamos ei SBRttMfttH 


Todo bien ordenadíto: las fichas de 
evaluación que encuentras en las 
páginas de SCREENFUN contienen 
toda la información que necesitas 
acerca de cada juego. En esta pági¬ 
na te explicamos el significado de 
cada elemento. 


T antos juegos y tan poco dinero* Para que no mal¬ 
gastes tu paga en software aburrido, en 
SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue¬ 
vos a un profundo y exhaustivo chequeo Al final 
de cada una de estas revisiones, te detallamos en 
una ficha los resultados de nuestro chequeo, los datos 
técnicos y los requisitos más importantes sobre el juego. 
En esta página encontraras el significado exacto de estas 
informaciones A propósito de la evaluación: en todo mo¬ 
mento y a cada juego se aplicarán los mismos haremos 
Otro dato importante; si no consta ninguna fecha, los jue¬ 
gos chequeados en este numero salen al mercado en el 
mismo mes que la revista 


El precio 

¡Aquí te decimos cuánta pasta tienes que 
soltar! Debido a que los precios varían se¬ 
gún el punto de venta, indicamos siempre 
el precio de venta al público (P.V.P.) reco¬ 
mendado por el fabricante. 

Si te mueves un poco para comparar los 
precios, con algo de suerte puedes encon¬ 
trar alguna que otra ganga. 


El fabricante 

¿Quién lo hizo? Puede que los enterados 
reconozcan el nombre de un importante fa¬ 
bricante. Pero... ¡cuidado!, la marca, por 
muy bien que suene, no garantiza la cali¬ 
dad del juego. 


Los jugadores ^ 

Aquí te enteras del número de personas que 
pueden jugar a la vez (siempre que tengas 
el número necesario de gamepads o joys- 
ticks). Damos por válido el que se pueda ju¬ 
gar de forma simultánea en PC con la pan¬ 
talla dividida, en el sistema especial de In¬ 
ternet o a través de una red de PC. 


!á 


^1 Sistema 

Dentro del rectángulo rojo indicamos el sis¬ 
tema en el que hemos probado el juego: 

PC: MS-DOS y Windows 
PS: Sony Playstation N64; Nintendo 64 
SAT: Sega Saturn SNES: Super NES 

GB: GameBoy GBC: Game Boy Color 

El rectángulo verde indica que el juego ya 
HHÍ ha sido revisado para otro sistema en una 
edición anterior de la revista, por ejemplo: 


* ya chequeado en SCREENFUN 12/98 


^B||rEn el rectángulo naranja se indica si está 
prevista otra edición del juego para tu PC o 
consola. Ejemplo: El juego ScreenFun (nombre in¬ 
ventado por nosotros) fue revisado en el número 
11/97 para Playstation. La versión para PC esta en fa¬ 
se de pruebas, y los jugadores con Saturn tendrán 
que armarse de paciencia. 


¿Español o Inglés? 

Una 'f'quiere decir que hemos chequeado la versión 
española; una 7' la versión inglesa. Si pone 'l/E', se ha 
revisado la versión inglesa, aunque la versión españo¬ 
la saldrá en breve. 




r 

é 

t 
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Requisitos especiales ^ 

Los usuarios de PC encuentran aquí la in¬ 
formación necesaria sobre el requerimien¬ 
to mínimo de su equipo para que el juego 
funcione correctamente: 'M/'/r.'indica el 
equipamiento mínimo necesario, y 'Rec.' 
significa las características recomen¬ 
dadas. Si tu ordenador no cumple estos re¬ 
quisitos, la diversión está en peligro. Si 
juegas con consola, sabrás sí el juego ne¬ 
cesita hardware adicional, como joypads 
especiales o memory cards. 


n/E 

ScreenFun 

Juego de acción para avanzados y expertos 

6.470 pts. J Grabi-Soft ¡ 1-8 Jug. 
— • Min.: Pentium 90,16 MB RAM. Joystick, 
Windows 95. Rec.: Pentium 200, 

32 MB RAM, Joystick, Windows 95 

ffifflggjji i üi TU H ü-niW tji 

Gráficos excelentes en 3D. manejo senci¬ 
llo, modo sofisticado para 2 jugadores. 
¡Qué lástimal Sólo funciona en unPC 
con una potente tarjeta 3D. 


Acción de alta calidad con un dise¬ 
ño gráfico de auténtico lujo. Un 
hueso duro para la competencia. 




■mt^Cráficos 
¿Impactantes o so- 
1 bríos? ¿Cuidados o de- 
! sastrosos? Aquí sabrás 
1 como se evaluaron los 
i gráficos en compara- 
I ción con sus colegas 
¡ de género jugando en 
i un hardware normal. 




■f 



* ya chequeado en SCREENFUN 12/98 
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nos 

I gustó 

‘ Éstas son las 

características que 
le han gustado al 
equipo SCREENFUN 
por encima de todo. 

Lo que 
no nos 
gustó 
Aquí pone¬ 
mos los puntos débi¬ 
les del juego: desde 
algunas pequeñas 
carencias hasta 
errores de bulto. 


El resumen 
Breve y conciso: 
El resumen 
cuenta en pocas 
palabras lo que 
puedes esperar 
del juego. 


*-Sonido 
¡Damos notas a las 
notas! Efectos de mú¬ 
sica y sonido pueden 
inspirarte y hacerte 
ganar puntos extra, 
acompañarte simple¬ 
mente o ¡aburrirte a 
muerte! 

■l^-D/Vers/ón 

En esta calificación te 
enterarás de si vas a 
tener diversión para 
rato... ¿Hay muchas 
variantes el juego?, 
¿soluciones alternati¬ 
vas? ¿Algún editor pa¬ 
ra hacer creaciones 
propias...? 



La nota SCREENFUN 
Ai final nos ponemos serios y severos. La nota te 
dice cuánta diversión te va a proporcionar el jue¬ 
go. La máxima puntuación la tendrán los juegos 
que consigan el 10; la mínima se puntúa con 1. 



Alucinante 
¿A qué espe¬ 
ras? Un juego 
que no te debes 
perder. 

Aprobado 
Aquí está el li¬ 
míte: sólo sirve I 
para fans del 
género. 




Sobresaliente 
Casi perfecto. 
Hazte con él, 
porque no hay 
muchos así. 



Notable 
La compra no es 
obligatoria, pero 
desde luego, 
merece la pena 


® Muy bien 

Un buen com- ú 
pañero para H 
los ratos ii- 


Bien 

Es interesante 
por el tema o 
algún pasaje 
en particular. 


Insuficiente ^—- Mal ^ Muy mal 

^/á ^ No merece la I *1^^ estarían ¡Nite acerques! 

[■ pena. Sigue pensando los ^B^^BPero puedes re- 

V ahorrando para f creadores al di- V^^^Vcomendárselo a 

otro juego. señarlo? ^ 1 ^ tu peor enemigo. 


Basura 

¡Auténtica basura 
I informática! No 
' lo aceptes ni re¬ 
galado. 


^los géneros 

¿Un juego de rol con un toque de 
aventura o un jump & run de estra¬ 
tegia? Para que no te hagas un lío, 
en este diccionario te presenta¬ 
mos los más importantes géneros 
con los que puedes encontrarte. 

cAx>cntuxa 

Aventuras son juegos para el 
'coco', enmarcados dentro de 
una historia de suspense. Entre 
los clásicos se encuentran 'El 
día del tentáculo'y la serie 
'Monkey Island'. 

^D-glíOOt 

Acción de disparos vertiginosa 
desde una perspectiva de primera 
persona. Entre los mejores y más 
destacables están el precursor 'Do- 
om'y además, 'Jedi Knight', 'Turok', 
'Unreal'o 'Forsaken'. 

ílSMiQ 

¿Quién es el primero en tumbar al 
adversario? Los éxitos como 'Vir¬ 
tual Fighter', 'Tekken'o 'Street 
Fighter'son más divertidos cuan¬ 
do se juega con un amigo. 

Fútbol, fórmula-1 o hockey sobre 
hielo: se pueden simular un sinfín 
de deportes. Excelentes las series 
'FiFK'NHEy'NBA'. 

i/uela 

¿Te gusta volar? Entonces vas a 
disfrutar como un loco con simu¬ 
ladores como 'EF2000', 

'Longbow 2'o la serie futurista 
'Wing Commander'. 

Los juegos de carreras son un 
mundo aparte. Recomendamos 
'Oran Turismo', ‘Crand Prix2', 
'Mario Kart 64', 'Fórmula 1 gf y 
'Wave Race 64'. 

Con un elenco de héroes atravie¬ 
sas países lejanos y luchas contra 
terribles monstruos. Como re¬ 
ferencia hay que indicar 'Final 
Fantasy VITy los juegos 'Ultima'. 

Jump&inin 

Aquí necesitas buena coordinación, 
reflejos e inteligencia. Algunos de 
los mejores representantes son 'Su¬ 
per Mario 64', 'Crash Bandicoot'y 
la serie 'Sonic'. 

Estrategia 

Un buen sentido táctico y planifi¬ 
cación son indispensables. Los más 
destacados de este género son 
'Command & Conquer', 'SimCity'y 
'Age ofEmpire'. 



Hay juegos que no se pueden cla¬ 
sificar deforma exacta. En este 
grupo entran, por ejemplo, 'Tetris', 
'Star Wars Monopoly'o 'Swing'. 













































SOUL BLADE 
Ref.:2B‘9751Q28 
RV.R. 4.230 PTA 
P.VP. OFERTA: 3,6SS FTA. 
TIME CRISIS 

Ref.: 28^9751029 

RKR 4.230 PTA. 

PMP, OFERTA: 3.S9S PTA. 
PANDEMONIUM 

Ref.: 2B-9750203 

RKR. 4.230 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 3.B95 PTA. 
TEKKEN 2 
RH.: 28^9750205 
P.V.P: 4.230 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 3.695 HL 

MICKEY'SWIUDADVENTÜRE 

Rrí.: 2B-9751030 
PVP; 4-290 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 3,695 FTA. 


CRASHBANDICOOT ^ 
fM.: 2B>9750202 
P.V.P.: 4,290 PTA. 

P.V.P OFERTA: 3.695 PTA. 


PORSCHE CHALLENGE 

Rw!.: 289750201 

RKP.;4.290 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 3.695 PTA. 
AIR-COMBAT 

Rwt.: 2B^97501A3 
P.V.P.:4.290 PTA. 

P.V.P. OfCT». 3.695 PIA. 
RIDGE RACER 

Ref.: 209750141 

pvp 4 230 PTA. 

P.V.P. OFERTA 3.695 PTA. 
GPOUCE 
Ref.: 209751032 
P.V.P 4.290 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 3.695 PTA. 


RIDGE RACER REVOLUTION 

Ref.: 209750200 
P.V.P.: 4,290 PTA. 
P.VPOfCTW. 3.695 PTA. 


BATTTIE ARENA TOSHINDEN 

Ref j 209750140 

PV.P. 4.290 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 3.695 PTA. 

HERCULES 

Ref.: 209751031 
P.V.P: 4-230 PTA. 

P.V.P. OfERTX 3.695 PTA. 


REALICE SUS PEDIDOS 
- POR TELÉFONO: 


LOS GASTOS DE ENVÍO, EMBALAJE Y SEGURO SON DE 595 PTA 


CRASHBANDICOOT 2 

Ref.: 209751026 

P.V.P.: 4.230 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 3.860 PTA. 




BICHOS 

Ref.: 28-9751013 
PVJ>.. R.430 PTA. 
P.V.P. OFERTA: 7.640 PTA. 


COOLBOARDERS 
Ref.: 209781027 
P.V.P.. 4.230 PTA. 
P.V.P. OfBfíTA: 3.860 PTA 




SPYRO 

Ref.: 28-9750227 

P.V.P: 8.430 PTA 
P.V.P. OFERTA 7.640 PTA 




Playstation 


MEDen. ^ 

Ref.: 28-9750225 
P.VP.;9.G30 PTA. 

P.V.P. OFERTA: 8.160 PTA. 


♦ Playstation 
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POR LA COMPRA DE UNA 






















El terrorífico pe¬ 
rro guardián de 
Drácula come 
por tres. 


f s el rey indiscutible del terror: Drá¬ 
cula,el PrincipedelasTInieblas, im¬ 
pone su reino de la noche y del te¬ 
rror en casi todos los géneros y siste¬ 
mas de juego existentes. Hace muy 
poco, la serie Castievania X vivió su 
gran momento en Playstation: era un 
juego terriblemente divertido, que Ko- 
nami había enriquecido con elemen¬ 
tos del género de los juegos de rol y de 
fantasía. Pero los pobres gráficos deja¬ 
ban mucho que desear para los fans, 
acostumbrados a la sofisticada técni¬ 
ca de polígonos. En vez de recorrer un 
edificio en 3D, nuestro héroe se movía 
mediante scroll a través de un antiguo 
castillo en 2D. Ahora,después de su en¬ 
trada en la N64, la saga de Castievania 
ha conseguido, por fin, saltar a la ter¬ 
cera dimensión. Los nuevos héroes son 
Reinhardt Schneíder—como su ante¬ 
cesor del clan Belmont, armado con un 
látigo—yCarríe, la niña que lanza bo¬ 
las de fuego. Más adelante te encon¬ 
trarás con un comerciante zombi que 
te cambiará el oro que has ido encon¬ 
trando en el camino por un antídoto 
mágico. Este vendedor ambulante no 
será el único aliado con el que cuentes 
en el mundo de Castievania. En el cas¬ 
tillo viven, además de innumerables 
enemigos y un puñado de gigantes¬ 
cos adversarios finales, la hija de Drá¬ 
cula, el huérfano Malus, un cazador 
de vampiros imbécil, llamado Vin- 
cent, un jardinero asesino y un 
sinfín de personajes extra¬ 
ños. Los personajes secun¬ 
darios le proporcionan al 
juego un pequeño toque de 
aventura. Puedes hablar con ellos 
y, de este modo, enterarte de cier¬ 
tos detalles que, más adelante, 
te servirán de ayuda o te des¬ 
pistarán del camino correcto. 

Como es habitual, Castieva¬ 
nia no comienza en la se¬ 
pultura de Drácula, sino en 
las cercanías del castillo: an¬ 
tes de abrir la puerta del ló¬ 
brego lugar tienes que atrave¬ 
sar la saqueada comarca, in¬ 
vestigar un edificio cercano y 
sobrevivir ai trayecto a través 
del parque, entre la villa y el 
castillo principal. Esta vez, sin 
embargo, los esqueletos y pe¬ 
rros infernales no sólo te atacan 
por la izquierda y la derecha, sino 
que te asaltarán por todos lados al 
mismo tiempo. 

El punto central de tu lucha contra 
el Mal son las violentas peleas, pero 
más de una vez tendrás que superar 
complicados pasajes de jump& run. 

Un paso en falso, un solo salto al va¬ 
cío y... tu héroe pasará a mejor vida. 

Al escalar las torres, tendrás que 


18 SdtEmroo 


Centro de todos 
los males: el cas¬ 
tillo Castievania. 


¡Drácula continúa entre nosotros! Esta vez, 
ha poseído la Nintendo 64: por primera vez, 
la serie 'Castievania', de Konami, representa 
a sus vampiros, lugares malditos y héroes en 
3D. ¡Prepárate a temblar! 



















Vampiros para Playstation 2 

Durante la presentación de Playstation 2 
en Tokio pudimoi ver, '.entre otras cosas, 
una demostración de anímactón de va¬ 
rios escfiieletos humanos. Después de 
deshacerse en pedazos, los huesos des- 
perdiflados se volvieron a unir para for¬ 
mar el dragón de la imagen de al lado. A 
pesar de que no se mencionó en ningún 
momento a Konami, los enterados sospe¬ 
chan que esta impresionante demostra- \ 
ción gráfica es, con casi toda probabili¬ 
dad, el avance de una nueva aventura de 
la serie Castíevania. 


¿Quieres más? Ya se está desarrollando el 
siguiente Castievonia para Playstation 2. 


El látigo es tu arma más importante. Pero también hay objetos mágicos como, en Carne no usa el látigo, pero puede lan 

este caso, el agua bendita, que te serán de gran ayuda contra un ataque masivo. zor bolas de fuego. 


NTATlf^ GCO 


no? n eaoooooQO 


Miss Transilvania ijg4 
todavía mantiene la 
dentadura intacta, 
pero ni siquiera esto 
le valió un pequeño 
papel de invitada en 
el nuevo Juego. 


En el parque del castillo te persiguen perros doberman escupiendo fuego. Con rápi¬ 
dos reflejos serás capaz de sorprenderlos por detrás. 


inpo 


Por todos lados aparecen monstruos ham¬ 
brientos: en las cuevas te acechan tarántulas. 


demostrar todas tus habilidades de 
jump&run: plataformas que se hacen 
añicos bajo los pies de Reinhardt o Ca¬ 
rne, cuchillos ensangrentados que van 
subiendo y bajando... En Castievania 
sólo sobrevivirás si dispones de una 
perfecta coordinación y unos rápidos 
reflejos. Los remedios y las armas es¬ 
peciales —agua bendita, puñal, cruci- 
fijoy hacha— los encontrarás entre los 
huesos de tus víctimas o al romper 
lámparas y candelabros con tu látigo. 

Konami ha logrado una acertada 
mezcla entre jump&run, peleas en 3D 
y pasajes de diálogo. El ambiente de 
terror convence por los gráficos en 3 D 
—excelentes en algunas fases—, con 
muchos efectos ambientales: de re¬ 
pente, tu héroe es sorprendido por la 
lluvia y un relámpago le lanza un ár¬ 
bol en llamas a sus píes. Al igual que 
en Zelda 64, cambia también la hora 
del día: a lo largo del juego, el sol va de¬ 
jando paso a una noche tenebrosa. 

Lástima que la nueva aventura 
vampíresca de Konami no soporte ni 
Rumble-Pak ni tampoco las ampliacio¬ 
nes RAM. También son algo molestos 
los defectuosos movimientos de la cá¬ 
mara. Con algo de sofisticación y un 
poco más de volumen, Castievania se 
habría convertido en un exitazo. En 
cualquier caso, entusiasmará a todos 
aquellos que sienten afición por las 
historias de vampiros y los lugares 
malditos. 

Por último, una pequeña y capri¬ 
chosa petición: ¿serías tan amable de 
mostrarnos tu cuello? 


consejos 


Cómo sobrevivir entre 
los muertos 


• Cuando juegas a Castievania, puedes 
salvarte partida en los cristales Savede 
color azul Pero, desgraciadamente, no 
puedes elegir entre diferentes sitios en el 
Controller-Pak, sino que se te obliga a sal¬ 
var borrando el marcador anterior Una 
solución no demasiado afortunada, sobre 
todo cuando Reinhardt está hecho polvo y 
tú tienes que salvar Es posible que, de es¬ 
ta foi'ma, pierdas un marcador en el cual 
tu héroe aún estaba a tope y dispuesto a 
todo Ahora, sin embargo, tendrás que ini¬ 
ciar el juego con un Reinhardt que está 
para el arrastre Si en este instante, se te 
acerca un enemigo, japaga y vámonos» 
Ahí va el consejo: sal del juego en 
cuanto hayas salvado con la energía a to¬ 
pe y los bolsillos a reventar de oro Copia 
este marcador y vuelve al juego con uno 
de los héroes Ahora te gueda todavía un 
Save, incluso para un héroe gravemente 
herido Y si Reinhardt da muestras de no 
poder afrontar los peligros que le aguar¬ 
dan, vuelves sencillamente al marcador 
que aún no has borrado Pelín enrevesa¬ 
do, es cierto, pero muy efectivo 

.. . . . n.r 


iJKi r i '' 

Castievania 

, Aventura de acción para avanzados 
|ÍÍIIQl)ts.ipK ! Konami ‘ 1 jugador 
• soporta Controller Pak 


* momentos románticos, peligros infemalw. 
kDemasiado corto, no apoya Rumble 
■ RAM-Pak. mala filmación, / 


No llega a ser un megahit, pero 
sí una estupenda y fóscinante I 
aventura vampiresca. 
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En julio llega a España 
‘Fi World Grand Prix 11’. Sus creadores 
han mejorado los efectos, las sensa¬ 
ciones, los gráficos, el sonido... ¡Todo! 
Prepárate, porque no hay nada igual.V 

A úna velocidad de 250 km/h, 

Michael Schumacher espera 
triunfar de nuevo en casa, 
mientras que su eterno rival, 

Mika Hákkinen, va tras él. To¬ 
davía no ha terminado la ca¬ 
rrera, pueden ocurrir muchas cosas, 

¡continúa la emoción! 

Después del gran éxito con la pri¬ 
mera entrega del juego de carreras 
F-1 World Grand Prix, Nintendo saca 
a su sucesor al mercado,tan sólo año 
y medio después. Una gran novedad 
que se ha introducido en este nuevo 
Juego es la licencia FIA de 1998, don¬ 
de se han representado todos las es- 
cuderías de carreras con sus pilotos, 
excepto Jacques Villeneuve, que sa¬ 
lió del equipo. 

Principalmente, todo sigue igual, 
salvo la licencia FIA. ¡Pero tratándose 
de un antecesor tan bueno, la conti¬ 
nuidad no representa ningún proble¬ 
ma! Si quieres ser el ganador, tendrás 
que superar 17 circuitos reales, pero si 
no te atreves, en el menú de opciones 
puedes configurar el número de ron¬ 
das que desees y escoger entre mu¬ 
chas posibilidades. Los principiantes 
son los que más suelen recurrir a este 
menú, ya que los juegos de Fórmula 1 
siempre han sido los simuladores de 
carreras más difíciles, y F-i World 


F-1 World Grand Prix W es un excelen¬ 
te simulador de Formula 1, a pesar de 
tener algunos puntos débiles. 
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Esta ímeresante variinte del iutgo ya 
representaba un buen motivo de compra 
para la primara parte. En f-/ World 
Grand Prix H, el desarrollo dal juego con 
acontécimíentos reales crea un ambien- 
‘ te distendido. 

’ En el modo repiay puedes revivirlas ax- 
I pertenciat de la temporada pasada, y así 
' tendrás la oportunidad de correr más 
que los pilotos profeaíonates cuando se 
•ncontraben en la misma situación. 

Ño se trata de que seas el primero en 
sobrepasar le meta. Muchas veces ten¬ 
drás que evitar que otros coches te ade¬ 
lanten para que tu colega de equipo siga 
adelante-eas la copa sin que le moles¬ 
ten. Al final, el modo evalúa tu técnica 
de conduoción y ta informe de si tu ínter- 
' vención ha sido mojor que la da Irvine, 
^rentien^ompamsj^^ 


En el menú de opciones puedes configu¬ 
rar la división de la pantalla. 


No hay niebla que cubra la visión detrás del spoilerfrontal. En todas las pistas (la 
de la imagen es Hockenheim) se puede ver a una distancia notable sin problema. 


Dos mejor que uno: no aconsejamos las 
maniobras demasiado bruscas. 
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; F-1 World Grand Prix II 

, Juego de carreras para avanzados y expertos 
¡ 8.990 pls. ( Nintendo 1 l-Tíug. 

• compatible: Expansión Pak, Rumble Pak. 

Gráficos detatodos, licencia de la 
temporada 98, muchas opcionet. 

No hay conductores CPU y la pantalla 
^^|para dos jugadores es pequeña. 


I Primer puesto para un juego de 
; carreras de N64, pero con pocos 
¡cambios respecto a la parte. 


En Playstation centellean los polígonos al atravesar el túnel 
de Monaco,y en N64 aparecen unos nítidos gráficos. 


Si tienes el Expansión Pak para tu N64, podrás ver la carrera 
completa con el modo replay. 


Oradas a la licencia FIA (carísima) tie¬ 
nes todas las escuderías de carreras. 


derecha ves el medidor de veloci- 
y el omita revoluciones 


En d ca$p ét Schamachert 


pero difícil: las estrechas calles de Monaco forman el circuito más compth 
áe! juego Únicamente los pilotos profesionales lo pasan sin un rasguño. 


■ INNIAIIOM IMt MIIN 

MriTiii taNNiMicmiM 
■ TARirOdlION I 
■CHAVIN lA 
■ OXIMirO* NIIN 
flACBIM NIIH 

• UMBIH IIIIIIIIII4 

•Xlt 


Completo y muy recomendable: el menú 
de opciones no te decepcionará. 


fPAtf'rñ í ■ 

Kotmo 

Ktwnr.N 

tfAtf _ - 

PENÍIN 1 

' D/in 

rnoNirii.A<u^ í 4 ; 

/¡A 1 

ceiKicsi ^ 'i 

AUriiANOrt^r | 

CV ^ i 

i SONNXT* ' 

•i Ktj.'JDErí I 

~ i 

o*ír - 'j 

CKI.Hft. - 1 i 

Cf.JU» ... ,A, 1 

«exn^ y. -,/i- 

rROMrtij<iEi/x ¡ 1 

rccn)>»iicii/k t, A 
aiRicat r ^ A 

AurE'ÍWlJNÍli 1 J 

IfMKUMd 1 L\— f' ] 

• UOIM 

. UMM 


¿Preparados? Poco antes de comenzar 
la carrera, pones tu bólido a punto. 


Vive la carrera: en la pantalla aparecen 
los puestos, como en la TV. 

Grand Prix II no es ninguna excepción. 
Un pequeño resbalón en zona pedre¬ 
gosa o un movimiento brusco pueden 
resultar un desastre y el sueño de la 
victoria... |se desvanecerá tan rápido 
como Schumacher pasando a través 
del circuito de AAónaco! Para evitar 
que esto ocurra, te serán muy útiles 
los puntos de configuración indivi¬ 
duales, como el servofreno o la direc¬ 
ción automática. 

Aunque F-i World Grand Prix II sea 
compatible con el Expansión Pak, no 
posee unos gráficos de tan alta reso¬ 
lución como Rogue Squadron o 
Turok 2. En su lugar, los desarrollado¬ 
res han utilizado los 4 MB de memo¬ 
ria adicionales para una función de 
replay ampliada. Por eso,después 
de llegar a la meta, puedes ver 
toda la carrera desde distintas 
perspectivas: un elemento na¬ 
da común en esta consola. 

Los gráficos también se pue¬ 
den ver en una resolución nor¬ 
mal,y en comparación a su an¬ 
tecesor están incluso mejora¬ 
dos. Las texturas de los coches 
y de las bandas de guía tienen 
muchos más detalles y son 
muy nítidas. En la modalidad 
de un jugador hay una niebla 
q ueta pa Ios faIlos de gráficos; só¬ 
lo en el modo de dos jugadores se 
ven mejor los detalles. 

Como en la primera entrega, du¬ 
rante la carrera solo oirás el monó¬ 
tono ruido del motor y las indica¬ 
ciones en inglés de los boxes (quién 
va en cabeza, en qué situación está 
tu coche...). 

En resumen, en F-i World Grand 
Prix II no abundan las novedades. Si 
tienes la primera parte del juego o 
te la quieres comprar ahora por só¬ 
lo 5.990 pts. gracias a la serie espe¬ 
cial de Nintendo, puedes prescindir 
tranquilamente de la segunda. Pe¬ 
ro, si por el contrario eres un gran pi¬ 
loto y quieres demostrarlo consi¬ 
guiendo la licencia y la función de 
replay, te aconsejamos ferviente¬ 
mente que te compres esta segun¬ 
da entrega. ¡No te arrepentirás! 
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¡Conviértete en la estre¬ 
lla! No esperes al estreno 
de la próxima película: i 

con el mejor de todos los Á 
simuladores de Star flj 
Wars, ¡te sentirás como 
el mismísimo Han Solo! j 

I 

I 

I OS hombres del emperador Palpati- 
ne imponen su ley en todos los rin¬ 
cones de la galaxia. Se acabó la idí¬ 
lica tranquilidad en el vasto espacio si¬ 
deral: los imperiales cogen lo que se les 
antoja y les importa un cuerno que, en 
algún lugar, un cliente esté esperando 
la entrega de su mercancía. En medio, 
las dos familias de comerciantes, Aza- 
meeny Viraxo,están liadas en su par¬ 
ticular guerra entre clanes. 

El simulador de Star Wars^ X-Wing 
AlliancCf procede de la fábrica de jue¬ 
gos Totally Carnes, de Larry Holland, 

La misma que ya diseñó ios antece¬ 
sores X-Wing y T!E Fighter, En él, te 
metes en el papel de Ace Azameen, el 
hijo menor de la familia. Al principio, 
tus hermanos te introducen en los se¬ 
cretos de la aviación espacial. ¿Cómo 
se pilota una nave comercial? ¿Qué 
deberás hacer cuando aparezca de re¬ 
pente uno de los malvados Viraxo? Tu 
vida es un caosy tu familia se lía a ha¬ 
cer negocios con los rebeldes. El Im¬ 
perio, ¡cómo no!, se entera y, en me¬ 
nos que canta un gallo, tu clan se ha 
convertido en el enemigo número ‘ 
uno de Darth Vader. Durante una de¬ 
sesperada misión de rescate, todos 
los miembros de tu familia pierden la 
vida, por lo que juras venganza y te 
conviertes en seguidor de Lukey Lela. 

La acción acaba de comenzar, y ya no 
hay vuelta atrás. A lo largo de siete 
batallas,divididas en varias misiones, 
te lanzas a la caza de losTIE Fighters 
y transportadores Imperiales, arma¬ 
do con lásers y cañones iónicos. Para 
ello, dispones durante todo el juego, 
y según cada misión, de ocho naves 
diferentes, entre ellos: transportado¬ 
res Corellianos, los pequeños Z-955, 
los WIngs X, Y, A y B y, finalmente, el 
potentísimo transportador de Han 
Solo: el Halcón Milenario. 

En principio fX-WingAlliance se jue¬ 
ga de la misma forma que las anterio¬ 
res versiones, X-Wing y TIE Fighten Al 
comienzo de cada misión está el obli¬ 
gatorio bríefing, donde te dicen lo que 
tienes que hacer. Ya preparado, te lan¬ 
zas con tu nave al universo en 3D y re¬ 
corres el hiperespacio. En la mayoría 
de las misiones suceden, eso sí, impre¬ 
vistos que te complican el desafío, co¬ 
mo por ejemplo, la caza de un convoy 
desprotegido que no supone proble¬ 
ma alguno hasta que salen del hipe¬ 
respacio un Destructor Estelary su flo¬ 
ta de TlEs. Naturalmente se producen í 
también encuentros inesperados con 
los cazarrecompensas del Imperio. 












\ 

I 





I Una pasada: en ! 
el juego también 
puedes pilotar el 
famoso Halcón 
Milenario. 


Los intermedios con secuencias renderiza- 
das son alucinantes. ¡Ojalá hubiera más! 


: X-Wing Ailiance 

) Simulador pa ra avanzados y expertos 

¡ LucasArts [ laSfug. 
—• Pentium 200,32 MB RAM. Wm 95. 
i 50 MB HD. Rec.: Pentium ii 350,64 MB 
RAM, Wtn 95.280 MB HD. tarjeta Diract3D 


» «j Maravilloso diseño de las misiones, ím- 
presionantes gráficos, fantástica música. 
Pocas secuencias intercaladas, algo di¬ 
fícil para principlantes, 


Un juego de dimensiones ver¬ 
daderamente épicas: grande, 
exigente y fascinante. 


En cuanto al juego, el equipo de 
Larry Holland ha introducido un 
montón de ideas nuevas, por ejem¬ 
plo el Padlock View, una opción su¬ 
mamente práctica que te permite, 
igual que los actuales simuladores de 
vuelo, visualizar tu blanco de forma 
permanente. Además, puedes 
meterte en cualquier momento en la 
torre de artillería de algunas naves — 
no todas la tienen—y, desde ahí arri¬ 
ba, disparar contra los enemigos. 
Mientras tanto, tu nave será dirigida 
por un Jugador electrónico; en el mo¬ 
do multijugador, uno de tus compa¬ 
ñeros se encargará de mantenerla en 
el rumbo correcto. 

Estas impresionantes innovaciones 
y, sobre todo, prácticas —combinadas 
con las clásicas ventajas que ya nos 
entusiasmaban en X-Wing y TIE Figh- 
ter— convierten a X-Wing Ailiance en 
el mejor de todos los simuladores de 
Star Wars que se han diseñado hasta 
la fecha; incluso nos arriesgamos a de¬ 
finirle como el mejor y más exigente 
space-shooter de esta década. 

Sus excelentes gráficos, llenos de 
impresionantes efectos, su banda 
sonora —como de costumbre, muy 
bien realizada—, su historia a toda 
prueba y su afán por el detalle, ha¬ 
cen el resto para que disfrutes de¬ 
lante de tu pantalla con una expe¬ 
riencia espacial. 

jOue la Fuerza te acompañe! 


El juego cuenta con una variedad de na¬ 
ves increíble: ¡querrás pilotarlas todas! 


Los X-WIng contra los TIE-Fighter; la batalla clásica se repite muchas veces durante 
el desarrollo del juego. La imagen de las naves ha mejorado mucho. 


Arriba, una imagen del original TIE 
F¡ghtcr,y obq/o, la misma imagen 
de la X-Wing Collector's Series. 


Podrás subir a la torre de artillería de 
los transportadores. Alucinante, ¿eh? 


Tiembla: se acerca la batalla final en el 
laberinto de la Estrella de la Muerte. 
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Los antepasados 
del Poder 


Tampoco en X-Wing Ailiance puede fal¬ 
tar el tradicional recorrido de prácticas. 


En 1993 st publicó X-Wing, la primera 
adaptación realista de las btferilas de 
Star l/I/arspara PC. Sus rpéfícos aleo ee- 
deblet y su aWiimo grado de dfficuftad 
provocaron entonces reaccionas muy 
disparas. Un año más tarde, TlEFightnr 
' puso las cosas otra vez en su sitio, entre 
otras cosas porque, finalmente, -se pudo 
: también disparar contra los Rebaldes, 
hasta antonces invencibles. Ambos jue¬ 
gos sa basaban en el exigente diseño de 
sus míiion«rintegfadas en une historia 
fascinante. 

Cuarxlo en 1997 lanzaron X-Wings v* 

, TIE Ftghfr, los diseñedores pretendían 
crear algo completamente nuevo, pero 
el tiro les salió por la culata. El jueao. 
concebido para el modo mul^ugaoor, 
fue un muermo total para un juaador en 
solitario, mientras que en la red fracasó 
por su limitactón a ocho jugadores y en 
! internet sólo para cuatro. Los aficioria' 
dos de la serie disponen, desde el año 
pasado, de X-Wing Coll§ctof$ Sfies, 

\ una colección de los tres juegos juntos. 


Un piloto del Imperio ha salido de la 
nave y va como una bala por el espacio. 


Bt36oar£t./ik..^^aagi 
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P^juía a tu pueblo, vence a tu 
enemigo |y erígete en rey del 
71 mundol 7.000 años de historia 
f en los que tu principal arma 
será tu inteligencia. 


E04ttarl«n Act 
EmaiicipationAct 
ESP Canter 


Cada vez que tu pueblo alcance un nuevo 
nivel, será recompensado con un edificio. 


SOLETe 


CtviiízBtm: Cafito Poweres la ttrcsra 
parte de una exitosa serie. La primera 
salió al mercado en 1991 y la segunda 
parta está aún a la venta. Buena noticia 
para loa que tianen un PC lento: ifuncio- 
na an los 3861 


GAME PLAT | «gTOiaeALjl 


Ittia Oot»! E^Sanlc B^Nk• • CtMiMon «ork(-vy(dk«eonomk: powar by brlnglng MI mianB und»r 

Lpnr«lflctronlc currancy. VAIh ttia dloMal whirríng of tha E-Bank, a CUIration aarna 10 noid for 
Iflich Irade romc baUaecn Imo foragn CMÜxaUona. 


La gran biblioteca: aguise explican detalladamente todos los tér¬ 
minos importantes del juego; por ejemplo, el Banco Global-E. 


El menú científico te mantiene al corriente de todos los descubri¬ 
mientos y las nuevas tecnologías. 


S«rt»ecpfó9 
^ innovaciSt 
las ciui 
enemigo. 


< Capatazj« 
Raptf gHottrab afUím 
enemigos y los 
como mon^d^dina» 


Abogwhi 

5 c?y e^f^gasy^mthí 
\ 0 íttí 9 Bltí 5 tif 0 iM»ras. 


.iJhera^íos escjp^ 
rebelión. 


migas y pueáe dwm 
bombas atómicas. 
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SCIENCI 
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1 ^******* a 1 

j SCÍila* 1 



Una nueva era: Civilization 1 (1991). I 


HUl 1 

ir!.*' 1 
' ST IjI 

1 1 

^Para Wmc/ow5: Civilization II ( 1997 ). J 
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\mttf Phantom 

WI Fantástico caza de 
ataque, invisible para 
' ^ el radar. 


Crawler 

Transportador de tro-^ 
pas submarino, que 
wede portar hasta cin- 
< co unidades. 


consejos 


Civilizar fácilmente 


Space Plañe 

Transportador espacial 
con capacidad para 
cinco unidades. 


Sea-Engineer 

Unidad robotizada 
con la que puedes 
construir ciudades 
. submarinas. . 






jSOSi Una de tus bases espaciales está 
siendo atacada por unidades enemigas. 


• El pnmer colono debería fundar cuanto 
antes una ciudad; por lo tanto, tiene que 
salvar, buscar un buen sitio en !a región y 
empezar a construir de inmediato 

• Cada ciudad precisa de su propia uni¬ 
dad de protección. Debes establecer lo 
antes posible una unidad de ejército y po- 
sicionaria en la ciudad 

• El saber trae poder Cuanto antes estés 
en condiciones de emplear nuevas tecno¬ 
logías, mas grande sera tu ventaja res¬ 
pecto a tus vecinos. No escatimes en 
gastos para la investigación- emplea de 50 
a 60 unidades 

• Debes subir, cuanto antes, ios gastos 
públicos Sólo SI en este apartado dispo¬ 
nes de capital suficiente serás capaz de 
mejorar los alrededores de las ciudades, 
Al principio se recomienda construir gran¬ 
jas y dispositivos de pesca automáticos 


Pantalla principal: las áreas ocupadas por tus tropas aparecen iluminadas mientras 
que las que aún no han sido exploradas aparecen en negro. Las zonas oscurecidas 
no están bajo tu influencia. 


Construcción 
submarina: 
las ciudades 
submarinas 
están inter¬ 
conectadas 
mediante un 
sistema de 
tuberías. A 
través de bu¬ 
ques sub¬ 
marinos se 
puede esta¬ 
blecer una 
comunicación 
adicional. 



Con este menú defines las condiciones 
laborales para tu gente. 



M ^ónde plantarías la primera píe- 
# f dra de tu civilización? ¿En una 
fértil parcela a orillas de un 
cristalino lago o en un solar rocoso y de 
difícil acceso? Si lo que pretendes es 
que tu pueblotenga una mínima opor¬ 
tunidad de salir adelantey evolucionar, 
tienes que proceder con inteligencia 
desde el primer momento. Sólo si tu 
ciudad tiene acceso a las materias pri¬ 
mas y a los alimentos y, a ser posible, 
está ubicada a orillas de un río o del 
mar, dispondrá de condiciones favora¬ 
bles para su desarrollo. ¡Primero, llenar 
la panza, y después lo demás! Una vez 
encontrado el lugar propicio con pers¬ 
pectivas para el futuro, vale la pena 
asentarse. Con un simple click de ra¬ 
tón, tu nómada virtual echará raíces y 
empezará a propagarse. Siete mil años 
después tendrás que haber consegui¬ 
do convertir a tu solitario cazador ca¬ 
vernícola en todo un imperio de gue¬ 
rreros espaciales. 

¿Cómo has de desarrollartu pueblo? 
Usa tu imaginación y, sobre todo, tu in¬ 
teligencia. Lleva a cabo investigaciones 
en los diferentes campos científicos: si, 
por ejemplo, desarrollas un alfabeto, 
aumenta automáticamente el nivel 
educativo, se reduce el índice de delin¬ 
cuencia y sube la productividad. En el 
transcurrir de los años irás disponien¬ 
do cada vez de más tecnología. Tu gen¬ 
te, al principio, se desplazara andando, 
o como mucho corriendo ¡y eso si te 
salen deportistas! Unos cuantos cien¬ 
tos de años más adelante, podrás utili¬ 
zar carros de combate y barcos de vela, 
y en el futuro llenarás el mundo con 
submarinos y naves espaciales. Una úl¬ 


tima cosa: ¡no estás sólo en el mundo! 
Según el grado de dificultad que elijas, 
te enfrentarás a agresivos pueblos 
competidores que, al igual que tú, as¬ 
piran a dominar el mundo. No te acon¬ 
sejamos en absoluto que recurras a las 
armas: la violencia no conduce a nada 
bueno. Medíante una hábil política de 
alianzas, podrás utilizarlos en tu pro¬ 
pio beneficio y, de este modo, esquivar 
todos los peligros. Inteligencia y diplo¬ 
macia producen... ¡éxito seguro! 

Los expertos en la materia ya se ha¬ 
brán dado cuenta de que Civilizcrtion: 
Cali to Power no está basado en ningún 
concepto nuevo. El primer Civilization 
fue creado en 1991, por el gurú de los 
juegos electrónicos,Sid Meler,para Mi¬ 
crosoft. La saga continuó en 1997, con 
Civilization II. En la actualidad, los de¬ 
rechos de este programa han pasado a 
manos de Activislon. Los nuevos dise¬ 
ñadores han realizado un gran esfuer- 
zoy han logrado dotar al sistema origi¬ 
nal de modernos y más sofisticados de¬ 
talles técnicos. Los gráficos han sido 
sensiblemente mejorados, el paisaje 
isométrico se ve bastante bien y las 
unidades tienen un diseño atractivo y 
son fáciles de diferenciar. De igual ma¬ 
nera, el interface de control ha sido to¬ 
talmente reelaborado. El enrevesado 
control de las ciudades de las versiones 
anteriores ha sido reemplazado por un 
manejo sencillo a través del ratón en la 
pantalla principal Las diferentes uni¬ 
dades se pueden activar ahora con un 
solo boton Mediante un icono en fun¬ 
cionamiento permanente, podrás ac¬ 
ceder a información de sucesos impor¬ 
tantes. Antes, la mejora del país —es 


decir, el desarrollo de minas, granjas, 
etc.— sólo podía efectuarse por las 
unidades de colonos; ahora, tú mismo 
puedes intervenir directamente con el 
ratón y construir. Un avance gigantes¬ 
co en cuanto al juego es que ahora se 
pueden unir hasta nueve unidades del 
ejército en una tropa y lanzarlos contra 
el enemigo. Si aun así no se rinde, utili¬ 
za una de las múltiples unidades nue¬ 
vas. Además, terroristas ecológicos 
sabotean la industria, abogados de¬ 
mandan ai enemigo y predicadores te¬ 
levisivos revolucionan al personal: ¡co¬ 
mo la vida misma! 

Civilization: Cali to Power es una 
edición nueva, más que lograda, del 
clásico de los juegos de estrategia. Se 
han mantenido todos los puntos po¬ 
sitivos del juego original, se han aña¬ 
dido ideas nuevas que incrementan 
la motivación y se han omitido todas 
las historias superfinas. Un juego que 
apasionará por igual a aficionados y 
principiantes. 


í 

: Civilization: Cali to Power 

Juego de Mtrategta pare pnnciplames y expertos 
7.495 ptiT [~ Activísion 1-T6]ü^ 
—— • Min,: Pentium 133, 16 MB RAM, 

Win 95.550 MB HD. /?ec- Pentium 200, 

32 MB RAM, Win 95 


i 


r\ Gráficos bien estructurados, buen tuto» 
rlal. control fácil de emenden 
Deficiente acústica, pantalte de combates 
wuy abstracta, comentarios molestoí 


Una nueva edición muy 
lograda y elegante de un 
juego clásico e incombustible. 
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• Con el capital inicial ya puedes permi* 
tirte la compra de un Z3 o un SLK Pue¬ 
des volver a vender cualquier coche y 
así reunir rápidamente el dinero para el 
siguiente coche de una clase más alta. 
También puedes aparcar varios automó¬ 
viles en el garaje, para competir más tar¬ 
de con ellos y contra tus amigos en las 
alucinantes carreras High Stakes 

• Puedes trucar lodos los coches en 
tres etapas, conseguirás asi un mayor 
agarre, aceleración y velocidad máxima, 
que te serán muy importantes para las si¬ 
guientes carreras 

• No menos importante una conduc¬ 
ción prudente hará bien a tus bolsillos, 
ya que todos los rasguños y abolladuras 
harán que la factura de reparación des¬ 
pués de la carrera sea aún mayor, y los 
premios son menores de lo que se espe¬ 
raba el ganador de la carrera 




r 'u camiseta está sudorosa, tus manos 
tiemblan,tienes los ojos llorosos... ¡Te 
han robado tu flamante Ferrari F50! 
Te lo han borrado y se lo han transferido 
al servicio de coches de tu (ex) mejor 
amigo. ¿Es sólo una pesadilla? ¡No! Esta¬ 
bas seguro de la victoria: el Ferrari F50, 
para el que tanto dinero habías ahorra¬ 
do, no podía fallar. Tu contrincante con¬ 
ducía un BMW M5,quealfinaise convir¬ 
tió en un hueso duro de roer en la etapa 
de trucaje. Luego llegó la fatídica última 
curva: un frenazo en falso, las ruedas blo¬ 
queadas y el maldito trompo hizo su 
aparición. El BMW llegó primero a la lí¬ 
nea de meta y, como premio, ¡se quedó 
con tu deportivo italiano! 

Para disfrutar del nuevo Need for 
Speed 4, no sólo tendrá que gustarte la 
velocidad; también tendrás que prepa¬ 
rarte para sufrir. Para ello han incluido 
un nuevo modo de carreras, High Stakes, 
que es un auténtico desafío para cual¬ 
quier piloto, incluso para los que presu¬ 
men de nervios de acero. Todos los juga¬ 
dores tendrán que arriesgar su coche 
desde la mismísima parrilla de salida. De 
esta manera podrás competir con tus 
amigos y apropiarte de los bólidos que 
tengan almacenados en su tarjeta de 
memoria. Si lo consigues, ¡les dejarás KOI 
al contrario que en los anteriores NFS, 
tendrás que ganarte los 19 coches con el 
sudor de tu frente. 

Podrás engordar tu cuenta corriente 
durante doce torneos. Compites contra 
cinco contrincantes virtuales para con¬ 
seguir puntos de campeonato y premios 


en metálico. Un buen puesto supone 
grandes ingresos: en cuanto tengas las 
primeras copas en tu vitrina, dispondrás 
del dinero suficiente para hacerte con un 
segundo coche. 

La oferta de circuitos incluye siete ca¬ 
rreteras nacionales con bonitos paisajes. 
Además, hay tres circuitos cerrados para 
coches deportivos especiales. Las carre¬ 
ras nocturnas, los cambios climáticos y 
las pistas en las que se corre en sentido 
contrario añaden variedad al juego. 
Aquél que se ciña constantemente a los 
guardarrayes no solo verá su carrocería 
abollada; también tendrá problemas de 
dinero para cubrir las reparaciones. 

En el nuevamente incorporado Pwrsw/í 
Mode conducirás a toda velocidad hu¬ 
yendo de la Ley. Ahora, la huida es toda¬ 
vía más intrépida; es más difícil desha¬ 
cerse de la pasma, Pero además puedes 
cambiar los papeles y ponerte al volante 
de un coche de policía para poner entre 
rejas a todos los locos del asfalto. 

Como hay que ganarse a pulso los co¬ 
ches y las rutas, la motivación es siempre 
alta. Sí compites contra un amigo por ios 
dos mejores coches del juego en el nue¬ 
vo modo High Stakes, el grado de exci¬ 
tación será aún mayor. 

Es una pena que no haya una modali¬ 
dad de dos jugadores en los campeona¬ 
tos,y que los gráficos en las pantallas di¬ 
vididas no estén a la altura de los del mo¬ 
do individual. Pese a sus fallos, NFS es un 
juego de carreras sublime, de una veloci¬ 
dad vertiginosa, con unos gráficos muy 
refinados y un buen grado de dificultad. 


Need for Speed 4 

Carreras para principiantes y avanzados 


Electronic Arts 


• compatible: Dual Shock v Memory Card 

P'fimiTlffHli íií 

11 \Carreras en carreteras abiertas, buena con- 
^^ducción. negocio automovilista motívador. 
/^mla vista es casi igual que la de su ante- | 
^gjflcesor, hay menos profundidad. __r-| 


Apostarse coches deportivos, correr y jugar: en 
el n uevo *Need for Speed* podrás reunir 
coches como otros coleccionan sellos. 


Chevrolet Camaro 


Mercedes CLK-CTR 
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Chevrolet Corvette 


Aston Martin DBy 


Lamborghini Diablo SV 


Las multas se han puesto de moda: puedes conducir un coche de policio y correr a 
toda pastilla. ¡Así podrás pasarte la velocidad permitida tegalmentef 


Ferrari Fso 


Ferrari sso Maranettv^ 


Dolphin Cove es una de las nuevas 
pistas interurbanas del juego. 


Jaguar XKR 


BMWMs 


El modo High Stakes: podrás apostar 
tus coches contra tus amigos. 


Porsche gii Turbo 


Mercedes SLK 230 


Diversión a toda velocidad con 
estupendos coches y modos de 
Juego muy motivadores. 


Pontiac Firebird T/A 





























Texto: KnutCollert 









Puedes conducir este AC 
Superbiower en el Campeo 
nato de constructores. 


TOURfnG CRRS. 


‘TOCA 2'tuvo que medirse en la Playstation con 
‘Gran Turismo’ de Sony; sin embargo, en el PC, 
esta magnífica simulación de carreras va en ca¬ 
beza sin competencia. 


11 ] Genial control sobre los coches, muchos 
modos de juego, motivación para largo. 

cuanto a efectos; los gráficos son me- 

ip. .. .. 


rjorables y el locutor es un 


Igual de bueno que en la 

___ ■ _ ! 




TOCAZTouring Cars 

Simulación de carreras para pies, y expertos 

7.495 pts. JCodemasters 1-8jug. 

- • Min.: Pentium 200,32 MB RAM, Win 95, 

55 MB HD. Rec.: Pentium II300,32 MB 
RAM, Win 95,400 MB HD, Direct3D 


No dejes de ir al box cuando sea preciso; 
si no, tendrás problemas más adelante. 


Al ganar un campeonato obtienes carre¬ 
ras de bonus, como este circuito de EE UU. 


Date una vuelta al circuito con este 
divertido tres ruedas. 


Í os juegos de carreras son uno de 
los géneros que mejor soporta la 
complicada conversión de Playsta¬ 
tion a PC. En algunos casos, como 
Needfor Speed IIi o Colin McRae Rally 
resultaban incluso más atractivos en 
el PC que en la consola de Sony. 
Ahora le llega el turno a TOCA 2 , cuya 
versión en PC roza la perfección. Se ha 
convertido el juego al 100%, la reso¬ 
lución de los gráficos es muy alta y se 
puede acceder a un modo de varios 
jugadores a través de la red. 

Participas, con un coche de tu elec¬ 
ción, en el campeonato de turismos 
británico TOCA. Tu objetivo es lograr 
un buen puesto. Hay 26 carreras en 
los ocho circuitos británicos de TOCA, 
entre ellos, Sllverstone. 

En las siguientes modalidades de 
carrera, puedes elegir entre los difíci¬ 
les retos de Arcade con checkpoints 
de tiempo o la competición de cons¬ 
tructores (mira la caja de info). Si lo 
que prefieres es practicar, puedes ele¬ 
gir una carrera en solitario o la carre¬ 
ra contra el reloj. 

Se compite siguiendo unas estric¬ 
tas normas deTOCA,que incluyen pa¬ 
radas en los boxes, amonestaciones y 
solamente una vuelta de calificación 
por cada circuito. Por supuesto, pue¬ 
des apretar los tornillos de tu coche, 
trucarlo en el circuito o ponerle rue¬ 
das para la lluvia si hace mal tiempo. 

TOCA 2 para PC presenta una gran 
ventaja: es mucho más sencillo ha¬ 
cerse con el Juego. Los principiantes 
podrán conseguir sin muchas dificul¬ 
tades un primer puesto en el nivel 
más fácil. jPara empezar motivándo¬ 
se! En cuanto a los gráficos, este jue¬ 
go es una maravilla, y el manejo de 
los coches y su realismo impactan. En 
definitiva, una obra maestra. Si lo tu¬ 
yo son las carreras, jno te lo pierdas! 


ais 


¡Más rápido! En esta situación, merece 
la pena meter la sexta marcha. 


¡Cuidado con el aquaplanning! O aca¬ 
barás dando trompos como el Audi. 


Amontonados en la salida: este Audi (de¬ 
recha) compite solo contra dos Nissan. 


¡Agarra el volante! Con la perspectiva 
cockpit, la conducción resulta más realista. 


El campeonato de 
constructores 

TOCA 2, de Codemasters. presenta el 
campeonato de constructores como si 
fuera un modo regular, aunque es total¬ 
mente distinto al resto Un mismo coche 
recorre todos los circuitos del juego en 
un campeonato 

¿La peculiaridad? Ya no conduces tu¬ 
rismos, sino por ejemplo un pequeño for¬ 
mula Ford de carreras, un carísimo TVR 
Speed 12 o un elegante Jaguar XJ 220 
La única pega es que estos campeona¬ 
tos sólo se pueden jugar en solitario 


Héííp 


Rápido y plano: el Superbiowery 
sus rivales con igual diseño. 
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Gremlín lo consigue de nuevo: 
‘Actúa Ice Hockey 2’ pone tanta 
acción en la pista de hockey... 
¡que hace que el hielo se derrita! 




Las flechas de dirección indican dónde se 
encuentran tus compañeros de equipo. 


Después de un encuentro, ei estadio se con¬ 
vierte en un espectáculo de luz y de color. 


A veces los jugadores resuelven sus proble¬ 
mas personales de un modo poco elegante. 




KEY 


E l estadio está lleno, la gente no para 
de gritar, vuestro marcador va porde- 
bajo,queda muy poco tiempoy tenéis 
que ganar si queréis pasar a la final. Tu 
corazón va a cien, ni siquiera sientes los 
golpes, tu único objetivo es la portería 
del equipo contrario... 

Si nunca has tenido la oportunidad de 
disfrutar de un partido de hockey sobre 
hielo. Actúa Ice Hockey 2 te dará la opor¬ 
tunidad de vivir la emoción de este de¬ 
porte tan poco popularen España.Si,por 
el contrario,ya conoces la primera parte 
de este Juego, te avanzamos que Actúa 
Ice Hockey 2 supone un increíble avance. 
En primer lugar, te sentirás maravillado 
por su fácil manejo, que resulta sobre to¬ 
do muy adecuado para los principiantes. 
Igualmente, para compensar existen 
tres grados de dificultad con los que los 
más expertos no se aburrirán ni perde¬ 
rán la emoción un solo momento. 

Unos efectos de sonido alucinantes y 
unos comentarios al estilo de los que se 
retransmiten por TV logran que se cree 
un ambiente de estadio real en tu moni¬ 
tor. Los gráficos han mejorado notable¬ 
mente: fíjate en las expresiones faciales 
de los jugadores y comprobarás que es¬ 
tán muy logradas. Sin embargo, las ani¬ 
maciones dejan algo que desear: a veces, 
parece que los personajes poligonales 
van dando tumbos sobre el hielo, esfor¬ 
zándose torpemente por mantener la 
misma posición. Por desgracia, y por no 
poseer la licencia correspondiente, 
Gremlin no ha podido emplear nombres 
originales, por lo que tendrás que hacer¬ 
te hincha de equipos inventados. 

Gremlin Interactive ha conseguido una 
buena continuación de la saga con Actúa 
Ice Hockey 2 , que además representa una 
valiosa alternativa a juegos del mismo gé¬ 
nero como NHL gg, de EA Sports. 


i_. 


El modo ofcode 

6r«mhn huÉodidtaEtn intofOMniMQ^'' 
do arcodOí adomif df otFts inodipti^ 
dos conoeidai {entronafn(entOj<'pcf!fl^' 
amistoso y dotomporada}. 

En luga¿d» los cinco jugfdorei do ri-' 
Qor. cada equipo dispone s^rde tret. 
Por 9I contrario, e) campo es 
quaítor y atk el juego y la aco i o ffidn " 
monos v.<ajiedea poro más ’imiMoe 
goles io mukipttcom i Para qut tmmm 
tregg» a topei 


Tres cofítfíf tres en un espacio rerfeiofe 
gemación aseguradaf 


Actúa Ice Hockey 2 

Simulador deportivo j^ra ptes. y expertos 

7.990 aprox. [ Oremlm Interactive I 1-8 fug. 

-• Mín . Pentium 133,16 MB RAM, Win 95, 

5 MB HD Rec Pentium 11233,64 MB 
RAM, Win 95.450 MB HD, Voodoo 2 i 


»u¡‘ Control sencillo, modo de arcade genial 
magnífico ambiente de estadio. 

Por momentos, los movimientos de los 
miembros del equipo resultan torpes. 


El portero tiene que estar atento a 
cualquier movimiento rápido que se 
haga delante de la portería. 


mam 


mm. 


m 
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Texto: Michaei Stapf' Foto: Dr. James Beckett Publications 
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ps sa’ Te 

Siiver 

Aventufj de acción para expertos 

6.795 piM. I infogrames [ 1 jugador 
> Min . Pentium 166,32 MB RAM, 

Win 95,150 MB HD Empf Pentium 200, 
64 MB RAM 


1 1 s Gráficos con muchos efectos, práctico 
control d» los personajes. 

Rivales muy difíciles, el dominio del con- 
^^Ptroí requiere algo de práctica. — 


Un espectáculo de aventuras 
increíblemente difícil para 
doncellas y caballeros. 


' BANCO DE PRUEBAS 
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/ rufián como Sllvertiene,en lo 

I que respecta a las mujeres, una 
1 ^ forma de ver las cosas muy sen- 
1^1 cilla: cuantas más, mejor. Para 
J poder alcanzar su vil objetivo, 
manda a sus esbirros a que rap¬ 
ten a todas las doncellas de su reino y 
que las encierren en su palacio. 

¡Un fallo que no volverá a cometer! 
Entre las muchachas raptadas, se en¬ 
cuentra la prometida del héroe David. 
Éste sólo tiene una meta en su mente: 
arrebatar a su amada de las sucias ga¬ 
rras de Siiver y tratar de apagar hasta 
el último aliento de vida del bellaco. 

Antes de que David dé su bien me¬ 
recida muerte a Siiver, deberá llevar a 
cabo algunas difíciles tareas. En cada 
una de las islas del reino, a nuestro 
protagonista le esperan sangrientas 
batallas con esbirros duros de pelar. 
Tendrás que contrarrestar los ata¬ 
ques de Siiver con enérgicos golpes 
de ratón, pero hasta que consigas ser 
un rival a la altura de las circunstan¬ 
cias, necesitarás un tiempo de prácti¬ 
ca, ya que (a auténtica aventura co¬ 
mienza en el tercer nivel. Una vez que 
hayas liberado tu isla, te enviarán a 
otro lugar. Para que el juego no sea 
demasiado monótono, podrás con¬ 
trolar hasta dos luchadores más con 
tu ratón. Una pantalla especial se en¬ 
carga de administrar todos los ele¬ 
mentos y las armas que encuentres 
en el camino. 

Siiver no es un juego para ios prin¬ 
cipiantes de las aventuras de acción 
sangrientas: las peleas a tiempo real 
son infernal mente difíciles,y para col¬ 
mo sólo se pueden salvar los puntos 
en determinados momentos del jue¬ 
go. Sin embargo, conseguirás avanzar 
si aplicas la estrategia adecuada. De 
todos modos, este tipo de luchas sue¬ 
len alargarse mucho: es inevitable 
que nuestro héroe David sufra algu¬ 
nas frustrantes derrotas. Para los jue- 
gadores expertos, Siiver es todo un re¬ 
to, que incluye buenos gráficos y unos 
efectos sonoros alucinantes. 




Unas batallas realmente difíciles 
y un par de sesudos acertijos ha¬ 
cen de 'Siiver' una acertada 
. mezcla de géneros para Juga- 
1 dores muy experimentados. 


Los acentuados rasgos faciales del superhéroe David asustan a cualquiera: los persono 
jes del Juego están caracterizados con todo detalle y animados deforma realista. 


ti nt i Hf i Mce ÚB Ui pf 

Antes de meterte de lleno en Id lucha, de¬ 
berías practicar Id esgr “a f n un lugar li¬ 
bre de enemigos, ya que sók» con los gol¬ 
pes de ratón adecuados podrás conse¬ 
guir después maestría y eficacia Durante 
el juego deberás mirar de vez en cuando 
ia pa::!3lía de ios personajes para abaste 
cer a tus heroes con las mejores armas 
¿ProvtsioiiM o brebaja mágicc? 

Puedes conseguir más hitpoints de tus 
héroes con provisiones de todo tipo, pe¬ 
ro es más cómodo y rápido hacerlo con 
el brebaje mágico Puedes encontrar es¬ 
tos jugos mágicos en la tienda que se 
encuentra delante de la Torre del Orácu¬ 
lo Puedes comprar provisiones y fle¬ 
chas de reserva por un precio relativa¬ 
mente económico a los comerciantes 
del patio del cuartel 


En la pantalla de control, todos los 
elementos están ordenados en fila. 


Con el mim-menú puedes elegir entre 
las diferentes armas y hechizos. 


visita turística para los amantes de la arquitectura: en esta c/ü- 
dad de la Edad Media se desarrollarán parte de tus aventuras. 


Reservas de los luchadores en el campamento rebelde: podrás 
controlar hasta tres héroes a la vez mediante el ratón. 
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Soto dispones de un propulsor, así 
que tendrás que pilotar con mucha 
maestría tu nave espacial para salir 
de las misiones. ¿Estás preparado? 


Solución inteligente: si la cámara enfoca 
la parte trasera, se volverá transparente. 




En el año 1982 salió al mercado Gravi¬ 
tar, una máquina de Atan con el mismo 
principio de juego de Lander. pero tan 
sólo en dos dimensiones 
En 1986 apareció Thrust, para Commo- 
dore 84, en el que la nave podía llevar 
un peso, el Klystron-Pod, que desafiaba 
todos los principios de la Física 

Sin complica¬ 
ciones 

gráficas: la na¬ 
ve Jhrust con 
Klystron-Pod. 


consejoskjí 


stás agotado, sentado 
en el cockpit de tu 
Lander.Tras pasar por 
un laberinto rocoso, la 
chapa de tu nave está tan deterio¬ 
rada que parece papel de fumar y 
el depósito está vacío. No tienes 
nada a tu favor, pero puede que con 
las últimas reservas aún llegues 
hasta la estación de combustible. 
De repente, ¡SOS! Unas naves ene¬ 
migas aparecen de la nada y te ata¬ 
can sin previo aviso... 

Lander es uno de los juegos más 
complicados de este año: diriges 
una pequeña unidad de salvamen¬ 
to espacial, que se balancea sobre 
un solo propulsor y que tiene que 
retar a las gravitaciones de los pla¬ 
netas. Esta simulación tan realista 
la encontramos ya en clásicos como 
Thrust o Gravity Forcé; la novedad 
es que ahora se desarrolla en un 
mundo enemigo en 3D, donde ten¬ 
drás que llevar a cabo 30 misiones. 


Con ayuda de un único 
propulsor, tendrás que ma¬ 
nejar con gran destreza tu 
nave. Puedes mover los tres 
ejes con el ratón o el joys- 
tick, y además hacer rodar, 
inclinary tambalear la nave 
como si fuera un avión. Tras unos 
minutos de práctica, dominarás el 
complejo control, pero aun así no 
será suficiente. En Lander tienes 
que ganar dinero para poder se¬ 
guir abasteciendo tu nave o com¬ 
prar otra nueva... ¡Búscate la vida, 
majete! Además, llevarás a cabo 
misiones en las que se esconden 
artefactos, donde dispararás a los 
objetivos enemigos, te enfrenta¬ 
rás a malvados contrincantes y 
pondrás a prueba tu pilotaje. En 
este juego todo está bien hecho: 
buenos gráficos, la música,fantás¬ 
tica, y el manejo del vehículo re¬ 
sulta emocionante. 

¡Hazte con tu nave y triunfa! 


Descarga de armamento: los tres 
cuadrados verdes te sirven de punto 
de mira para disparar. 


Lander 

Juego de habilidad para expertos 
[7,000 aprox. I Psygnosis 1 - 4 jugr' 

-- Min.: Pentium 90,16 MB RAM. Win 95. 

8 MB HD. fíec : Pentium 200,32 MB RAM,"' 
Win 9 5.20 0 MB HD, Tarj et a de sonido 

IIEBSSEBÍ ít I VB!!SS9E|^^ 

• • Buenos gráficos en 3D, una banda sonora 
alucinante, principios fíleos conseguidos. 
Algunas misiones son demasiado difí¬ 
ciles ptira principlantes. 


Para los fans de Newton: un 
juego de concepción brillante 
con una gravitación realista. 






¡ 6.795 ptas. 
• Min. 


Buenos menüs, muchísimas herramien¬ 
tas, historia muy variada, 
k Gráficos pobres, requisitos del hardware 
* muy altoo, bastantes cambios de 


Esta entrega se ha quedado algo 
anticuada tecnicámente, pero e 
contenido está muv meiorado. 


Lands of Lore III 

Juego da rol pare principiantes 


TT'% 


Si te pierdes, aparece automáti- Sabrás el contenido de tu saco 
comente un plano. haciendo click con el ratón. 


Es una lástima que los gráficos no estén 
a la altura del contenido del Juego. 

El camino hasta Drarakel 

El Drarakel es un extraterrestre que ya se 
conoce de la anterior entrega de este 
juego, Coppet y tú no podéis prescindir 
de la información que os proporcione 
Si quieres encontrarle, dirígete al sur 
de Gladstone Llegarás a un claro del 
bosque donde hay un pequeño volcán, 
que es la entrada al mundo de fuego En 
cuanto te sitúes en el teletransportador, 
llegarás a la guarida del Drarakel Des¬ 
pués de hablar con él, te invitará a entrar 
en su cueva Muy importante no te fíes 
del criado que veas allí 


r e imaginas que, tras un viaje, en vez 
de perder la maleta, lo que te desa¬ 
parece es el alma? Pues esto es lo 
que le ocurrió a Copper, el protagonis¬ 
ta Lands of Lore III. Ayúdale a encon¬ 
trarla y ganarás la partida. 

Al principio, tu héroe ingresa en uno 
de los cuatro gremios: guerreros, la¬ 
drones, hechiceros o sacerdotes. En ca¬ 
da uno de ellos hay herramientas y ar¬ 
mas, que te serán muy útiles cuando 
atravieses los muros de Gladstone. Por 
toda la región tropezarás con puertas 
mágicas de las que salen terribles 
monstruos. ¡Defiéndete de ellos ha¬ 
ciendo click con el ratón! Mientras tan¬ 
to, Copper va ganando puntos de ex¬ 
periencia, ascendiendo en su oficio y 


aprendiendo nuevas habilidades. 
Unos menús claramente estructura¬ 
dos te proporcionan información sobre 
el juego, y un plano mágico te ayudará 
a orientarte. La mejora de los gráficos 
respecto a la versión anterior no ha si¬ 
do muy notable: los personajes casi no 
han sufrido apenas cambiosy no se lo¬ 
gra recreardeltodoelambientedefan- 
tasía. Sin embargo, la variedad en el 
juego y las innumerables misiones ha¬ 
rán que olvides fácilmente los fallos 
gráficos. Los novatos sacarán provecho 
de su sencillo diseño. La última crítica: 
los requerimientos del hardware son 
muy altos,y será mejor que instales 
1GB en tu disco duro si no quieres vol¬ 
verte loco cambiando CD-ROMs 
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íRápidoi Tu rival va a meter gol 



nasB 

Juego de fútbol para ptes y expertos 


9.500 pts. aprox. EA Sports 1*4 jug. 


Compatible Rumble Pak, Memory Card 


r odo va genial en las versiones de PC 
y Playstation de FIFA 99 Ahora le 
toca el turno a la adaptación para 
Nintendo 64, y todo es igual de bue¬ 
no jexcepto el comentarista! Por ra¬ 
zones de memoria, sólo puede hablar 
en Ingles y, seguramente, no te entera¬ 
rás de todo 

Sin embargo, la gran mejora del con¬ 
trol respecto a su antecesor es mere¬ 
cedora de elogios Una competencia 
feroz para ÍSS g8 




bueno, motivación para largo 


Comentarios en inglés, que hacen 
ylw que la atmosfera baje en intensidad 


Obra maestra del deporte rey 
que llega a N64. ¡Disfruta de i 
un fútbol de primera! ' 


m 



Fei iong acaba con el soldado Polenta 



Street fighter Alplia 3 

Juego de lucha para expertos 


9.000 pts. aprox. CapcomA/irgín 1-2 jug. 


Compatible Memory Card 


e ha ampliado el número de gue¬ 
rreros de Street Fighter hasta 31 
Además, gracias a un control más 
sencillo, la manejabilidad no es tan du¬ 
ra como en el antecesor de su serie No 
habría venido mal añadir unas fases de 
animación a los luchadores, pero esta 
falta está compensada por unas pata¬ 
das llenas de colorido y detalladas Gra¬ 
cias a la variedad de modalidades, 5F4 3 
es uno de los mejores juegos de lucha 
que puedes encontrar 


^31 personajes, gráficos detallados, 
muchas modalidades do juego 

Pocas fases de animación, sonido 
aburrido 





Los gráficos dejan mucho que desear 



Men Ib Black 

Jump&run para principiantes 


6.490 pts. Interplay 1 jugador 


0 espués del éxito de la película con 
el mismo título de Will Smith. apa¬ 
reció una sene de dibujos anima¬ 
dos, en la que se inspiró este 
jump&run. Manejas a tu hombre de 
negro a la velocidad de un caracol, de 
izquierda a derecha, y de paso, dispa¬ 
ras a unos cuantos extraterrestres ile¬ 
gales Este aburrido juego toca fondo 
por su descuidada presentación y su 
aburrida música Será mejor que te li¬ 
mites a ver la serie de televisión. 


KEíffairiií MWfW^ 



Licencia de la sene de TV Men In 
Bfack. memoria para passwords 

Gráficos horribles, pésimo control, 
juego SUCIO en algunas partes 


Jump&run insignificante con 
una licencia fílmica cara, que 
sirve de mal ejemplo. i 





& 

[Míffl 

_ife 
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Cex salta sin parar poi tu Carne Boy 


_I Gia I 

Eex-EnterttieEecko 

Jump&run para principiantes 


6.490 pts. Interplay 1 jugador 


parece el rey de la TV, Gex, en la Ga- 
me Boy Color, pero evidentemente 
no lo hace en 3D, sino en 2D El con¬ 
tenido es el mismo que el de sus igua¬ 
les en consolas eres Gex y saltas por 
casas fantasmas y verdes campos bus¬ 
cando mandos a distancia mágicos 
Gracias a tu larga cola de lagarto y a la 
lengua de Gecko puedes enfrentarte a 
tus enemigos Cex sobresale en el as¬ 
pecto gráfico, pero su jugabilidad es 
más bien mediocre 



anniy 



Buenos gráficos, niveles vanados, 
memoria para claves de acceso 

No contiene ideas nuevas, compli¬ 
cada dinámica de saltos 


Gráficos interesante, pero 
contenido flojo. Jump&run 
más adecuado para fans. 




Harry busca tesoros mayas en PItfall 



piiíaii 

Jump&run para avanzados 


6.490 pts. Interplay 1 jugador 


f ste jump&run ha encontrado un 
hueco en la Game Boy Color a pesar 
de sus dieciséis años de edad, Ma¬ 
nejas ai aventurero Harry, un persona¬ 
je muy bien animado, a través de un te¬ 
rreno selvático, y le haces colgarse de 
lianas sobre precipicios vertiginosos 
en busca de tesoros mayas El margen 
de accidentes es frustrante, por ejem¬ 
plo, Harry no alcanza una liana por ha¬ 
ber saltado hacia ella tan sólo un miii- 
metro de más 





Buenos gráficos, héroe bien ani¬ 
mado, diseño de niveles vanado 

Margen de accidente inexacto, di¬ 
fícil control sobre el personaje 


Un Jump&run sólido: el mar- 
gen de accidente y el control 
bajan la nota final. , 



¡Horror, una vaca asesina/ 


■a _j isa I 

South Park 

3D-Shooter para principiantes 


7.495 pts. Acciaim 1-8 jug. 


Min Pentium II266,32 MB RAM, Win¬ 
dows 95,100 MB HD 
Rec Pentium II300,32 MB RAM, Win¬ 
dows 98,100 MB HD, Tarjeta 3D 


f stos cuatro escolares maleducados, 
ídolos de la televisión, arremeten 
contra mutantes de otras galaxias 
con tira-pirañas y balones medicinales. 
Parece gracioso, pero no tanto, incluso 
si te gusta la sene de TV, el shooter de 
Southpark te desilusionará En la ver¬ 
sión del PC no ha cambiado nada del 
decepcionante diseño de la N64 Los 
aburridos y sucios ataques en masa 
acabarán con Kenny, pero también con 
tus ganas de jugar 




Acción en 30 con humor, muy ade¬ 
cuado para la red e Internet. 

Técnicamente pobre, diseño de ni¬ 
veles chapucero, poca variedad 


Es mejor ver la serie South 
Park de TV a tragarse este 
aburrido Juego de acción. 



SaámPun 3i 






















































Un fantástico simulador de co¬ 
ches, con buenos gráficos y 
muchas sensaciones fuertes. 


''^áBANCOOE PRUEBAS 


Heart of Barkness 


i- Af f"l 

' Gran Turismo 

‘ Accíónyvelocíded para todos 

1 34ÍOpftL \ Sfliiy rijuflador 
• accesorios mando aiuIftgico£tar)eta de memoria 


n i Gráficos impresionantes y excepcional 
respuesta det coche. 

Sacarte el carné de piloto profesional te 
resultar difícil si eres pnncipranm^|^^ 


final fatttasvVII 


Sin duda, uno de ios mejores 
juegos que existen. Aprove¬ 
cha esta oportunidad. 


Uno de los mejores juego» que se han 
■ hecho hasta el momento para N64. 

I Al principio puede costar un poco 
F hacerte con el sistema de manejo. 


Un buen juego donde demos 
trarás tu capacidad y talento 
como agente secreto. 


Un clásico muy divertido, pro¬ 
tagonizado por la panda de 
Mario. ¿Qué mas quieres? 


Vive la fórmula i con Fi World 
Crand Prix. Además, puedes re- 
tar a tus amigos. 


i||A#||0 Si con los juegos que aparecen arriba no tienes suficiente... ¡Tranquilo! Porque b oferta continúa con otros juegos clásicos que, por suerte para ti, ahora 

lívif Cm m m en las tiendas a un precio más reducido. ¿Vas a perderte esta ocasión? 


HBAüaaaTSWlíHBü . 5.990 pts. 

SaOWBBABDKIBSlHB4J . 5.990 ptS. 

imTWiBSÍHBBJ . 5.380 pts. 

WABIBABISBIBBV . 




I Heart of Darkness 

I Juego de aventura para principiantes 
í 4 990 pts. ) Infogrames pltúgl^r 
• accesorio tarjeta de memoria 

»\ Secuencias animadas que harían 
y palidecer a George Lucas. 


i 


Misiones muy fáciles y en alguno» - 
casos, aburridas. 


Acción y aventura a través de 
gráficos alucinantes que causa 


K á que estamos con tantos juegos de 
coches, no podía faltar Mor/o Kart 64. 

Mario tendrá que luchar contra sus 
enemigos para llegar primero a la meta 
en cuatro campeonatos de 16 circuitos. 

Aquí no hay reglas: puedes torpedear a 


■•ealismo y precisión son las dos ca- 
K racterísticas de este juego para Nin- 
mm tendo 64. Si te gusta la Fórmula i, 
|aprovecha y cómprate el Fi World Gran 
Prix que ahora está más barato. Entrarás 
en la competición de los grandes pilo- 


r e imaginas ir a toaa veiociaaa en ei 
mejor coche del mundo? Puedes 
elegir entre las mejores marcas: 
Chrysler, Aston Martin, Chevrolet... o 
hacer que tu coche sea el más rápido 
comprando nuevas piezas. Todo esto 
para demostrar a cualquiera que eres el 
mejor piloto del mundo. Empiezas par¬ 
ticipando en carreras publicitarias, con 
poco dinero. Si corres bien y ganas, irás 
subiendo de categoría hasta convertir¬ 
te en un piloto profesional. Playstation 
es inmejorable con los juegos de co¬ 
ches, y aquí te lo demuestra. ¡No te lo 
pierdas, porque ahora es más barato! 


S i eres un amante de los animales y 
te encantan los juegos de aventu¬ 
rasen los que tú eres el héroe,aquí 
tienes Heart of Darkness. En él te mete¬ 
rás en la piel de Andy, un niño al que, un 
día, el pérfido Señor de las Tinieblas le 
rapta a su perro Whisky. Sin ningún 
miedo, Andy comienza su aventura ar¬ 
mado con un casco, un rifle láser y un 
ñipante monopatín para rescatar a su 
perro. Se dirige al mundo de las som¬ 
bras, al Corazón de las Tinieblas: ahí le 
esperan todos los secuaces del Señor 
de las Tinieblas para acabar con él. 
¿Crees que podrás con todos? 


0 eja de pedirle a tu amigo su juego 
de Final Fantasy Vil y cómpratelo, 
porque gracias a la edición Plati- 
num de Playstation,este fantásticojue- 
go de rol vale ahora 5.990 pts. Lucha 
junto a los guerreros de Avalancha para 


tos. Demuestra que eres el mejor en 17 
circuitos oficíales. Antes, un consejo: 
haz todas las prácticas posibles para co¬ 
ger las curvas cerradas y llegar a circui¬ 
tos laberínticos como el de Mónaco. 


Máximo r83li»mo,tai 
corno en la ambienta 
300 km/h.._i Ven gaya! SI parece 
en una Vespino... 


poder destruir a Shin-Ra. Fantásticas 
armas, magia espectacular, gráficos 
alucinantes... ¡Cualquier cosa que diga¬ 
mos es poca! No te pierdas esta oportu¬ 
nidad y hazte con él. 


siones que te ordenan. El juego cuenta 
con escenas de vídeo que te meterán 
en la historia del juego para hacerla 
más real. Puedes elegir entre el modo 
de un Jugador o el de cuatro. 


Eran Turismo 


Balúea iva 007 


i 


Guión apasíonanto para un juego lleno 
de fantásticos gráfreos y armas. 

Algunos movimientos especiales son 
difíciles de realizar. 


María Kart 04 


los contrarios con plátanos, caparazones, 
rayos, etc... Disfruta de esta intrépida 
competición en 3D llena de excelentes 
gráficos y fantásticos personajes. ¡Jamás 
una carrera de karts fue tan divertida! 


••rimerofue la películay luego el jue- 
Ugo, pero no hay comparación. Bue- 
m nos gráficos, muchas armas y tú co¬ 
mo el gran agente de la inteligencia 
británica: James Bond. En Colden Eye 
007 tienes que ir solucionando las mi¬ 


i Uno de los más originales juegos de ca- 
} rrerss que hemos visto. 

^$9 echan en falta más circuitos para 
I demostrarlas habilidades. 


M Wurlá Eniiá Prix 


Texto: Teresa Ecobo 
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La única revista can todas tas tracas 



Metal Gear Solid - ¡No te rindas! 
Aquí llegan los trucos de SCREENFUN 
para que logres tu misión metido \ 
en la piel de Solid Snake. 


Dark ProjectrThief 
King's Quest 8: Mask of Eternity 
Sid Meier’s Alpha Centauri 
Turok 2 

Wargasm • 


É.IIHUUHk 

Buck Bumble 
F-ZeroX 
Madden NFL99 
NBA Jam’99 
NHL Breakaway 99 
South Park 


Bichos 

Parodius 


Frenzy! 

NASCAR Racing*99 
Ninja: Shadow of Darkness 
Test Orive 4x4 
San Francisco Rush 




Nintendo 64? 


I ¿Te gustaria ganar una Nintendo bn ' 
i ¿Estás deseando jugar a Bogue Squadror 
r ¿Darte un paseíto por Hyrule con Link? 
m ¡Seguro que sil 

L. Pues sólo tienes que mandar una i 
P postal a SCREENFUN, J 

ref.. Nintendo 64. fl 

apdo. de Correos 51.323, 

28080 Madrid. 


situad cÉmm 


PlArSTATIOÑ 


SCREENFUN te 
muestra, al detalle, 
los planos de los 
lugares por donde 
debes guiar a 
Solid Snake. 
¡imprescindibles! 


TRUCOS POR corrío 


¡Servicio a domicilio! ¿Cómo consigo todas las 
armas en Apocalypse? ¿Qué tengo que hacer en 
el Desierto de Nevada en Tomb Raider III? ¿Cómo 
puedo conseguir estrellas en Super Mario 64? 
¿Podría ir el triple de rápido en Gran Turismo? 
¡Marchando una de trucos! SCREENFUN-TRUCOS 
POR CORREO te proporcionará trucos para todo 
tipo de juegos (rol, aventura, carreras, lucha...) y 
para las plataformas que desees (PC, Playstation, 
Nintendo 64, Carne Boy, Sega...). ¡Yademás, 
totalmente gratis! ¿Alguien da más por menos? 
¡Seguro que no! Así que ya sabes: mándanos una 
carta con tus dudas, ¡y tendrás los problemas 
solucionados en un periquete! 


¿Tienes problemas con algún juego? 
¿Te aburres porque no consigues pasar de- 
nivel? ¿Estás totalmente desesperado? 


Por problemas de espacio, en SCREENFUN-TRUCOS no podemos 
incluir todos los que nos gustaría. Pero tranquilo... ¡no hay 
problema! Si quieres trucos de tus juegos favoritos, sólo tienes que 
escribir a SCREENFUN-TRUCOS POR CORREO, ai apdo. de Correos 
51.323, Madrid 28080. ¡Te contestaremos cuanto antes! 
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METAL 


Muchos soldados Genom custodian la base. ¡Deshazte de ellos cuanto antes! 


aacK 



Playstation 


I 



“Snake.yo y mis 
colegas te pro¬ 
porcionaremos 
la información 
necesaria via 
Codee" 


Ration 


Snake, coronel Campbell al habla. ¡Tu misión 
es muy compleja! Tienes que buscar y salvar 
a los dos rehenes, y además descubrir si los 
terroristas tienen un arma nuclear en su po¬ 
der. Si es así, tendrás que hacer todo lo posi¬ 
ble para acabar con ella. Un MIni-U-Boot te 
lleva hasta las proximidades de la base; lue¬ 
go, tendrás que nadar. Estarás en ventaja si 
sorprendes; por eso has de mantenerte todo 
el rato escondido. En el dock (dique) tendrás 


la oportunidad de tantear el terreno y de es¬ 
tudiar las facultades de los soldados Ge¬ 
nom. Su campo visual está bastante restrin¬ 
gido, pero tienen un oído muy agudo. 
Deberás evitar hacer el más mínimo ruido. 
Tendrás que llegar a tientas hasta el ascen¬ 
sor en la fachada anterior del pabellón. Date 
una vuelta por allí tranquilamente, quizá 
encuentres unos cuantos extras útiles. ¡Sna- 
ke, contamos contigo! 


Para interpretar bien los planos 
CAMINO DELOS CUAR 
DAS. los círculos represen¬ 
tan los puntos de guardia. 

PUERTAS: un número en 
1 un cuadrado rojo es el 

código ID de la puerta 

CAMARA unas granadas 
la dejarán fuera de Juego 
durante unos instantes 

FAROS: te iluminarán 
pero, además de eso. 
no son peligrosos. 

REJAS DE SUEia sipa Iftfj 
sas sobre ellas, harás U IM 
mucho ruido. HIH 


Ocúltate detrás de las esquí- J > Para evitar hacer ruido, 
na y presiona los botones Li o Snake deberá cruzar el agua 
Ri en el pad para asomarte. a rastras. 


Espera junto a la carretilla ele¬ 
vadora hasta que el ascensor 
está abajo, luego sube. 


BARRERA DE LUZielinstru 
mentó de visión rKXturna 
hara visible la trampa. 


Ration 


Socom 


Ration 


Ration 


Snake, después deque Mei Ling te cuente có¬ 
mo funciona tu radar y guardes tus datos, 
habrá llegado el momento de entrar en eí 
edificio de la base. El pozo de ventilación a la 
izquierda del camión.Juntoa la pared, te lle¬ 
vará dentro. El mejor camino, de todas for¬ 
mas, es a través del pozo, que se encuentra 
sobre la galería. Sube a la derecha por la es¬ 


calera y cuélate evitando a los guardas. Yo te 
diré vía Codee dónde está la entrada. 

Snake, inspecciona también el camión. Creo 
que allí encontrarás un arma muy importan¬ 
te. Todas las cámaras tienen un ángulo 
muerto directamente debajo de ellas. Así po¬ 
drás continuar sin ser visto. Ten en cuenta 
que estás dejando tus huellas en la nieve... 


Granadas 


Granadas 

Chaff 


En el almacén, Snake encuen- En el interior del camión en- Entra en el edificio a través 
tra útiles granadas Stun, que contraras una pistola Socom. del pozo de ventilación que 

no matan, pero deslumbran. ¡Guárdala para más tarde! se encuentra sobre la galería. 
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Ration 
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■k pueden 

1 ver las barre- 
ras de luz 

— con el humo 
^óe los cigarros. Pero lo 
más aconsejable es 
utilizar el instrumento 
de visión nocturna. 




Granadas Detector 
Chaff de minas 


Munición de 
la Socom 


Cuando Snake pulsa dos ve 
ces el botón, el ascensor He- 
ga de inmediato. 


Se puede enroscar el supre- 
sor en la pistola Socom co¬ 
mo si fuera un silenciador. 


Con las gafas termales, Snake 
puede apreciar las trampas de 
las barreras de luz. 


Extraño lo que te ocurre en la celda, ¿verdad. Snake? No te de¬ 
jes distraer por eso ni por el guardia nervioso que encontrarás 
a la salida: la patrulla que se precipita sobre tí merece toda tu 
atención. Normalmente, es suficiente con que dispares unas 
cuantas veces a tus enemigos para que el extraño guardia se 
encargue del resto. ¡Así ahorrarás munición. Snake! 


Munición 


¿Quieres ver a Meryl en ropa Pégate a la puerta y evitarás 
interior? Pasa varios veces el impacto de las granadas 

por la rejilla de ventilación. que te lanzarán los soldados. 


Playstation 


1 

j1 
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namaay 


Munición 

PSG1 


I i 

Granadas Granadas 
Staff Stiin 


■ 9 fi 


Munición 

Socom 




PSGI-Rifle de francotirador 


Snake, nuestros escáners perciben indicios de que el rehén 
Kenneth Baker se encuentra en la segunda planta de los bajos 
del edificio. Deberás abrirte camino donde puedas; podrás en¬ 
contrar por allí material explosivo C4. 

Este depósito de munición se vuelve a reponer de forma re¬ 
gular, de manera que podrás volver a encontrar algo útil; por 
supuesto, siempre que poseas la tarjeta codificadora adecua¬ 
da para abrir las puertas. 

Ocelot es un enemigo de armas tomar, que muchas veces se 
equivoca de objetivo.Tírate al suelo (mira la imagen) y espera, 
hasta que dispare por penúltima vez. Sube corriendo y haz 
fuego sobre él. ¡Apréndete bien esta táctica! 



Podrás volar las paredes que f En el duelo contra Ocelot, 
estén descoloridas, como és- Snake está a salvo en este la¬ 
ta de la imagen, con C4. gar, si permanece tumbado. 


nucLEna 

auiLnma 


En este pabellón no podrás utilizar bajo ningún concepto 
armas de fuego por razones de seguridad. Pero si tienes el 
tirador de precisión PSGi, se pueden desconectar los 
guardas con facilidad desde la rampa (punto '!!'). Será 
mejor que te agarres a la izquierda y que corras a la esca¬ 
lera, para poder llegar al ascensor. Luego sólo tendrás que 
bajar un piso. ¡Snake,ya no queda mucho tiempo! 


Granadas 

Chaff 


Granadas 

Stun 



Munición 

FA-MAS 


Munición 

Socom 


Rabón 


Con el arma PSCi podrás 
desconectar sin probtemas a 
kts guardas de la entrada. 


Granadas 

Staff 



n 





caaaaa 


En primer lugar, reúne las 

minas reptando con cuida- Rí 

do por el suelo y siempre 

con el aparato de infrarrojos 

encendido. 

Con una granada Chaff des¬ 
conectas el sistema electro- 3 

nico del tanque. ¡Ahora, sú¬ 
bete corriendo al cañón mó- Card LVS 
vil! Vuelve a tirar otra grana¬ 
da Chaff para extraviar los 
cohetes dirigidos. Luego tira 
una granada Stun, para po¬ 
ner fuera de circuito al con¬ 
ductor. Ahora, ponte en el Ration 
costado del tanque y coloca 
una mina. La explosión sólo 
daña el vehículo, ¡a ti no! Re¬ 
pite el proceso cuantas más 
veces mejor, y podrás tirar 
una granada a la torreta del Minas 
tanque. 



é 

Granadas 


Ciiwf rifKVWdU 

mo del tanque, Snake tiene 
las cosas másfácil^ 


Las gafas de visión termal te 
Granadas permiten descubrir dónde se 
Chaff esconden las minas iReúnefas! 



Granadas 

Staff 



























































Snake» aquí tienes todas 
\las frecuencias Codee; 
Lampbell; 140.85 

Mei LIng: 140.96 

Natascha: 141.52 

. Master; 141.80 

Naomi: 140.85 

Otacon: 141.12 

Meryl; 14015 

DeepThroat; 140.48 


nocturna 


Granadas 


Granadas 


Al final, Snake, en la esqui¬ 
na del laboratorio, debe espe¬ 
rar a que el Ninja se acerque. 


Chaleco 

antibalas 


Lanzamisiles Nikita 


Munición 

Socom 


En tu primera incursión en esta planta, solamente tendrás 
que hacerte con el lanzamisiles Nikita y luego bajar en as¬ 
censor hasta el segundo subterráneo, al laboratorio. 

Después del último contacto por radio con Meryl,ya no 
puedes dar con ella. Snake, por favor, encuéntrala y trata 
de que nada le haga daño. Quizá se haya camuflado co¬ 
mo soldado. 

Búscala en la habitación grande. Supongo que, cuando la 
encuentres, irá corriendo al servicio de mujeres. Síguela y 
abandona con ella el sector por la puerta ID-5 del pasillo 
principal. 


Medicina 


Munición 

FA-MAS 


Diazepam 


En cuanto Snake encuentra a Si entras en el baño de señoras 
la chica, o mejor dicho, ella a a toda prisa, encontrarás a 
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él, entra corriendo en el baño. Meryl sin pantalones. 
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Munición 

FA-MAS 


Diazepam 


Munición 

Socom 


Munición 

FA-MAS 


Munición 

FA-MAS 


Munición 

Socom 


También pasarás varías veces por este sector, Snake Sni 
per Wolf es la dueña de los lobos, que no te atacarán 
siempre que lleves algo que le pertenezca. Ah, ¿todavía 
no te has cruzado con Sniper Wolf? Maldita, ¡seguro que 
anda cerca! 

Bien, hay otro truco: dale un pequeño golpe a Meryl cuan 
do os encontréis en la puerta del nivel 5 y escóndete inme¬ 
diatamente debajo de una de las cajas amontonadas Ella 
silbará y atraerá a un lobo que orinará en tu caja, dejando 
su olor. Así olerás como ellos y podrás cruzar el sector bajo 
la caja sin que te ataquen. 


Munición 

Socom 


¡El Diazepam escondido en el 
sistema de cuevas te será otra 
vez muy útil! 


“Mala suerte. ¡Esperemos 
que soportes el dolor!" 


¡jNoooo!! Snake, Sniper Wolf ha disparado a Meryl y 
no la puedes ayudar. Hazte rápidamente con el arma 
PSG-1 que hay en las celdas de armamento y ¡haz salir 
volando a la tiradora de precisión de la barandilla! No 
te lo va a poner nada fácil. túmbate a la izquierda, jun¬ 
to al barril, de forma que puedas tener visión de la par¬ 
te derecha de la barandilla. Espera a que Sniper Wolf 
salga de su escondite, tómate antes un Diazepam pa¬ 
ra ralentizar el pulso y dispárala: ¡tendrás que repetir 
el proceso unas cuantas veces más, Snake! 


Munición 

Socom 


Munición 

FA-MAS 


Si mantienes pulsada la te¬ 
cla del circulo, Snake sopor¬ 
tará las torturas de Ocelot. 


Munición 

PSG-1 


' ‘ Haz que Snake se tumbe 
aquí para poder tener a la 
tiradora de precisión Sniper 
Wolf bajo tu punto de mira. 


¡Espera y apunta sobre este 
objetivo! En cuanto aparezca 
Sniper, tómate un Diazepam 
y... ¡dispara! 


Si Snake abandona, tendrá 
que cargar durante toda su 
vida con el sentimiento de 
culpa de la muerte de Meryl. 
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puedas hacerte el herido con el ketchup y 
atraer así al guarda hasta la celda. No hace 
falta que te diga lo que debes hacer luego... 
Todas tus cosas estarán junto al aparato de 
tortura de Ocelot. Espero que el dolor no te 
haya quitado demasiada fuerza, Snake,y que 
estés preparado para enfrentarte al resto de 
tu misión... 


jLa situación es grave, pero aún queda espe 
ranza, Snake! Lo más importante es que vuel 
vas rápidamente a la parte activa del Juego y 
dejes atrás las barras de la celosía. 

Otacon te sigue los pasos Pero sólo ha podi 
do encontrar un pañuelo y un bote de ket 
chup. Mientras haya un solo guarda patru¬ 
llando, olvídate de intentar escapar. Quiza 


Ration 


Pañuelo 


I Atención, trampa! 

Si superas las torturas, 
ai huir llevarás sobre ti 
una bomba de relojería 
que Ocelot ha incluido 
en tu equipo. 


Ketchup 


El ketchup de Otacon representa ... o se esconde debajo de la ca- 
una oportunidad para salir de ma. Ambas tácticas sólo dan re- 

aquí. Snake se tumba en el suelo sultado cuando el guarda está 
durmiendo o se va al servicio. 


j y se mancha con el fluido rojo. 


¡Maldita sea, Liquid ha destruido 
las uniones entre las torres y no tie 
nes ningún arma para acabar con 
su helicóptero, Snake! Tienes que 
emprender tu camino de vuelta, es 
decir, bajar de la primera torre. Des¬ 
lízate por la cuerda y presta aten¬ 
ción a los ataques de Liquid y a los 
gases de escape calientes. 

Una vez abajo, vuelve a utilizar la 
PGS-i. Acaba con los guardas de la 
otra punta del lugar y corre hacia la 
siguiente puerta. Date prisa: Liquid 
sigue dando vueltas con su heli¬ 
cóptero, el Hind D. 

Otacon te espera en la segunda to¬ 
rre. En cuanto hayas encontrado el 
arma adecuada contra el Hind D, 
ponte a salvo en el tejado e invita a 
Liquid, el traidor y cabecilla de to¬ 
dos los terroristas, a una caza inter¬ 
minable. 


Apodérate de la soda des¬ 
pués de que los guardas se 
hayan dado cuenta de tu 
presencia, y sube corriendo 
las escaleras. Si tiras una 
granada Stun cada dos esca¬ 
lones, ¡los guardas dejarán 
de molestarte! 


Snake se deja caer por la 
cuerda y, mientras, esquiva 
los disparos. 


Snake deja a los guardas 
^ fuera de combate gracias a 
‘ las granadas Stun. 


Munición 

FA-MAS 


Munición 

Socom 


CjJ Desde la puerta, consegui¬ 
rás acabar con los guardas. 


Munición 

FA-MAS 


Snake, Liquid se da la vuelta 
del todo después de que le 
hayan alcanzado seis dispa¬ 
ros del Stinger. Gírate en su 
dirección y persigue el punto 
del objetivo, aunque no lo 
veas bien. ¡Sólo así saldrás 
ganando! 


Munición 

Socom 


Munición 

Stinger 


Ration 


Lanzamisiles Stinger Granadas 


I ©Dispara con el Stinger 
I cuando tengas el campo de 
visión y de tiro libres. 


Munición 

Stinger 


Ration 
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“Si te ocultas de¬ 
bajo de una de las 
tres cajas de la car 
ga de un camión, 
el conductor te lle¬ 
vará ai lugar de 
destino correspon¬ 
diente (mira en la 
indicación de la ca 


S.O.S -PlAYSTAmN 


Munición 


Granadas 


Munición 

Socom 


Ahora que tú y Meryl estáis liberados, puedes vengarte por 
la sucia emboscada. De todos modos, el terreno es muy 
inadecuado para esta misión, ya que Sniper Wolf tiene 
mucha protección, ¡y tú no, Snake! 

No es muy recomendable que te líes a disparos con tu 
PSG-1. Búscate un escondite y echa mano de tus cohetes 
dirigibles. Con el botón TRIÁNGULO puedes cambiar a la 
perspectiva del cohete, para orientarte y apuntar mejor. 

En la derecha del área hay una rampa lisa. En ella, los co¬ 
hetes no sufren desniveles. Concéntrate, Snake, no puedes 
permitirte cometer ningún fallo. 


Munición I 


Diazepam 


Es difícil ver a Sniper Wolf 
con la mirilla del PSC-i, por 
ello... 


... Snake debería utilizar los 
misiles dirigibles desde la 
perspectiva del cohete. 


Munición 


Munición 


Munición 

Socom 


Munición 


Munición 


Munición 

Socom 


"Snake, te vas acercando ai Metal Gear 
Rex, pero ahora deberás pasar por es¬ 
tos altos hornos . Utiliza tu PSG-i, para 
eliminar al guarda desde una distan¬ 
cia segura. Con un misil dirigible pue¬ 
des hacer pedazos el contrapeso de la 
grúa, para que luego te puedas balan¬ 
cear en la pared sin que te molesten. 
Te desharás del guarda que se cierne 


sobre ti gracias a tu lanzamisiles diri- 
gible. No dejes pasar por alto las ar- Granadas 
mas que encontrarás aquí, ya que, co¬ 
mo ya hemos dicho, te acercas al obje¬ 
tivo final de tu misión. 

Examina un poco más el horno y cué¬ 
late entre las cañerías: si todavía no 
tienes un chaleco protector, consegui¬ 
rás uno pronto.” 


Munición 

FA-MAS 


Granad^ 

Stunj 


Misiles 

dirigibles 


Hay dos posibilidades; para ir 
al otro lado... 


Munición 

PSG1 


Granadas 




... Snake se encoge debajo del 
peso o utiliza un cohete. 


El ascensor solo se puede acti¬ 
var desde la planta de abajo. 


Mientras Snake echa un vistazo 
por allí, debe vigilar los humos 
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Munición 

FA-MAS 


Ration 


Ration 


Munición 
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La batalla contra Vulcan River puede resultar'fácil', 
'normar/beavy' o ‘eirtrema'. €n último caso, deberían 
prescindir de misiles dirigibles y utilizar minas en su 
lugar. Estudia el esquema de movimiento de Vulcan 
Raven y marca sus pasos con minas, ¿ste tipo no es 
ni la mitad de duro que tú, Snakel 


Minas 


Munición 

Socom 


Munición 

FA-MAS 


Vw/cíJn Rover? no puede ha¬ 
cer nada para defenderse 
contra los misiles Stinger. 


Después de la batalla, sólo 
queda escuchar estas sabias 
palabras. 


Cohetes 

dirigibles 


cicvaroir 


Misiles 

dirigibles 


vínacHausB 


Munición 

FA-MAS 


Vulcan Raven está esperándote para el baile, Snake. Es ver¬ 
dad que su arma MG gigante da miedo, pero debido al pe¬ 
so de la MG y a su propia corpulencia, es un tipo muy lento. 
Escápate de su ángulo de tiro y dispárale misiles Stinger. 


7 

Card LV7 


Munición 


Defiéndete de los soldados 
disparando, mientras corres 
para escapar de sus ráfagas. 


Munición 

FA-MAS 


Munición 

FA-MAS 


¡Atención, Snake! el ascensor es una 
emboscada: en él te atacarán tres 
soldados Genom al mismo tiempo. 
Utiliza tu fusil FA-MAS y devuélve¬ 
les el tiroteo. Es importante que te 
mantengas en movimiento para 
que no seas presa fácil de los solda¬ 
dos. Da vueltas en un círculo más 
grande y dispara en cuanto los tres 
recarguen sus armas. 


La cámara de la plataforma inter¬ 
media es muy molesta. Para poder 
reunir las minas y las armas sin ser 
molestado, ¡deberías sacrificar un 
cohete Stinger y hacer volar la parte 
de la pared, Snake! 


Debajo sopla un viento gélido, pe¬ 
ro el traje de lucha debería prote¬ 
gerte. Entre las cajas encontrarás 
algo útil. 


Las minas te ayudarán en la próxima 
batalla contra Vulcan Raven, asi que, 
¡date prisa y coge todas las armas! 


Munición 

Socom 


El agente desconecta la cá¬ 
mara de seguridad con un 
cohete Stinger. 


Munición 

Socom 
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waffcifoifsc 


unnEaBaauna bbse 



¡A Liquid todavía le queda algo pendiente en el almacén para 
ponerte más difícil tu llegada, Snake! Este sector está inunda¬ 
do de trampas y de cámaras de seguridad. Enciende una grana¬ 
da Chaff para dejar paralizado el sistema electrónico, y esquiva 
saltando rápidamente las escotillas del suelo. Si quieres seguir 
echando un vistazo por allí, enciende otra granada Chaff. 


Al pie de Metal Gear Rex, tendrás que reunir vanas 
armas. Algunas se encuentran en el deposito de 
aguas residuales, que está lleno de ácido. jPodrás 
moverte dentro durante poco tiempo, Snake! Pon 
en marcha las gafas de visión termal para poder 
ver mejor los elementos. 

La llave PAL debe de haberse caído al depósito de 
ácido. Pero es tan pequeña que no puedes verla. 
Deberás inspeccionar escrupulosamente el depó¬ 
sito. ¡Si tropiezas con una bomba, lánzala fuera de 
inmediato! 


Lo has conseguido: Snake ha 
encontrado la llave PAL para 
desactivar Metal Cear. 


La clave de la Ha- Bomba de rele¬ 
ve PAL consiste jería (la posición 
en exponerla a cambia, pero 
distintos grados, siempre dentro 
_ del ácido). 


Granadas 

Chaff 


Puede que Snake levante 
una bomba mientras busca 
la llave. 


Munición 

FA-MAS 


Munición 

Socom 


Munición 

Stinger 


Las granadas Chaff son el úni¬ 
co camino paro pasar delante 
de la cámara sin que te hieran. 


Munición 

FAMAS 


Munición 

Socom 


Munición 

FA-MAS 


Munición 

FA-MAS 


^ En la central de ordenadores podrás escuchar una conversación en- 
■ tre Liquid y Ocelot. Otacon te informará, vía Codee, de cómo funcio- 
na la introducción del código... 

Cuidado, Snake: ¡Ocelot te ha descubierto! Por suerte, únicamente 
V pierdes la llave PAL y no la vida. Vete hacia abajo y utiliza tus gafas 
termales, para encontrar más fácilmente la llave en el ácido. Aquí 
k y también se esconde una bomba. En caso de que la recojas, ¡deshaz¬ 
la' te de ella lo más rápido posible, Snake! Vuelve a trepar hasta la cen- 
\y: tral de ordenadores de arriba e introduce la llave. Para cumplir con 
las condiciones, en parte necesarias, deberás retroceder un poco... 
Atención, Snake: ten preparada tu máscara antigás después de ha- 
ber introducido la tercera llave. Tengo un presentimiento. Quizá te 
:W', pueda ayudar Otacon, ¡contacta con él mediante el Codee! 


Granadas 


Munición 

Stinger 


Puede que Snake deba enfriar o 
calentar un poco la llave PAL pa¬ 
ra activar o desactivar la bomba. 


¡Cuidado, cámara! En cuanto Sna¬ 
ke introduce la llave, tiene que sa¬ 
lir pitando de la habitación. 
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Munición 

Stinger 


Snake, puedes inutilizar el Metal Gear Rex con los misiles Stin¬ 
ger. Utiliza las granadas Chaff para desconectar electrónica¬ 
mente el objetivo. Lanza entre uno o dos misiles al coloso. 
Cámbiate de posición y repite tus pasos. 

En la segunda ronda, deberás colocarte justo detrás de Rex. 
Así, Liquid no tendrá ninguna posibilidad de descubrirte, y po¬ 
drás disparar misiles contra el Metal Gear.También te será útil 
utilizar granadas Stun. 

Aunque ya tengas a Metal Gear bajo tu control, todavía no ha¬ 
brás conseguido vencer a Liquid. La batalla culmina con los res¬ 
tos de Rex. Ataca a base de puñetazos y patadas. 


Munición 

Stinger 


Munición 

Stinger 


Granadas 

Chaff 


Granadas 

Chaff 


Destroza con los misiles Stinger Coloca a Snake entre las pier- 
el radar de Metal Gear, que está ñas de Metal Gear, para que Li- 

situado en su lado izquierdo. quid no le pueda ver. 


Pon atención a tos movimientos de Liquid: si esquiva los puñeta¬ 
zos de Snake, al menos sus patadas deberían dar buen resultado. 
Si no es osi, Liquid será el siguiente en atacar. 


J Después del último vis¬ 
tazo al Metal Gear Rex 
destrozado, pones en 
narcha tu huida hacia el 
terior. Sin otra clase de ar- 
nento, puedes dar un 
so de las Ration que en¬ 
cuentras en el Metal Gear; cerca del 
Jeep encuentras más. 

Ocúpate de los guardas para que Otacon 


o Meryl puedan arrancar el coche. Salta 
sobre la superficie de carga y destruye los 
barriles con el Jeep-MG, para desconectar 
al resto de los guardas. Ahora deberás 
atravesar un túnel y pasarás por algunos 
puestos de control. Con el botón triangu¬ 
lar puedes apuntar mejor en el MG, para 
descubrir los barriles y los guardas. Des¬ 
pués vuelve a aparecer Liquid,y comienza 
el último tiroteo. jSuerte, Snake! 


Te lo mereces: al acabar el juego, te 
llueven condecoraciones y nuevos y 
útiles equipos. 

Si completas tu aventura 
con Otacon, éste te obsequiará con un 
kit de camuflaje óptico ¡Este traje ha¬ 
ce invisible a Snake! 

Si terminas el juego con 
Meryl, ella te dará su cinta para el pe¬ 
lo, lo que significa munición ilimitada. 

Pasa por segunda vez el jue¬ 
go en el mismo nivel de dificultad, hu¬ 
yendo una vez con Otacon y otra con 
Meryl respectivamente. ¡Snake estará 
de lo más elegante con su smoking! 
Dependiendo de lo rápido que hayas ju¬ 
gado y de si has matado al menor nú¬ 
mero posible de guardas, te podrán dar 
hasta doce condecoraciones de rango. 
La mejor es la llamada ‘Big Boss': debe¬ 
rás jugar en el nivel 'extremo' (sólo po¬ 
drás ser descubierto cinco veces y elimi¬ 
nar un máximo de 25 enemigos). 


Meryl conduce el coche fugitivo, u 
Otacon, en el caso de que Meryl es¬ 
tuviera muerta. 


En los puntos de control, Snake ten¬ 
drá que enfrentarse alJeep-MG en 
movimiento. 


¡No es fácil acabar con Liquid! Pero 
esta vez ha topado con su amo y se¬ 
ñor, ¿no crees...? 
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SidMeíer's 
Alpha Centauri 

Durante el juego, teclea [STRG]+[K] 
para conseguir el editor de mapas. 
Una vez acabado el proceso, tendrás a 
disposición las siguientes combina¬ 
ciones de teclas: 


Mostrar el mapa y volver a ocultarlo: 

[Y] 

Unidad; 

[SHIFT] + [Fi] 

Terminar la Investigación de la 
siguiente tecnología: 

[SHIFT] + [F2] 

Cambiar de estirpe- 

[SHIFT]+[F 3 l 

Cambiar la cantidad de energía 
disponible: 

rSHIFT)+[F 4 ] 

Modificar el aña 
[SHIFTl+[F 5 l 

Acabar con una estirpe; 

[SHIFT] + [F6l 

Desarrollo de colonias en secuencias: 

[SHIFT]+[F 7 l 

Ver secuencias en video: 

[SHIFT] + [F 81 

Cambiar las relaciones diplomáticas 
entre las estirpes: 

(SHIFTHF9] 


Use of Ihe Scenario Editor i; considered cheatinq and svill be pi 
game itere. Actívale editor? 


[STRG]+[K]: con el editor de mapas acti¬ 
vas, entre otros, los siguientes cheats... 



[SH\FT]+[)f]: gracias a esta combinación 
de tecleas, aparece este mapa... 



. o desaparece. 


Uhitv Segúi^hóPiréik 




StffutRflveri 


Sj»utiSkilmí^heir 




IméacüIRovefes 






[SHIFT]+[Fi]: elige la unidad que quieras 
y podrás quedarte con ella. 



OUR RESEARCHERS HAVE HADE A BRFAiaHROUGH' 

Superconductor 



[SHIFT]+[F2]: si terminas una etapa tec¬ 
nológica, serás el jefazo supremo. 


SET MORCANIC ErjERGY RESERVE" 
(Oeirdre: 23)(Yannr 10l)(JWili5«rov: t2)(Mornan SttxSanliano: 


[SHIFT]+[F4]: no pasa nada si tus reser¬ 
vas de energía disminuyen. 


\ Mission Year: 2350 | 



[SHIFT]+[F5]: regreso al presente y de 
vuelta al pasado: salta al año de misión 
que quieras. 




The Itniversily has bc«n andicaled 


[SHIFTJ+IF6]: ¿una matanza masiva en el 
espacio? Desaconsejamos el empleo de es¬ 
te cheat de destrucción a Jugadores serios! 




TK£BliSltt?Mütaineitafe¿S¿ 


TtiejPIIWg&tvDálaflhfe^ 


¿rtífe^eltyiSiiafteedldiiv^ 


iTKe’SInqutarit^^Indtictdt^^tt; 


TheiSpáce Elewfor 


The Supercollíder 


The Telepathíc MafrSV 


King's Quest 8: Mash of Eterníty 


Durante el Juego, presiona las teclas 

[MAYÚSCULAS IZDA.] + [CTRL IZDA.] + 
[7]. Aparecerá una consola cuando in¬ 


troduzcas ios siguientes códigos. Para 
acabar, simplemente vuelve a pulsar 
las tres teclas. ¡A por ellos! 


Activar el modo Dios : 

god 

Desactivar el modo 
Dios: 

un god 

Atravesar paredes (no 
para Clipping): 

noconcoílide 

Volverá conectar el 


Teletransportar al hé¬ 
roe Connor a cualquier 
lugar del mapa: 

teleport 

Huevo de Pascua pro¬ 
gramadle; 

ruth 

welch-ptel 

osear 

rocket 

jeffo 

leslíe 

adam 

Conseguir uno de los 
objetos de la lista (si 
borras los parámetros 
<número>, sólo obten¬ 
drás un objeto): 
give 


Lista de objetos. 

Oagger 

SmaliAx 

BroadSword 

Mace 

LakeSword 

SkeiKingSword 

BattIeAx 

WarHammer 

Pike 

LongSword 
FlameSword 
TempleSword 
SmCrossbow 
AzrielHammer 
SmCpndCBow 
ShortBow 
LongBow 
CrossBow 
CpndCrossbow 
FlameBow 
IcaCrossbow 
WetpefFyes 
SkcáBow 


SImSIime 
WitchBolt 
Lava 
FIsts 
Icycle 

LeatherGioves 

LeatherArmor 

LeatherBoots 

ChaínMaiiShirt 

ChainMailGIoves 

ChainMailSuit 

PlateMail 

BronzePiate 

Full Armor 

TempleArmor 

GodArmor 

Mushroom 

Sacred Water 

Crystal 

ElixerOfLife 

Clarity 

invisible 

Invulnerable 

Strength 

RingOfDeadHero 

Ashes 

Candie 

SliverCoIns 

MagicMap 

RopeAndHook 

RIngOfLight 

KeyToDeathMaze 

Moid 

BrokenShieId 

RustedBroken- 

Shieid 

HearingHorn 

AntiPolsonFiower 

GreenMushroom- 

Plece 

Rock 

IronLock 

OakRoot 

LodeStono 

CrystalPyramId 

BlackDiamond 

AmberCiow 

BasiiIskTongue 

FIreGem 

PipeCapi 

PipeCapz 

OragonKey 

RockKey 

BlueAdamant 

JailKey 

Decipher i ng Amu let 


Paddie 
Feather 
GoodSkuli 
BadSkulI 
RoundKey 
SquareKey 
Ladle 
hmhand 
Maski 
Maskz 
Mask3 
Maskq 
Masks 
Piecei 
Piecez 
P¡ece3 
P i e c e 4 
Scroil 
LadyBeil 
RustedLock 
KeepKey 
StoneOrder 
MetaIShaft 
TruthKey 
LightKey 
OrderKey 
MarbIcTableto 
MaskMedalian 
Gran 
MasksB 
Pieces 
UniHorn 
SpellPage 
MaskiA 
PIccciA 
DarkPyramid 
ShardFuse 
MarbIeTableti 
MarbIeTabletz 
MarbleTabiet3 
GriffRoomKey 
GriffCageKey 
ClockShaft 
HookOown 
HookUp 
SpinningMask 
Orebow 
Spear 
IceShard 
Icelever 
LucretoFire 
NoRanged 
NoArmor 
BirthdaiySuit 
Logoi 
Logoz 


[SHIFT]+[F8]: verás en tu pantalla todas 
las secuencias de vídeo. 





Pulsa durante el Juego [MAYÚSCULAS 
IZDA.] + [CTRL IZDA] + [7]; luego, intro¬ 
duce un cheat: god, por ejemplo... 


[SHIFT]+[F9]: ¿diplomacia? Si, pero me 
Jor conforme a tus reglas. 


King's Quest 8: 

¡se ha conseguido dar 
un gran salto de la 
famosa serie en la ter¬ 
cera dimensión! 



...y ¡aparecerá SUPERCONNOR! 
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Vete, a través del punto CODE ENTRY... 


... podrás escoger el estadio futurista idea¬ 
do por la compañía desarrolladora Tiburón. 


Los códigos de acceso son para la ver¬ 
sión inglesa que ya está en el mercado, 
si hubiera alguna variante en una futu¬ 
ra versión española, lo publicaríamos 
más adelante. 


Nivel 2 * 

Nivel 5 : 

Nivel 8 : 

9 LKK 

BKK 2 

L 59 B 

Nivel 3 

Nivel 6 : 


5 P 9 K 

2 PLB 


Nivel 4 : 

Nivel 7 ; 


6652 

6562 

^ 3 


L 5 9 B: e/ código para acceder al nivel 8... 


... te enfrentará directamente a Hopper, 


. que querrá atraparte con sus antenas. 


NHLBreal(away99 


Mientras Flik, 
sigue causando 
estragos en la 
pantalla, sus 
creadores 
trabajan en 
Toy Story 2 . 


Parodius 



Q 

8 


_jcütt 


Introduce en el modo pausa la combina¬ 
ción t t I y vete de allí. 


De repente... ¡oh, sorpresa! Dispones de 
un armamento completo. ¡Qué pena que 
sólo puedas utilizar este truco una vez! 


MaddenllIFlSS 


Ojos rojos y 
mala leche; 
estas abejas 
guerreras 
son muy ca¬ 
ñeras... 


Buck Bumble 


Para elegir el nivel, mantón pulsada la 
tecla en la pantalla del título y te- 
clea después -► j I -^.Suelta la tecla (z) 
y después teclea 


Introduce el cheat en esta pantalla... 


Pulsa rápidamen te en el m enú principal 

c0 c0 c0 c0 CD rn . 


lEAM ROSTERS 

BUS'ER records 

pÍL" JER CDNFIGUR, 
í?: CHEAT IVIENU 


Te aparecerá entonces una nueva opción 
llamada CHEAT MENU... 


..y aparecerás en el nivel ig, en el que... podrás cambiar diversas op¬ 

ciones a tu antojo. 


Equipos ocultos 
NFC Pro Bowl: 

BESTNFC 

AFC Pro Bowl; 

AFCBEST 

MaddeniggS: 

BOOM 

AH-Ti me Stats Leaders- 

IMTHEMAN 

All óo'sTeam; 

PEACELOVE 

All 7 o's Team 

BELLBOTTOMS 

All So'sTeam; 

SPRBWLSHUFL 

All 90 's Team 

HEREANDNOW 

Madden All-Time; 

TURKEYLEC 

75 th Anniversary AII-TimeTeam; 

THROWBACK 

NFL Equipment Manager Team: 

GEARGUYS 

1999 Cleveland Browns: 

WELCOMEBACK 

EA Sports: 

INTHECAME 

Tiburón; 

HAMMERHEAO 

Estadios ocuHos 

Tiburon-Stadlon: 

iOURHOUSE 

: EA-Sports-Stadíon: 

^EASTADIUM 


... al menú con el mismo nombre, y allí, 
introduce los cheats en el punto de me¬ 
nú NEW CODE. Se creará una lista con 
los códigos introducidos. 


THROWBACK y HAMMERHEAD: 

así podrás enfrentar a dos superequipos 
con las mejores facultades. 


OURHOUSE: introduciendo este cheat, lle- 
'■ garás al menú STADIUM SELECT, en el que... 


... podrás llegar al peligroso camino que 
te llevará a la cámara interna del Rey. 




h». ■ 

Puedes reconocer detalles de los colores 
de los tejidos y otros leves contrastes. 
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ASSB 


GAuiE 

s UEVEL SELECT 

OPTIGNS 
: OHBATS 

QU/T 


Durante eljuego, te encontrarás el LEVEL 
SELECT activado cuando des a pausa... 


¿Te imaginas a 
Michael Jordán 
todavía más 
alto? Pues 
prueba con 
los trucos 
para NBA 
Jam '99. 


NBA Jam'99 


Pausa el juego e introduce los si¬ 
guientes códigos para poder activar 
la función cheat. 


Jugadores gra ndes: _ 

rn m c0 en en c0 
en en c0 13 


Jugadores peq ueño s: 

en en c0 Qii en c0 
encnc0@ 


... las pistas están colocadas deforma 
aleatoria: ¡te esperan muchos retos! 


... o en enanitos, ¡lo cual es una ventaja 
para saltar con más agilidad! 


F-ZeroX 

Todas las CUPs, vehículos y niveles: 

En la pantalla de SELECT MODE, pulsa 

en en (3 c0 c0 c0 c0 start 


Introduce el codigo en esta imagen 


...y en sus pistas abundan las curvas. 


En el misterioso X-CUP... 


PLANEARIUM;5rrG//cos en lápiz y tinta, una 
modalidad típica de los Juegos de Acciaim. 


... los miembros de tu equipo se convier¬ 
ten en gigantes... 


f/rjp/ezoe/JOKER-CUP... 


South Park 


En el menú principal aparece la nueva 
opción de menú ENTER CHEAT... 


South Park: ¡Bart Simpson es un niño modosito e inocente 
si lo comparamos con estos descarados! 


...y podrás ir un nive! más avanzado o 
retroceder, según prefieras. 


THEEARTHMOVED: introduce este 
cheat (y los demás) en el menú ENTER 
CHEAT y así... 


... con la cual puedes desactivar los 
cheats que estaban activados. 


OMGTKKYB: dale al modo multiplayery... 
¡tendrás todos los personajes Juntos! 


... se activa !a elección de nivel. 


FATKNACKER: con el lanzavacas coge¬ 
rás a tus enemigos por los cuernos. 


Cabezas grandes: 
MEGANOCCIN 
Gráficos en lápiz y tinta: 
PLANEARIUM 
Indicación de créditos: 
SCREWYOÜCUYS 


Activar todos los cheats: 

BOBBYBIRD 

Escoger el nivel: 

THEEARTHMOVED 

Inmortalidad 

ASSMAN 

Todas las armas 

FATKNACKER 

Munición ilimitada; 

FATTERKNACKER 

Todos los personajes en el 

modo multiplayer; 

OMGTKKYB 


Qm 




MASTER, un nuevo grado de dificultad 
extrema, aparece debajo de EXPERT. 


VRAINBOW ROAD 

piYCHtDaK ExpanoKi' 


Por ahora, todo parece normal... 


PAUSE 


... pero al introducir el primer cheat (en 
el modo pausa)... 
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Frenzy! 


Para elegir directamente todos los nive¬ 
les, introduce la clave PICKLE. No hagas 
caso de la noticia de que el password no 
es correcto. Elige luego el cheat menú 
del menú principal para obtenerla elec¬ 
ción de nivel que quieres. 


PICKLE: esta superclave... 


Sfari 

Opfionf 

Pafsmord 

Cheaf Menú 


. abre el cheat menú oculto y.,. 


level 1- Research facility. 

LEVEL 2 - LAVA. 

LEYEL 3 - mech. 

LEVEL 4 - SCUBA. 
level 5 - WlNTER. 
level 6 • WOOD. 
level 7 - EviL. 

LEVEL B - BOSS. 

Level 9 - Doom. 

USE ÜP. DOWN AND X. 


... puedes elegir los niveles por separado. 


NínjaiShadowofDarkness 

Disponer de todas las armas 

Pausa el jueg o y p uls a de f orma segui¬ 
da 3x[W}, 3 XÉ), 3 xCmD, bxE]. Un 
ruido verifica la introducción correcta. 
Vuelve a introducir el código para con¬ 
seguir el arma siguiente. 


Con una brillante katana... 


... o un hacha de doble filo entre las ma¬ 
nos te impondrás ante tus enemigos. 
Lucha mejor contra tu peor enemigo 
Pausa la lucha contra el enemigo final 
en el nivel correspondiente y pulsa 
3x en], 3x SELECT, 6x (§). De nuevo, un 
ruido verifica la introducción correcta. 
Al continuar el juego, la barra de ener¬ 
gía de tu contrincante se ha reducido 
casi hasta el mínimo. 


... ¡y conseguirás los puntos de bonus 
que te faltaban! 


San Francisco Rusii 

En las calles de San Francisco se han es¬ 
condido tres nuevos coches: 


Pickup: escoge un coche y mantén pulsa¬ 
da la tecla L Ii ] hasta que comience la 
gran carrera. 


Mini-Cooper: eli ge ot ro coche y mantén 
pulsada la tecla LRi j hasta que comien¬ 
ce el juego. 


Test Orive 4x4 

Comienza una carrera individual o un 
torneo mundial e introduce los cheats 

en el menú de elección de marchas. 


Conducir un autobús escolar 

Mantén pulsado select y pulsa CID 

t CÉ] í i O eSD (B 

Conducir un carrito de helados 

Mantén pulsado select y pulsa CE 

S] CÉJ i ♦ CE CE dD 


En este menú debes poner en marcha 
los cheats. 


Un autobús escolar en la carretera... 




tn el noveno nivel, llamado Doom, te 
atacarán por todos los lados. 

NASCARRacing'99 


Un buen truco: pon la perspectiva del pi¬ 
loto durante la carrera y mantén pulsa¬ 
do SELECT durante un par de segundos... 


Si te resulta muy difícil vencer a tu ene¬ 
migo, a pesar de tener tu hacha... 


... haz una pequeña pausa y vuelve a in¬ 
troducir el cheai... 


UFO: para el platillo volante tienes que 
esforzarte algo más, es decir... 


... mantén pulsadas las teclas CrD+ 
CE+ 1 Li I + 1 L2 1 y elige el coche... 


... no resulta tan atractivo como un carri¬ 
to de helados... ¡Al menos, cuando hace 
buen tiempo! 


Test Drive 4x4: 

En este juego se re¬ 
mueve mucho barro,y 
luego hay que frotar y 
frotar... 


...y el piloto te saludará amablemente 
con la mano izquierda. 


... para luego volver al juego: la energía 
vital de tu contrincante se ha reducido al 
mínimo. Ahora, sólo tienes que darle un 
par de hachazos... 


... en el menú de elección de mar¬ 
chas, pulsa 0 para elegir el cam¬ 
bio de marcha (mantener pulsadas 
las teclas)y mantén pulsada la tecla 
@ hasta comenzar la carrera. 
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RA YOS XTHARDWARE 


Los Kits-DVD son muy útiles. Por norma 
general, están formados por una unidad 
DVD y una tarjeta decodificadora MPEG. 
Gracias a ellos, se pueden reproducir 
juegos y películas en el PC con una 
calidad de imagen increíble. 


iOué sonido! iOué imanen! 
CnSCfiEENFONÓ'’"®'"" 

I Sí™ “P"». «JES 
i ref. OVO 


Cableado interno 


• El cabezal láser lee los archi¬ 
vos de gráficos y de audio en 
una o dos capas de información, 
y lo hace en ambos lados del 
DVD, por lo que se tiene que dar 
la vuelta. 

• Ai igual que en una unidad de 
CD-ROM, la información digital 
que se lee en el disco se trans¬ 
forma en Impulsos eléctricos, 
resultado es una serle de ce¬ 
ros y unos, que 
el PC transforma en 
gráficos, textos 
otoños. 


inFO 


en cwHta al mmm 

# ¿Paquete completo o pletaf sueltas? 

En un paquete completo, encontrarás 
una unidad DVD,ut» tarjeta decodlfi- 
cadora MPEG y los cables necesarios. 
También podrás cómpraHa unidad 
DVD por separado. 

^ VeniMs: el comprador tiene la opción 
^ de utilizar o no una taijeta decodífka- 
dora de datos o hacerlo mediante vía 
software (programas instalados). 

Igualmente, oulen tenga una A^G 
software o hardware en su ordenador, 

I podrá combinarla sin problemas (gene¬ 
ralmente) con cualquier unidad DVD. 
Inconvofútnlt: si compás los elemen¬ 
tos por separado, puede que se te olví¬ 
de un cable impártante y deberás vol¬ 
ver a la tienda, lo que puede acabar con 
la pacienciaq^el tiempo de más de uno. 


Hesamea áe totas las alabas 


O Se puede conectarel aparato di¬ 
gital doiby a la clavija de salida Es la 
que sirve de soporte al sistema de 
tono envolvente AC-3 de Dolby El 
AC-3se basa en cinco canales defre- 
cuencia separados para los canales 
frontales y de efectos, así como en 
un sexto canal para el subwoofer. 

Q Sí la pantalla del PC es demasia¬ 
do pequeña, se puede conectar una 
televisión en la clavija de salida de 
TV Normalmete un kit se vende 
con un cable de salida para TV 


©y© . I_a tarjeta decodificadora 
MPEG se conecta a la tarjeta gráfi¬ 
ca mediante un cable puente VGA 
corto Con esta conexión VGA, 
también se pueden enviar señales 
de vídeo de la tarjeta gráfica al de- 
codíficador. 

O puede conectar la pantalla 
del PC en la davija de salida del 
monitor con el cable del monitor 
VGA. Con este cable se envían to¬ 
das las señales de vídeo de la 
pantalla. 


ASÍFÜHCIOHAÜH 

m-m 


Tarjeta de gráficos 

• La tarjeta gráfica transforma la información 
gráfica digital en archivos analógicos y los envía 
al monitor,ya que éste sólo puede reconocer in¬ 
formación analógica. 


DVD-ROM - 

• Un DVD-ROM tiene el mis¬ 
mo tamaño que un CD-ROM. 
Sin embargo, su memoria no 
alcanza una capacidad de 650 
MB, sino de ¡17 GB! 

• Tal capacidad se debe a 
que se puede escribir por 
ambas caras. 


Tarjeta decodifícadora 
MPEG 


• MPEG son las siglas de'Movíng 
Pictures Experts Group'. Este tér¬ 
mino corresponde a una serie de 
estándars de compresión para ar¬ 
chivos audiovisuales o de audio, como 
música o vídeo. Sin compresión, en un 
DVD sólo entraría un minuto de película. 

• La compresión MPEG-2 ofrece una cali¬ 
dad de Imágenes cuatro veces mayor a la 
de la MPEG-1. 

• El así llamado proceso de varias fre¬ 
cuencias de tonos MPEG-2 emplea hasta 
siete canales de tono y un canal de fre¬ 
cuencia grave independiente. 

• Con la compresión MPEG-2 sólo se dígi- 
talizan aquellos archivos de una imagen 
que se hayan movido. La tarjeta decodifi¬ 
cadora traduce esta información gráfica y 
la envía a la tarjeta de gráficos (ver la caja 
de'clavijas'a la izda.). 


Cabezal láse^ 


• La unidad DVD se conecta la placa madre del or¬ 
denador a través de un cable normal de conexión 
de disco duro o CD (izda.). 

• La tarjeta decodifícadora MPEG normalmente 
lleva incorporado un chip de sonido. Con un cable 
de sonido, puedes unir la unidad de DVD y la tarje¬ 
ta. La tarjeta MPEG se conecta a la tarjeta de soni¬ 
do del PC medirte otro cable estándar (*) . 
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•Ettillernt Maxi DVD neatar Sx • 
•üreatnelabs [acore Bx0xr2 • 
•Philips PCA424BK 


Dicdonario 

Aiftti encontrarts ia explicación de los 
tófminos técnicot más impoiiantes 
que 8«eltn aparecer en ralación con 
uaidades V de OVO 

O Double Layar 

Double Layar o también DL, signi¬ 
fica 'doble cara' Los datos se gra¬ 
ban en dos capas superpuestas 
sobre ia placa de aluminio del 
DVD La capa superior se vuelve 
transparente, para que el láser de 
la unidad o del reproductor DVD 
pueda leer también los archivos 
que están debajo 

Mediante este método para aho¬ 
rrar espacio, cada cara del DVD 
puede almacenar archivos de has¬ 
ta 8,5 GB Si el DVD sólo tiene una 
capa, es un Single Layer (SL) 

O MPEG 2 

MPEG son las siglas de Motion 
Picture Experts Group Esta abre¬ 
viatura corresponde a un estándar 
para la codificación de informa¬ 
ción audiovisual, como vídeos, en 
un formato digital comprimido 
(empaquetado) 

MPEG-2 es, por el momento, el 
estándar de compresión mas ex¬ 
tendido y el que mas capacidad de 
almacenamiento tiene Solo se 
guardan las modificaciones que se 
hacen de una imagen a otra Si, 
por ejemplo, el heroe corre a tra¬ 
vés de una habitación, la disposi¬ 
ción de ios muebles sigue siendo 
la misma Por ello, la información 
\ gráfica de los muebles y 


jisposi- l 
siendo i 
mación ] 


M Steven Spielberg le ha salido 
MM competencia! Dentro de poco, 
túmismopodrásdecidirloque 
mim pasará en tu película favorita, 
M I desde qué ángulo quieres ob¬ 
servar la acción y en qué idioma ha¬ 
blará Wesley Snipes en Blade a sus co¬ 
legas vampiros antes de conducirlos 
al definitivo final. Todo ello con imá¬ 
genes nítidas sin temblores y sonido 
envolvente. ¿Una utopía? |No,esel in¬ 
novador DVD (Digital Versatile Disk)! 

<Oué discos lee una unidad DVD? 

Las unidades DVD de la nueva gene¬ 
ración son compatibles con formatos 
anteriores: además de DVD-ROM, 
DVD-Vídeo (conocido simplemente 
como DVD) y DVD-R (discos DVD que 
se graban una sola vez), pueden leer 
todo tipo de CD (dentro de esta cate¬ 
goría, CD-ROM, VideoCD, CD de au- 
dioy CDR. 

¿Por qué es mucho mejor un DVD 
que un CD de vídeo? 

Las posibilidades técnicas del DVD 
son, sin duda, diversas. Éstas son las 
diferencias más importantes entre 
DVD y CD-ROM: 

• En un CD caben 650 MB de infor¬ 
mación como máximo, lo que corres¬ 
ponde a la duración de una película 
de un máximo de 74 minutos. Mu¬ 
chas veces se cortan las películas al 
llegar a esta duración. Sólo en las de 


resolución de 720 x 576 pixels. Es de¬ 
cir, las imágenes aparecen muy níti¬ 
das, incluso en el modo a pantalla 
completa. 

• El sonido se registra por regla ge¬ 
neral en un formato de sonido 3D, co¬ 
mo el Dolby Digital Surround Ó o 
MPEG-2 Audio. De esta forma te en¬ 
contrarás prácticamente envuelto 
por el sonido. 

• Podrás ver las películas DVD hasta 
en ocho idiomas distintos. Además 
dispondrás de hasta 32 subtítulos di¬ 
ferentes. 

• Las películas en DVD se dividen en 
distintas escenas, de forma que pue¬ 
des volver a tu escena preferida sin 
tener que estar rebobinando o ade¬ 
lantando continuamente. 

• De momento existen aproximada¬ 
mente 300 películas en DVD. Ade¬ 
más de algunos títulos antiguos, ca- 


una duración superior (como Bailan¬ 
do con lobos) se completan total¬ 
mente dos CDs. Por el contrario, en 
un DVD caben entre 4,7y 17 GB de in¬ 
formación. 

• No sólo se pueden leer las dos ca¬ 
ras de un DVD; también se leen dos 
capas en ambas caras. A esto se le ha 
dado el nombre de Double Layer. O 

• Un DVD tiene una capacidad para 
8 horas de película. Las empresas 
emplean esta capacidad adicional 
para incorporar sonidos digitales y 
mejorar la calidad de imagen. 

• Al utilizar el estándar de vídeo 
MPEG-2 o, el vídeo DVD ofrece una 
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da vez salen más películas de cine en 
DVD al mismo tiempo que en vídeo. 

Además, cada vez hay más juegos en 
DVD. Sin embargo, todavía no se han 
realizado nuevos productos específica¬ 
mente para este entorno. 

En la caja de abajo, llamada Nuevos tí¬ 
tulos en DVD, verás un surtido actual de 
juegos y películas en DVD. 

• Además de la película en sí,en el DVD 
se suele grabar la banda sonora, entre¬ 
vistas y el Making ojf... (un reportaje 
sobre cómo se hizo la película). 

• A finales de este año, como muy tar¬ 
de, será aun más emocionante; llega¬ 
rán las primeras películas en formato 
DVD que te ofrecerán la posibilidad de 
elegir entre distintas perspectivas de 
la misma escena. Además, los especta¬ 
dores podrán determinar el desarrollo 
de la acción, algo que es habitual en 
los juegos. 

¿Qué es preferible^ un reproductor 
DVD, un kit DVD (unidad y tarjeta de¬ 
codificadora) o una unidad DVD? 

Los reproductores de DVD más básicos 
cuestan como mínimo 25.000 pts. Para 
poder disfrutar plenamente de una ma¬ 
yor calidad de imágenes, necesitarás un 
aparato de televisión de calidad, mejor 
si soporta el formato 16:9.© 

Que te decidas por un/C/í DVD© o por 
una unidad depende de lo que quieras 
hacer y de la potencia del procesador 
de tu PC: 

• La calidad: Si buscas ante todo la me¬ 
jor calidad de imagen en películas DVD, 


deberías comprarte un kit DVD con una 
tarjeta decodificadora. 

• El cinéfilo: Si tienes un PC con un pro¬ 
cesador Pentium-ll (333 MHz o más) 
puedes utilizar, en vez de la tarjeta 
MPEG-2, un decodificador de software. 
Lo mejor es insertar una tarjeta, porque 
tiene una salida de TV. De esta forma 
podrás ver películas o jugar en la tele. 

• Sed de conocimientos: Sí lo que quie¬ 
res es utilizar DVDs con mucha infor¬ 
mación como herramientas de consul¬ 
ta o diccionarios, una unidad DVD será 
suficiente. 

¿Se pueden copiar los DVDs? 

En principio, sí. Los DVDs tienen la ven¬ 
taja frente a las cintas de vídeo de que 
la calidad se mantiene exactamente 
igual en la copia. Pero los fabricantes 
utilizan cada vez más sistemas de se¬ 
guridad contra copias. 

El más conocido es el CSS (Content 
Scrambling System). El CSS cifra los da¬ 
tos,y el decodificador (una tarjeta o un 
software) debe descifrarlos. No se pue¬ 
de copiar la película en el disco duro ni 
realizar capturas de pantallas. El segu¬ 
ro anticopia analógico Macrovisíon es 
distinto. Se utiliza desde hace tiempo 
con buenos resultados en las cintas de 
VHS. En el DVD se graban otros datos 
además de los propios de la película. Al 
poner en marcha un reproductor o una 
unidad de DVD no pasa nada, pero si se 
copia la película en una cinta de vídeo, 
unos brillos te impedirán disfrutar de 
las imágenes. 
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¡Atención, códigos 
regionales! 

A muchos reproductores y títulos DVD se 
les adjudica un código regionil # en su 
fabricicíón. Solamonto si la unidad y el tí¬ 
tulo óentn ei mismo código, podrás utilizar 
el producto. Con ello, la industria del cine 
quiere evitar que sus películas lleguen al 
mercado antes del estreno oficial. 

Estos soQ los feglenelet: 

El 1 es para EE UU. 

El 2, para Europa, Japón, Sudófrica y 
Oriente Medio. 

El 3, para Asia deLSur. 

El 4, para Austral». 

Ei 5, para América Central y Sudamérica. 

El 6, para China. 

Sí lo qua quieras es ver tas nuevas pelí¬ 
culas norteamericanas antes de su lanza¬ 
miento en Espaha, ai comprar una unidad 
o un kit DVD ten en cuenta lo siguiente: 

• Hay aparatos sin código regional. 

• En la mayoría de los reproductores DVD 
se puede cambiar ei código como máximo 
cinco veces. A continuación, se almacena 
en la memorii EPBOM 0. 

Paro también sa han realizado peque¬ 
ños programes con herramientas, como 
por ejemplo, Remota Selector, que sortean 
esta función, evitando que los chips del 
' reproductor puedan contar hasta cinco. 

De esta forme se puede ver cualquier peB- 
cuta o utüizer cualquier juego, indepen¬ 
dientemente de cuál sea su código. Por 
otro lado, esta herremianta puede modifi¬ 
car el Rrmware# original de la umdad. 
Así se modifica el aparato y la garantía del 
fabricante deseperace. 

• Algunas unidades, como el Pioneer 
DVD A03S, tienen un Jumper# extra en 
la parte de atrás pera la instalación del 

^ código re 9 ionai. Si se mantiene en su po- 
I sición inicie), se podrá cambiar ei código 
^ tantas veces_como se desee. 
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También los tienes en DVD: Armageddon’y ^Chacaf. Para pri¬ 
mavera o verano se espera la llegada al mercado de otros tí¬ 
tulos, entre otros: ‘James Bond : el mañana nunca muere‘, 
‘DragonheartVBlues Brothers 2000V12 monosVLa máscara 
del ZorroVApollo 13’,‘Arma Letal 4’,‘Godzílla’y‘Blade‘. Para más 
información: www.dvdexpre55.com 


I 


Por fin han llegado los primeros Juegos en DVD; la mayo¬ 
ría son títulos antiguos en soporte DVD, que se regalan 
con una unidad o kit DVD. No se diferencian en nada de la 
versión normal en CD-ROM. 

Hasta que aparezcan juegos que exploten todas las po¬ 
sibilidades técnicas y cualitativas del DVD, tendrán que 
pasar todavía algunos meses. 
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las paredes tienen que digita- 
itzarse una sola vez El IVIPEG -2 
también incrementa la calidad 
del audio Se basa en procesar 
varios canales de tono distinto, 
como el Dolby Digital Surround 
(ver punto 3 ). 

O Dolby Digital 
Surround 

La compañía Dolby ha desarro¬ 
llado este sistema digital de so- 
I nido surround (envolvente), ai 
que también se le llama AC -3 
Se transmiten hasta cinco ca¬ 
nales de tono, mas un canal de 
tonos graves Este último abas¬ 
tece al subwoofer con efectos de 
tono graves Los otros cinco ca¬ 
nales son responsables de la di¬ 
rección def sonido delante iz¬ 
quierda, delante derecha, medio, 
detrás izquierda y detrás dere¬ 
cha Sí conectas cinco satélites y 
un subwoofer, te encontraras 
literalmente sumergido en me¬ 
dio del sonido 

O Formato16:9 

Este formato también lleva el 
nombre de "formato de pantalla 
grande" o "de cine" Una televi¬ 
sión con el formato 16:9 es apro¬ 
ximadamente un 30 % mas an¬ 
cha que un aparato de televisión 
normal, que posee un formato 
4 : 3 . Asi se pueden ver películas 
en el típico formato de cine sin 
bandas (letterbox) o cortes 

e Kit DVD 

Un kit es un paquete completo 
Un kit DVD contiene una unidad 
DVD y una tarjeta decodificado¬ 
ra. La tarjeta decodificadora per¬ 
mite leer (decodificar) los archi- 
^vos de la película en el DVD y 
' descarga de trabajo al procesa¬ 
dor del PC. Los kits actuales se 

I venden con una tarjeta MPEG-2 
O Códigos 
regionales 

Los códigos regionales o na¬ 
cionales son un invento de la in¬ 
dustria cinematográfica nortea- 
I meiicana La mayoría de los titu- 
I los DVD y muchos aparatos re¬ 
productores se clasifican me¬ 
diante un código de una región 
del mundo determinada 
Los EE UU tienen el código 1 , y 
Europa, el 2 Una película sólo se 
puede proyectar sí el reproduc- 
^ tor y el DVD tienen el mismo có¬ 
digo Asi se evita que aquí se 
muestren los DVDs norteamerí- 
; canos antes de que se estrene la 
j película en España 

i © EPROM 

\ Es un chip de memoria que se 
puede reescríbir y que se utiliza 
como una especie de identifica- 
>dor para el hardware En el se 
encuentra información básica, 
como el Firmware (ver punto 8) 

I © Firmware 

El Firmware contiene toda la in¬ 
formación de un aparato (como 
la velocidad de lectura de CDs y 
DVDs) y la disponibilidad de un 
código regional Esta informa¬ 
ción sigue allí después de apa¬ 
gar el PC, porque se encuentra 
en la EPROM 

O Jumper 

Los jumper (puentes) son unas 
clavijas de plástico que se en¬ 
cuentran en el reverso de las uni¬ 
dades de DVD o de CD-ROM SI 
se conectan dos unidades a un 
interfaz IDE, el jumper determina 
I qué unidad debe trabajar como 
maestro (Master) y cuál como 
esclavo (Slave). J 
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HARDWARE 


fí más completo 

Eüillemot MbkI M Jhester 5k 


Í uillemot reúne dos productos 
con muy buenos resultados en 
un kit: la unidad SD-Mi202deTos- 
hiba y la tarjeta MPEG-2 Real Ma- 
gic Hollywood 2. 

Equipo: el Kit Maxi DVD Thea- 
ter 5x incluye cables de (pus.de au- 
dio, de vídeo y cables de conexión 
a televisión. Incluye un software re¬ 
productor de DVD y el título DVD El 
desafío del Universo, La tarjeta, ade¬ 
más de tener una clavija de salida para 


TV y salida de estéreo, trae también 
una clavija de conexión para sistemas 
de sonido que soportan el estándar 3D 
AC-3 de Dolby. Con esto se disfruta del 
sonido envolvente en los DVDs. 

Instalación: el manual es claro y 
proporciona mucha Información. La 
cantidad de gráficos resultan muy 
Ilustrativos a la hora de Instalar la 
unidad DVD o la tarjeta decodifica¬ 
dora. Los driversy utilidades son com¬ 
pletos y sencillos de utilizar. 



Algo caro: el DVD-Kit PCA424DK. 
de Philips. 


Precio gigaote 


PhiBpsPEWm 

f l PCA424DK de Philips es el kit 
de Instalación DVD más actual 
del test, pero también el más ca¬ 
ro con diferencia. 

Equipo: no deja ningún deseo 
sin cumplir. Incluye todos los ca¬ 
bles necesarios (cables de audio, 
de datos, de TV y de vídeo). Junto 
al CD-ROM con los drivers, encon¬ 
trarás también los juegos Zork 
Crand Inquisitory Spycraft en DVD. 

La unidad nos ofrece algunas facili¬ 
dades de uso, tales como el regulador 


de volumen y la clavija para los auricu¬ 
lares en el frontal de la unidad. La tar¬ 
jeta decodificadora MPEG-2 puede co¬ 
nectarse a la TV y al vídeo,y reproducir 
sonido estéreo y digital. 

Instalación: junto a un detallado 
manual en varios idiomas,es muy útil 
la introducción para la instalación rá¬ 
pida, que está claramente estructu¬ 
rada. Hasta un perfecto novato con el 
PC podría montarlo e instalarlo en 
muy poco tiempo. 

Calidad: el PCA424DK proporciona 


Velocidag sio límite 

CreBtire labs ímsare Sx Bxr 


f l kit de instalación de Creative 
Labs con la unidad de Matsu- 
shíta es un paquete especial¬ 
mente atractivo y convincente. 

Equipo: el kit suministra el 
cable de datos (bus), cable de 
conexión a TV, cable VGA-VGAy 
cables de sonido. Incluye ade¬ 
más el Creative PC-DVD Player, 
que nos permite aprovechar todas 
las características de los DVD, tales 
como el idioma o los subtítulos. 


Instalación: gracias a un manual 
detallado con gráficos explicativos, 
los novatos podrán instalar fácilmen¬ 
te la unidad, la tarjeta decodificadora 
y los controladores. 

Calidad: la unidad proporciona una 
velocidad 6X mayor al leer los DVDs. 
Únicamente se puede alcanzar la ve¬ 
locidad de 32X con CDs que no sean re- 
grabables (CD-RWs). 

Lo mejor del kit: la unidad de Mat- 
sushita no tiene código regional, pe- 



Sólo bueno para leer DVDs: unidad 
DVD A03S de Pioneer. 


[speeialista eo OVD 


Pmeer oto Á03S 

ioneer presenta la unidad 
DVD A03S, que puede leer 
DVDs a séxtuple velocidad. 

Equipo: esta unidad viene 
con disquete para el driver, ca¬ 
ble de audio y la película Blade 
Runner, así como un diccionario 
de inglés en DVD. En el frontal en¬ 
contramos una clavija para conec¬ 
tar los auriculares, el regulador de 
volumen y, en vez de una bandeja, 
una ranura por la que se introducen 
los DVDs o CDs. 


Excepción: el RPC-Jumper (Regional 
Protection Code) de la parte de atrás 
del aparato. Si se queda en su posición 
original, la unidad actúa como si no tu¬ 
viera ningún código regional. Pero si se 
extrae el Jumper, la unidad almacena 
definitivamente el código en su 
EPROM después de haber realizado 
cinco cambios de código. 

Instalación: aunque el manual sea 
poco explícito, el montaje y la instala¬ 
ción del software no presentan nin¬ 
gún problema. 


Calidad: resumiendo, el kit de Gui- 
llemot cumple con lo que promete. Los 
DVDs se leen a 5X. Los CDs que no sean 
grabables o regrabables se pueden ac¬ 
ceder a una velocidad de hasta 32X. 

Resumen: Guillemot ofrece su dis¬ 
tinguido y perfectamente equipado 
kit,que también funciona bien con CDs 
a un precio razonable. 


Maxí DVD Theater 5x 

Kit DVD (reproductor + tar|. decodiflcadora) 


42J90pts.ipfox. I Fabricante: Guillemot 
www.guillemotcom 

Mi 


Equipo superior y resultados 
inmejorables hacen de este ki 
DVD una buenísíma elección. 



ro controla el código regional en la 
tarjeta decodiflcadora Dxr3; es decir, 
después de cambiar cinco veces el có¬ 
digo, se acabará almacenando en la 
EPROM de la tarjeta. 

Resumen: el kit DVD de Creative 
Labs destaca por su mejor calidad de 
imagen, una velocidad superior con 
los DVDs y un sonido envolvente. 



Un kÜ DVD estupendo para 
aquéllos que quieran la mejor 
calidad y mucha velocidad. 


Encoré 6x Dxr 

Kit DVD (reproductor + tarj. decodíficadora) 
31900 pts aprox. I Fabricante: Creativ^ Labs^ 
mm. ele. creaf. com 


con una velocidad de 4X (leyendo 
DVDs) y 24X con CDs, una rapidez me¬ 
nor que muchos competidores, pero 
que al menos se mantiene de forma 
continua. El kit de Philips también tie¬ 
ne algunas dificultades con CD-RWs. 

Resumen: el PCA424DK se podría 
poner a la altura del kit Guillemot en 
cuanto al resultadoy al equipo, pero no 
en cuanto al precio. 



PCA424DK 

ICíl DVD (reproductor+tfirj. decodificadora) 
1 54.900 pts. aprox ¡ Fabricante: Philips 
www.philips.com 


Calidad: la unidad sólo logra alcan¬ 
zarla velocidad indicada con los DVDs. 
En el caso de usar CDs, ya sean de au¬ 
dio o de vídeo, se leen bastante más 
despacio de las 32X señaladas, situa¬ 
ción que se agrava si el CD está rayado. 

Resumen: el DVD A03S es ideal pa¬ 
ra los fans de DVD de todo el mundo, 
pero deberían disponer además de 
una buena unidad de CD-ROM. 



DVD A03S 

Unidad da DVD 

;26i00pti aprox | Fabricante: Pioneer 


www.pioneer-entcom 
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El precio Justo 


HitaeñiBBSOOBK 


f sta unidad de DVD es un ca¬ 
so especial: por norma ge¬ 
neral, sólo se vende incorpo¬ 
rada en un PC completo. 
Equipo: Hitachi vende esta 
unidad normalmente sólo a 
comerciantes y fabricantes de 
C, y estos mismos configuran 
sus ordenadores. Por esta razón, el 
fabricante sólo incluye el driver y el 
cable de audio. 


La unidad no incluye muchos con¬ 
troles, sólo una clavija para auricu¬ 
lares y el control de volumen en el 
frontal de la unidad. 

Instalación: el montaje resulta fá¬ 
cil incluso sin el manual. El software 
del driver tampoco presenta ningún 
problema. 

Calidad: la unidad es muy buena. 
Lee los DVDs con una velocidad de 6X, 
y con CDs llega a 24X. 


lú mejor áel OVO 


Resumen: esta económica unidad 
ofrece un acceso muy rápido a los ar¬ 
chivos. Para ver películas DVD es in¬ 
dispensable tener una tarjeta deco¬ 
dificadora MPEG. Sin embargo, es di¬ 
fícil encontrarla en tiendas, a no ser 
como parte de la configuración de un 
equipo completo. 


GD-2500BX 

Unidad de DVD 
15.BÍI pts. aprox. " Fabricante: Hitachi 

www.hitachheu. com 



Precio (aprox.) 
Nota 


42.990 ptas. 

'ÍO' 


33.900 ptas. 

ID 


54.900 ptas 


26.900 ptas. 

W 


15.800 ptas 


los cables de cmxiúa 


Se necesitan varios cables para que la unidad de DVD y la 
tarjeta decodificadora MPEG puedan funcionar sin proble¬ 
mas. Aquí puedes ver qué función tiene cada cable. 


inFO 


Cable de audio 
Este cable une el DVD 
con la tarjeta de sonido o 
la tarjeta MPEG con el re¬ 
productor. Es uno de los 
complementos básicos. 


Cable de datos 

Conecta la unidad de 
DVD con la tarjeta de so¬ 
nido o la tarjeta MPEG 
con el reproductor. Es 
también un complemen¬ 
to imprescindible. 


Cable VGA-VGA 

Con él se une la tarjeta 
MPEG con la tarjeta grá¬ 
fica. Si en tu equipo tie¬ 
nes instalada además 
una tarjeta aceleradora 
3D, entonces se une la 
tarjeta MPEG con la 3D. 


Resumen de todos los kits y las unidades DVD 

Producto 

i^'laxi DVD Thaater 5x 

Encoré 6x Dxrs 

Fabricante 

Guillemot 

Creative Labs 

Distribuidor 

Guillemot 

Creative Labs 

Teléfono 

(93) 54415 00 

(91)662 5116 


EauÍDamiento 


Tipo de producto 
Compatibilidad 
Velocidad máxima 
Regulación del código 
regional 

Equipo de software 

Comprensibilidad del 
manual 


Evaluación 


kit de montaje 
todos formatos DVD+CD 
5 x(DVD).32x(CD) 
posible, después del 
quinto cambio se alma¬ 
cena en la tarjeta 
MPEG. 

Driver,‘El desafío del 
Universo* 

muy bueno y explícito 


kit de montaje 

todos formatos DVD-i-CD 

6x(DVD).32x(CD) 

La unidad registra el 
código en la tarjeta 

Driver, reproductor 
DVD, 2 juegos DVD 
muy bueno, muy explí¬ 
cito y con gráficos 


Cable de audio con 
2 clavijas 

Este cable de audio espe¬ 
cial suele venir con el kit 
DVD. Con él puedes unir 
la unidad DVD ai chip de 
sonido digital de la tarje¬ 
ta decodificadora. 

Cable de conexión para 
vídeo o televisión 

Los kits más completos 
suelen incluir este cable. 
Con él se pueden conec¬ 
tar la televisión, el vídeo 
(S)-VHS y la cámara 
(S)-VHS. 

Cable de vídeo compuesto 

Con este cable se puede 
conectar una televisión o 
vídeo S-VHS, en lugar del 
monitor del PC, a la clavi¬ 
ja de salida para vídeo de 
la tarjeta decodificadora 
MPEG. 


. Lo$ kits DVD dstefi cwBplir otros crítoriot-adícío- 
1 nsits a Im uiiMadet. 

; En todos los apantos se evaluó: 

rnfTTTTTsnTlIílllllliliíifni minindm 
. Las Indicaciones de montaje e instalación de¬ 
berían de entenderse fácilmente. Se dieron 
I puntos extras sí se mostraban gráficos ciaros 
' para Ilustrar los pasos del montaje. 

También es muy Importante la descripción 
' correcta de la posición de los jumpers para de¬ 
finir la configuración maestro/csclavo de la 
untfad. 

Para los kits tuvimos tn cuenta que, ya que 
además se debemontar y conectar una tarjeta 
decodificadora a la unldw, este manual deoe- 
ría ser muy explícito. 

' # Equipo: en d ^uipo básico se Incluyen driver, 
cable oe audioyytorniltos. se dieron puntos 
extras por aspectos que m^oran el confort de 
usxcomo unaj:iavija en el frontal para conectar 
los auriculares, el regulador de volumen o el bo¬ 
tón de reproducción para los CDs de audio. 

Para los kiU: la tarj» debería disponer de to¬ 
dos ios cables necesarios, es decir: cable para 4 a 
tarjeta gráfica, cable de conexión para la tarje- 
. ta de sonido y salh^s para TV, vídeo y sonido 
digital. Se dieron puntos extra por los juegos, 
as reproductores de DVD o p«ículas. 


programas r 

# Potada: con el programa Benchmark DVD- 
Tach gSse comprobó si las unidades alcanza¬ 
ban realmente las velocidades máximas indi¬ 
cadas por el fabricante. Con CD-Tach se midió 
la velocidad con CDs, 

#CalÍdad dt calidad de imagen de¬ 

pende principalmente del chip de la tar^^ 

‘ MPEG. Las películas deberían verse sin temblo¬ 
res de Imagen, con mucha nitidez y tener un 
^sonldo^nsuperable^^^^^^^^^^^^^^^ 


PCA424DK 

Philips 

Philips Ibérica 
(902) 113384 

DVDA03S 

Pioneer 

KM 

(91) 543 85 88 

GD-2500BX 

Hitachi 

Otelcom 
(902) 366 663 

1 

1 

1 

kit de montaje 

todos formatos DVD-i-CD 

4x(DVD),24x(CD) 

Posible después del . 
quinto cambio se alma¬ 
cén en la tarjeta MPEG 
Driver, 2 juegos DVD, sal- 
vapantallas ‘Star Trek’ 
muy bueno, muy explí¬ 
cito y con gráficos 

Unidad 

todos formatos DVD-i-CD 
6x{DVD),32x(CD) 

Se puede ajustar con el 
Jumper; sin código 0 
ajustarlo a la 5* vez 
Driver, 1 juego DVD, 

1 diccionario 
mediocre, falta infor¬ 
mación 

Unidad 

todos formatos DVD-i-CD 
6 x(DVD).24x(CD) 

Esta unidad no tiene 
código regional 

Driver 

no hay: el reproductor 
no se vende solo 
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No es un ser vivo, ni un robot, ni 
un peluche... Entonces, ¿quiénes 
son los Furbys? ¿De dónde vie¬ 
nen? Adéntrate con nosotros en 
esta particular autopsia y descu¬ 
brirás lo que esconden estos ma¬ 
ravillosos ‘monstruitos'. 



-^ 

Con el cambio 
de estación, 

'0 

los Furbys 
pueden mu¬ 
dar su piel. 

V. 

Desmóntalay 
cámbiala de 

iMill 

A 

color. 

_ J 



Práctico: un es¬ 
queleto de 
plástico prote¬ 
ge los sen¬ 
sores y la 
electróni¬ 
ca del 
Furby. 


lús órgam más importantes Vista aateríer átí &oeeteto áet fartm 



Los ojos 

Por encima de los ojos está 
situado un sensor de luz y 
un emisor/receptor de f 
infrarrojos. De este 
modo, el Furby 
puede detectar ^ 
la luz y los movi¬ 
mientos e inter¬ 
cambiar señales con 
otros Furbys. 


Sensor ¡nfrorro 
\ jo y luminoso 

micrófono ^ 


Sensor 
^táctil I 

Sensor de 
movimientol 


El corazón i 

Un solo motor se en- " 
carga de todos los 
movimientos del Fur¬ 
by. Oradas a un compli¬ 
cado sistema de engra¬ 
najes, Las orejas, los ojos 
y la boca se pueden 
mover de manera inde¬ 
pendiente: ¡una obra 
maestra de la técnica! 


Altavoz 


¡Piel, orejas y 
\voz 

Existen tres senso¬ 
res táctiles (foto) 
que se accionan 
mediante contacto. 
Por debajo se en¬ 
cuentra el altavoz 
para todos los soni¬ 
dos. El micrófono es¬ 
tá situado al lado. 


Sensor táctil 


Visto de cerca, este montón de cables y motorcitos se descubre como un sofis¬ 
ticado entramado de sensores y engranajes que le permiten al Furby reaccionar 
ante el mundo que le rodea. Aquí puedes ver los diferentes elementos técnicos. 


Sensor infrarrojo 

Permite la comunicación 
de los Furbys entre ellos. 

Sensor luminoso 

Sirve para diferenciar cla¬ 
ro y oscuro. 

Motor 

La fuente para todos los 
movimientos del Furby. 

Sensor táctil 

Este sensor trasmite los 
contactos en la barriga. 

Tres platinos 

Ahí está situado el cerebro i 
del Furby, su procesador. 


Micrófono 

El Furby dispone de una 
gran variedad de reac¬ 
ciones ante los ruidos 
en su entorno. 

Sensor de bola 

Con él se pueden perci¬ 
bir vibraciones. 

Sensor táctil 

Si le acaricias la espal¬ 
da, el Furby empieza a 
ronronear. 

Inclinador 

Para enfatizar los gestos, 
el Furby se inclina ligera¬ 
mente hacia delante. 
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Habla sin cesar, pero nadie en¬ 
tiende lo que dice. Furbish es un 
lenguaje artificial desarrollado 
por el inventor de Furby, Dave 
Hampton. Aquí tienes la traduc¬ 
ción de los términos más impor¬ 
tantes. ¡Escúchale con atención! 




hay más de 14 míiinr. ^ 
cnafuras sueltas - 

gustaría hacer ffi?,® ® ¿Te 

¡Ah-meif/koh-koh! ^ 


ah-mey = mimar 

El Furby es capaz de exigir: 
“Ah-mey/koh koh'*(“Mimame 
un poquito más*'). 

buh = no 

Cuando tocas sus ojos, el Furby 
dice: **Hey/kah/buh/ey-ey/uh- 
nerC'No te veo"). 

duh-ay = diversión 

Cuando algo le gusta mucho, 
dice: "Dah/duh-ay/wah" ("Qué 
divertido"). 


mey-mey = amor 

Si el Furby te quiere de verdad, 
dice: "Kah/mey-mey/uh-nei" 
("Te quiero"). 

mey-tey = beso 

Asi te pide un beso: "Mey- 
tey/kah " ("Bésame "). 

mah-bah = buenas 
noches 

Por la noche: "Dah/ey- 
loh/mah-bah"("El sol se ha 
ido, asi que: buenas noches"). 








•/r 







La web of icial de los Furbys 
es: www.game.com/furby/ 
¡ndex.htm. En breve tendre¬ 
mos también una web en 
español. 





ey-ey = mrra 

Cuando se enciende la luz: 
"Hey/kah/ey-ey/uh-nei" ("Te 


ey-loh = luz 

Una alternativa para cuando 
hay luz: "Dah/ey-Ioh/uh-tei" 
("Gran luz arriba, buenos días"). 

ey-tey = hambre, comer 

A mediodía, dice: "Káh/ey-tey" 
("Tengo hambre"). 


kuu-doh = salud 

Cuando le duele la ba¬ 
rriga, suelta la frase: 
"Kah/buh/kuu-doh " 
("Estoy malito"). 

li-kuu = ruido 

Para ruidos fuertes: 
"Dah/li-kuu/wah " 
("Qué ruido"). 


nih-tei = cosquillas 

Cuando se aburre: "Nih- 
tei/kah " ("Hazme cosquillas "). 

nuh-luh = feliz, contento 

Al encontrarse con otros Furbys, 
se puede oír con frecuencia: 
"Kah/mih-mih/nuh-luh/wah " 
("Estoy muy contento"). 

uh-tei = alto 

Cuando quiere que le cojas en 
brazos, te pedirá: "Kah/uh-tei" 
("Cógeme aúpa"). 

wey-loh = dormir 

Si le despiertas pero él sigue 
con sueño, te dirá: "Yawn/kah/ 
wey-Ioh/koh-koh" ("Quiero 
dormir un ratito más"). 

wi-tieh = cantar 

También te puede pedir: " 1 / 1 //- 
tieh/kah/wey-loh " ("Por favor, 
cántame una nana"). 


r -1 


riginarios de Estados 
Unidos, los Furbys qui¬ 
sieron hace algún 
tiempo conocer mun- 
]do: dejaron su tierra 
natal y cruzaron el charco para 
emprender la conquista de los 
corazones españoles. 

Los Furbys están disponibles 
en diferentes versiones: seis 
colores de piel, cuatro colores 
de ojos y seis voces, con un 
precio de 6.995 pesetas. Con 
23 nombres disponibles, los 
Furbys nos sorprenden con su 
variada gama de acciones y re¬ 
acciones. Pero, ¿qué hay de¬ 
trás? O, mejor dicho, ¿qué hay 
dentro de los graciosos ani¬ 
malitos de ojos saltones? ¡La 
operación Furby lo ha desve¬ 
lado! 64 KB de memoria, un 
procesador, un motor, 8 sen¬ 
sores y un sinfín de alambres, 
platinos, engranajes y plásti¬ 
co. Con todo esto, un Furby es 
capaz de simular una enorme vita¬ 
lidad: alimentado por cuatro pilas, 
habla y se mueve durante nada me¬ 
nos que 28 horas. Al cambiarle las pi¬ 
las, la memoria, sin embargo, se con¬ 
servará: un Furby nunca olvida un 
truco una vez aprendido. 

En realidad, no es que 
aprenda, sino que el proce¬ 
sador activa las facultades 
anteriormente programa¬ 
das. Hasta que se haga adul¬ 
to, el Furby pasará por cua¬ 
tro fases de desarrolloy cada 




tres horas de funciona¬ 
miento se activarán nue¬ 
vas palabras.AI contrario 
que losTamagotchIs, ios 
Furbys no mueren. Si les 
falta comida, simple¬ 
mente enferman. Para 
alimentarles sólo tie¬ 
nes que meterle un de¬ 
do en la boca, ya que ahí se 
encuentra uno de los sensores dáctiles. 
Si durante cinco minutos no se activa 
ningún sensor o no hay ninguna fuen¬ 
te de luz, el Furby se duerme y ahorra 
energía. Su sueño sólo se interrumpe 
mediante contacto externo ¡No te¬ 
mas!, nunca se despertará por sí solo 
en medio de la noche para montarte 
unescándaloyfastidiarteelsueño.Los 
Furbys también pueden entrar en con¬ 
tacto entre si. Gracias a unos diodos de 
infrarrojos, situados por encima de los 
ojos, se comunican de la misma forma 
en que lo hace un mando a distancia 
con el televisor. Curiosamente, la fre¬ 
cuencia de la mayoría de los mandos a 
distancia es la misma que la de los 
Furbys, y no es del todo descabellado, 
tratar de comunicarse con él a través 
del mando.A pesar de todas las sofisti¬ 
caciones, el Furby está muy limitado 
para la comunicación con su en¬ 
torno: diferencia claro-os¬ 
curo, sonidos fuertes y sua¬ 
ves, reacciona al contacto y a 
los movimientos... Aunque 
tampoco es moco de pavo, tra¬ 
tándose al fin y al cabo, de un 
juguete interactivo: "¡Dah/ 
duh-ay/wah!". 
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Toda la tecnología al s 


Pequeña aran 
eseauer 


HP ScanJet 3200 : 
excelente relación 
calidad-precio en 
un escáner de 
gama baja. 

Con una resolución gráfica de 
600 dpi, el pequeño de Hew¬ 
lett-Packard es uno de los 
grandes en el mercado de es- 
cáners para principiantes. 


MMewlett-Packard comercializa el 
útil HP ScanJet 3200, un escáner 
M de DIN-A4 para usuarios, pero 
que cubre todas las necesidades de 
un profesional. 

Presentación: este escáner de 600 
dpi se distribuye con una fuente de 
alimentación y un cable paralelo. El 
CD adjunto contiene los drivers y el 
software del escáner HPPrecision- 
Scan LT, así como una versión reducida 
del software reconocedor de textos 
Omnipage de Caere y el programa de 
tratamiento de gráficos Adobe Photo- 
Deluxe Image Editor. 

Manejo: HP se ha esforzado en simpli¬ 
ficar el empleo de este aparato para 
aquéllos que se Inician en el arte de 
escanear. 

El usuario aprenderá el procedimiento 
en cuatro pasos. Gracias a la Tecnolo¬ 
gía inteligente HPScanning, el resulta¬ 
do del escáner aparece directamente 
en la aplicación escogida como Word 
o PowerPoint 

Velocidad: HP ScanJet 3200 no desta¬ 
ca precisamente por su rapidez. Una 


página de texto tarda dos minutos 
en ser escaneada, e Incluso, un dibu¬ 
jo en color del tamaño DIN-A4 a una 
resolución de 300 dpi tarda unos 3,5 
minutos. Los dibujos en blanco y ne¬ 
gro también tardan algo más de 2 
minutos. 

Calidad: siguiendo a rajatabla la 
máxima “sin prisa, pero sin pausa", 
la lentitud se compensa con una ca¬ 
lidad incomparable. El color es muy 
nítidoycasi como el original: la ima¬ 
gen apenas se ve pixelada. En defi¬ 
nitiva: supera las expectativas de la 
gama a la que pertenece. 

Resumen: HP ScanJet 3200 ofrece, por 
un precio bajo, un empleo sencillo y la 
mejor calidad. 


15" (0,28 tamaño punto/ 
iaífat 1024 /SI/ 50020 HtÍ 


40 900 aprox. 


Belinea 105035 


Sintronic 




L6 Electronics 


Pnncipíante 


3900 aprox. 


Gamus 

Sound Ma$Ter30X 


Sama Barbara 


Clase media 


13 000 aprox 


Maxi Sound 64 


Guítiamot 


Creative Labs 
Soundblaster Uve 


Creative Labs 


HP ScanJet 3200 

Éscaner plano para DIN-A4 


19.900 aprox. f Fabricante: Hewlett-Packard 




www.hewlett-packard. com 


12 600 aprox. 


Prmcipíantf 
(aealarador en 30) 


Space ZOOOQuarz 


Inf mrtv System 


S3VTTge-GX2 


Clase media 


23.000 aprox 


ATI Technologies 


(acelerador en 30) 


Pire GL1000 Pro 
3Dlabs-Permedia-P2 


ABC Analog 


(acelerador en 30) 


MonsterSD 8Mb 
3DFX-lnter-Voodoo2 


(acelerador en 30) 


Puntos de venta 

Abyss Computers: Cavallínes, 49,28001 Madrid, teL: 90211 86 84, fax; 91 552 92 97 

Centromail: infórmate del más cercano a tu localidad en el tel.: 902171819 

Deima Computers: Magallanes, 34,28015 Madrid, tel ; 91 445 34 34, fax: 91 445 67 61 

El Corte Inglés: infórmate del más cercano a tu localidad en el tel.: 901 122122 

Fnac: infórmate del más cercano a tu localidad en el tel.: 91 595 62 00 

Herederos de Nostromo, S.L: Albasanz, 14 bis, nave 3, tel.: 91 304 39 78, fax: 91304 32 66 

Mad System Informática: p® Extremadura,324,28011 Madrid,tel.: 91 518 09 97,fax: 91 5180875 

Microhouse: Cea Bermúdez, 12,28003 Madrid, tel.: 91 5351432, fax' 91 535 39 00 

Microsoft Action: P® de los Melancólicos, tel.: 91 36611 20, fax 91 366 74 45 

Xerver Computen Sancho Dávila, 38, tel.: 91 361 30 03, fax: 91361 38 07 


PfiocifHtme 


89.900 eproxlFtmMXS 


Fujitsu España 


Claie mtdig 


169 900 aDrox.| Koddk PC 220 


|219j00^grox^l^mgu^1400X^^^^l^mgi^ 


HARDWARE 


Precio 


Marca/Modelo 


Distribuidor 


Precio 


Marca/Modelo 


Distribuidor 


Un escáner que aúna una gran j 
calidad con un manejo sencillo,! 
por un buen precio. 


Precio 


Marca/Modelo 


Distribuidor 



\ PÜOSgiADflREi ■ 



Precio 

Distribuidor 

irrificipunta (AMO K6 3D 400) 

2S.500 aprox. 

6H disUibución ^ 

rPfincipionte (Intel Pamtum II400MMX) 

44 000 aprox 

Intel Córp. Ibérica . 

fciase media (Intel Pentium III450 MMX) 

83.250 aorox. 

Intel Coro. Ibérica^ 

Leíase alta (Intel Pentium 111 500 MMX) 

110.900 aorox 

Intel Coro. Ibérica. 


ül lv 

-^ 

1 Marca/Modelo 

Distribuidor 


li DI 

i 

m 

i 


1 

Marca/Modelo 

Distribuidor 


MEASIjlSE 

Precio 

Marca/Modelo 

-1 

Distribuidor 

Prme^anto 
^(PentKím II) 

11.000 aprox 

AGP LX ATX 

AGP 

Clase estándar 

^(Peneumll) 

21 600 aprox 

Átus P2B ATXPII 

niit4«>-BX-Ch>pfat 

Gea Servicios ^ 

Informáticos ^ 

Clase alta 

^Pentium II) 

45.600 aprox. 

Supermicro P6 DBE 

Dual P-ll BX 

Supermicro 


Principiante 

12.000 aprox 

Artec 

Color 19.200 dpi 

CD World 

"Clase media 

24 900 aprox. 

Agfa 

Snapsean 1212 USB 

Agfa ^ 

Clase alta 

42.900 aprox. 

Hewlett-Packard 
ScanJet 5100 

HP España 


W Stick analógico 

4 990 aprox 

Firestorm 

Ultra stnker 

H Nostromo. S.L 

1 Sbek digital 

5.990 aprox. 

Gravts 

Thunderbtfd II 

H Nostromo, S L/^ 

f Gamepad 

10.300 aprox. 

Thrustmaster 

F-16FLCS 

H. Nostromo, S.L ^ 




































































ervícío de tus necesidades 


Mono 2 cabezales 


29 900 apfox | Samsung SV22IX 


Samsung 


Mono 4 cabezales 


47.900 aprox. I Sony SIVE>430 


¡Atención n les linches! 


Hifi Stereo Dual 


79.900 aprox. I JVC HR-DD858 


V4 Forcé Feedback 

Volante con Forcé Feedback 
25.990 aprox. 


Fabricante; Inter a ct 


www.interact-europe. es 


[a.500 aprox | Canon BJC-250 


Canon Esparta 


Clase media (600 dpi) Í49 500 aprox, I Epson Stylus Color 


Epson Ibánca 


□¡¿¡taJDIN^J^jOdgiyg^BO^ 


AiwaXP 270 


^ ¡ntecambiable: 
El Gamepad X-6 33 AA se 
puede utilizar tanto en 
modo analógico como 
digital. 


Gamepad compatible para el PC 

^|altek pone en circulación un 
gamepad intercambiable, elX6- 
mm 33 M, con función tanto analógi¬ 
ca como digital. 

Presentación: viene únicamente con 
un disquete, que incluye un driver y 
una pequeña introducción. 

Instalación: la conexión del pad no 
presenta problemas. El usuario ins¬ 
tala el gamecontroller de acuerdo 
con sus necesidades personales. Se 
puede utilizar como un gamepad 
de 4,6 u 8 botones. 

Calidad: es fácil utilizar los botones 
selectivamente. Con un pequeño in¬ 
terruptor se determina si el pad debe 
funcionar analógica o digitalmente. 

Sin embargo, para un principiante 


jy Precio 
Jj 9 900 aprox 


Distribuidor 

Softy 

España 


Playstatio n Dual S hock 

C ontrol Pad Performan ce Dual Impact 

Control Pad Perf. Vi sion -t- M emory Card 


RFU Adaptor (Versión 2) 


t Gamapad arralógico-digital 

|[ 6.995 aprox p* Fabricante: Saltek 
wvm.saitek.com y 


Precio 
ISaWapfüx 
4 990 aprox 


Distribuidor 
N ffltend o _ 

c 3 ' “ 


Níntend^64 M ano Pak _ 

Maletín Game Multi- Case Logic 3 


Marca/Modelo 


Distribuidor 


Marca/Modeio 


Distribuidor 


Volante estable y flexible. 
Una pena que la conducción 


sea algo dura. 


Marca/Modelo 


Distribuidor 


Un gamepad con muchas 
utilidades para manos y 
cuentas corrientes pequeñas. 


[ Memory Card Datel 4 MEG (16x) 

j 6490 aprox. 

Nintendo ^ 

■rCable RF 

r?990 aprox 

Nintendo 


1 2.990 aprox. ! 

f Sony España 

r 3 500 aprox ! 

1 Sony España 


^Principiante 

24 aprox 

Hitechi 

GD-2000BX 

Hitachi Sebs 

Ibérica ^ 

Ciase media 

42 000 aprox 

Toshiba 

SD-M 1002ATAPI 

Toshiba España 

"Clase alta 

110 250 aprox 

Panasonic 

LF-D101 DVD-RAM 

CD World 


fPnncípiante 

118.900 aprox.! 

1 Trac CO 5325 

iCD World 1 

Ociase media 

123 000 aprox. I 

1 ñonaar Slot in 32 x 

1 Pioneer España J 

[ciase alta (lee DVD) 

1 32.000 aorox. 1 

1 Freecom 32x 

1 Santa Bárbara 1 


[Dase media \ 19.900 aprox. 

Panasonic SX 300 | Panasortic J 

[ciase alta 1 36.900 aorox. 

Sonv D-705 S 1 Sonv J 


liiwíiíHí®® 

i OE mmm 

01» 

^ I 

’recio Marca/Modeio Distribuidor 


iHEiSIIDii 

lli 


Precio 

Marca/Modelo 

Distribuidor 


Princrpiame 

99.900 

aprox. 

PC monitor ir, AMD K6'2 360. 

32 MB RAM, iteo duro 4,3 G6, sonido, 
tariaia gráfica SVGA S3 Tno, CD-ROM 36( 

Abyss ^ 

Clase media 

148 300 
aprox 

PC monitor 15", Pentíum 11333 Mhz. 

32 MB RAM. disco duro 4.3 GB, 
tarjeta gráfica STrio 64 .CD-ROM 36 x 

Infinitv Syttam 

Clase alta 

210.000 

aprox. 

PC monitor 15", Pentium II450 Mhz, 

4,3 GB RAM, tarjeta gráfica SVGA chip Intel, 
sonido 3D, CD-ROM 40 x 

Abyss 
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SOFTWARE 


¿Te has comprado un módem de últi¬ 
ma generación y no puedes conectar¬ 
te a tu web favorita? ¡No te líes! En 
SCREENFUN te enseñamos la mejor 
manera de configurar tu equipo. 



équeandosonipo 




en día es fundamental tener una conexión a In- 
teHttt en C2$a para poder conseguir los úítifnos truco^demos 
de Juegas o cQne^x>ndencia electrónica con otros amantei 

de tos juim (te todo etnrH*fHk>.U forma másbyatadecDnse gnflIo ^ ^ 
mdafileunbianmódmyuiiacsAl6TCDfitiatadá€Bi ufS)ctolófmtí^ | 
d wTp^ a dofftj ito ln mn^<isr ümst!^b.NoobtíM^,é pg^P^ ^n^ 

astefiies (^1^ áciltUn d 

. .. . . ‘ TO1 


E l primer paso es conectar el módem a 
tu ordenador. Los módems pueden te¬ 
ner dos formatos: externos o internos. 
Los primeros se conectan a través de un ca¬ 
ble-serie, mientras que los internos tienen for¬ 
ma de tarjeta (similar al de una tarjeta de vídeo 
o sonido, pero con conectores diferentes), que se 
conecta en el bus de la máquina. SI bien estos úl¬ 
timos son más baratos, los módems externos 
tienen la ventaja de disponer de indicadores lu¬ 
minosos que nos indican cómo está nuestra co¬ 
nexión en cada momento. 

• El pasosiguienteesencenderelordenador pa¬ 
ra que el sistema reconozca 


que un nuevo dispositivo se ha instalado (re¬ 
cuerda que, si el módem es externo, debe estar 
también encendido). SI el módem que has com¬ 
prado cumple el estándar plug&play, entonces 
se reconocerá automática mente y te pedirá qué 
instales los drivers del módem (deben venir en 
la caja del mismo). Si no es así, probablemente 
el módem traiga un programa de instalación 
que le indique a Windows que tipo de módem es. 
• Si quieres comprobar que verdaderamente has 
instalado el módem, haz doble click en el icono 
Módems del Panel de Control de Windows. Ahí 
aparecerá el modelo instaladojunto con todas sus 
propiedades. 


G«ri«« j | 


U» osutericí niodwnf •4«n imiaMot «n *uPC 


Quto» I &cvieO»d»» I 


rtVMvKUi d» marcMfo 
MAiCMdeide UbKK«np(« 4 í 


PropwtMM de «hatead» 


J. 


Para poder modificar cualquier carac¬ 
terística de nuestro nuevo módem, de¬ 
beremos acudir al ?ane\ de control. 


mW 


mil 


WSh 


A hora que tienes el módem 
configurado, es necesario 
generar la conexión telefó¬ 
nica con tu proveedor de Inter¬ 
net, que será el puente que te 
una con WWW (World Wide 
Web). Para ello tienes que usar 
el Acceso telefónico a redes que 
aparece al hacer doble click so¬ 
bre el icono Mi PC del escritorio. 
• Después haz doble click en el 
icono Realizar conexión nueva. 
Te aparecerá una ventana en la 
que tienes que indicar el nom¬ 
bre que le quieres dar a la cone¬ 


xión y el módem que vas a utili¬ 
zar con ésta. 

• Pulsa el botón Siguiente y en 
la pantalla te pedirán el Código 
de área (prefijo), el Número de 
teléfono (también.con prefijo) y 
el Código de país (34). Al termi¬ 
nar de introducir los datos haz 
click en Siguiente. 

• No te rindas:ya estás en la úl¬ 
tima pantalla del asistente, que 
te indica que se ha creado una 
conexión con el nombre que has 
indicado anteriormente. Ahora 
haz click en Finalizar. 






Síguiendo 
las indica¬ 
ciones del 
asistente del 
Acceso tele¬ 
fónico a re¬ 
des, tendre¬ 
mos nuestra 
conexión lis¬ 
ta en un 
santiamén. 




consejos 


Có 


Para poder exprimir toda la potencia de 
los nuevos módems de 56 K es necesa¬ 
rio que el sistema está preparado para 
usar todas sus características Aquí tie¬ 
nes un par de trucos para aumentar la 
velocidad 

—Dentro de las propiedades de Mó¬ 
dems del Panel de Control aparece el 
botón Propiedades Pulsándolo se ac¬ 
cede a una ventana en la que se puede 
seleccionar la velocidad máxima Se¬ 
lecciona la más alta posible 
—Además es necesario que el puerto- 
sene (en el caso de un módem externo) 
esté preparado para transmitir a esa 
velocidad Para esto, accedemos al ico¬ 
no Sistema del Panel de Control En el 
menú seleccionamos la pestaña Admi¬ 
nistrador de Dispositivos Entonces, ac¬ 
cedemos a las propiedades del puerto 
COM en el que hayamos conectado el 
módem y modificamos las caracterís¬ 
ticas del puerto para indicar la misma o 
más velocidad que el módem 





58 



















































i 


General ^¥>0 de i«vidor j Automahzactón j MiJíeriec*} 
Tipo ^ «ervidor de Acc«to ^eleíórtico a rede* 


U na vez que hayas creado el ac¬ 
ceso telefónico, es necesario 
configurarlo para la conexión 
con tu proveedor: 

• Pulsa con el botón derecho en el 
icono del acceso telefónico que has 
creado. Selecciona la opción Propie¬ 
dades del desplegable. 

• Clickea en la pestaña Tipo de Ser¬ 
vidor. Aparecerá un menú con las 
características de los protocolos de 
red que vas a usar con tu conexión 
a Internet. 

• En el ca m po Tipo de Servidor de Ac¬ 
ceso Telefónico elige PPP: Internet, 


Windows NT Server, Windows 98. PPP 
(Point to Point Protocol) es un proto¬ 
colo (estándar de comunicaciones 
entre dos equipos) que te permitirá 
comunicarte con tu proveedor. 

• Con mucho cuidado, en Opciones 
avanzadas selecciona los campos Co¬ 
nectarse a la red y Habilitar la com¬ 
presión por software (esto permite 
mayor velocidad de transmisión). Los 
demás campos son opcionalesy sólo 
debes marcarlos si tu proveedor te lo 
Indica. Con esto ya estas a punto de 
poder disfrutar de Internet y de tus 
webs favoritas. 


jpPP: Interne» Windowi NT Servef Windowi 98 

Opcfon&i avanzada* - 
1? Cfineclafie a la fed 
17 Hab4U( la compfejión por wltwara 
r" Rsquwtf corttateña citada 
F Req^ecíiadodedaio» 

F IneJu» un atchrvo de ragrriro para eita cor»e«ón 
Protocolos de red admttidot 

F tíetBEÜI 

F £otnpa»jHe con IR</9FV. 

17 ICP/IP Configuraaon TCP'IP 



Aceptar | 


Seleccionando 
el tipo de ser¬ 
vidor PPP, pre¬ 
paras tu PC 
para comuni¬ 
carse con la 
Red. 


Mzazna 


P or último, seleccionamos el 
protocolo de red que queremos 
usar. Marcamos TCP/IP. Estos 
son un conjunto de protocolos 
(Transport Control Protocol/lnter- 
net Protocol) en los que se basa el 
funcionamiento de Internet. 

• Para poder usar este protocolo es 
necesario tener un nombre (dirección 
IP) con el cual nos identificamos en la 
red. Es necesario indicar al protocolo 
la manera de obtener esta dirección, 
• Hacemos click en el botón Confi¬ 
guración TCP/IP. Se nos presenta el 


menú de la imagen. Seleccionamos 
la opción Dirección IP asignada por 
el servidor, que hace que sea nues¬ 
tro proveedor el que nos facilite la 
dirección IP que utilizaremos en la 
conexión. 

• Después, escribimos las direccio¬ 
nes de los servidores DNS (protoco¬ 
lo que permite traducir los nombres 
de máquinas, por ejemplo www.ml- 
crosoft.com, en direcciones IP). Es¬ 
tas direcciones nos las suministra 
nuestro proveedor de Internet 
cuando contratamos el servicio. 


Dirección !£ awgnada poi el tefvidof 
F DifMoónlPattgríadaporelutuano 




■ i 


F Dirjccioneí dd «eividor de nombí*! atignadét por el tervidor 

í* Direccioneaddtemdoiatignadaspoielinijafio- 

DNS prncipat | 194 . 253 , 30 , 34 | , 

DNS tecundaíia 


194 . 253 . 30 . 37 


Ü/INS píincf«il I 0 . 0 0 . 0 I 

WINS lecyndaiia | 0 . 0 . 0 . 0 | 

17 Ui^zdt (^mpretión en encabezado IP 

17 UWizar la puerla de enlace predeterminada en la red remóla 

I Aceptar | Cancelar | 


Si no indica¬ 
mos las di¬ 
recciones 
DNS, nues¬ 
tro PC no sa¬ 
brá traducir 
los nombres 
en direccio¬ 
nes IP. 


4 ^ 00'.08 

t’ir 


m 


Y a sólo te falta configurar 
tu browser (programa pa¬ 
ra ver páginas web, nave¬ 
gador) favorito. Windows 98 
instala Internet Explorer 4.0 
cuando se copia el sistema 
operativo, pero existen otros 
navegadores en el mercado. 

• Haz click con el botón dere¬ 
cho en el Icono Internet Explo¬ 
rer del escritorioy selecciona la 
opción Propiedades. 

• Para poder indicar la mane¬ 
ra de conectar con Internet, 
pulsa con el ratón en la pesta¬ 
ña Conexión. 

• No te líes porque te apare¬ 
cerán distintas opciones de 
conexiones a Internet.Elige és¬ 


ta, que es la que más te intere¬ 
sa: Conectar a Internet utili¬ 
zando un módem. 



< Mm a. tM 




Dentro de las opciones de Inter¬ 
net Explorer encontrarás la pes¬ 
taña Conexión, donde tienes que 
seleccionar la vía de enlace con 
la web; un módem. 




P or últimoya sólo te 
hace falta seleccio¬ 
nar la conexión de 
acceso telefónico que 
quieras utilizar para la co¬ 
nexión a Internet: 

• En la ventana anterior, 
haz click en el botón Con¬ 
figuración para poder de¬ 
finir el acceso telefónico 
que vas a usar. 

• Selecciona el acceso te¬ 
lefónico a redes creados 
anteriormente de los que 
aparezcan el el menú des¬ 
plegable. 

• Escribe el Usuario y la 
Contraseña suministradas 
por tu proveedor en los 


campos correspondientes. 
Cuando escribas la contra¬ 
seña, no te aparecerá lo 
que escribes, sino asteris¬ 
cos, para evitar que al¬ 
guien la conozca. 

• En este menú puedes 
definir el número de in¬ 
tentos antes de abortar el 
intento de conexión con 
Internet y algunas otras 
cosas útiles, como el tiem¬ 
po que vas a permitir que 
el sistema se mantenga 
inactivo antes de cortar la 
conexión. 

Y con esto ya puedes des¬ 
cubrir Internet y sus mara¬ 
villas, ique lo disfrutes! 


U»arla«««w*econe*v>d»«cc6MW«lónco sr*dn | 
|Mico(»*«ón 


NumMo do rionwt de cone^on |5 á 

de sapera en*« cede miento [b ^ 

IriKMr la en Mto corwadn uMrwtdo te mlairnecion 

¡•gjtetto 


UiPiario 

Conba^efia 


jimisuarío^tcieeníurF 


Dosno lopcmruil | 

17 DetcsnecterMatfaiTMcbvomáide pó ^ mmuiH 
P ¿onecw atj(ot*a(icaMenle pata acluatea» t« Mte/*x:ione« 
P Ctav^at sagutdad del «(«tama aniet de ittarcai 


Víctor Corchado 
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La pregunta del millón: 
¿Quién dará vida en la pantalla 
a Lara Croft? Hasta el momento 
todo son rumores, pero ya hay fir 
rties candidatas: entérate de^cplié 
nosjsqnjellas y cuéntanos 
cuál es tú fóvorita. 


« aceya algún tiempo, la producto¬ 
ra Paramount Pictures, autora 
entre otras de la saga StarTrek, se 
hizo con los derechos para llevar 
al cine Tomb Raider. Así que, chicos, va a 
haber película de nuestra heroína favo- 
. rita Lo que todavía no está claro es 
k quién será la actriz que pondrá cara 
¡y sobre todo, cuerpo!, a Lara, moti- 
^^vo por el cual circulan toda clase 
de rumores entre los adeptos al 
cine y... a la diva. Todo lo que se 
sabe por el momento es que 
Paramount y Core Design no 
se plantean crear una Lara 
por ordenador, sino una de 
ca rne y h ueso j Ejem, ejem 1 
(momentos difíciles...). Las 
actrices y modelos que os 
presentamos en estas 
páginas son las aspíran- 
tes que más suenan pa- 
ra el codiciado papel de 
la explosiva arqueólo- 
ga* 

También se sabe que 
Larty Gordon y Lloyd 
Levin los pro- 

ductores de Lara 
Crqft's Adventure (tí- 
tulo provisional del 
film). Ambos son res- 
ponsables de impor- 
tantes películas, co- 
m o ¿a Jungla de Cris- 
tal o Boogie Nights. 


La primera propuesta para un 
guión fue de Brent V. Friedmann, co¬ 
autor de las dos entregas de la pelí¬ 
cula Mortal Kombat El guión resul¬ 
tó un desastre: el personaje de Lara 
era una especie de Indiana Jones, pe¬ 
ro en mujer. ¡Muy visto, Brent! Ade¬ 
más, reescribió el pasado de Lara, lo 
que provocó la aparición de fallos de 
concordancia con los tres juegos de 
aventura. Por suerte, Paramount no 
se rindióy realizó un segundo inten¬ 
to; esta vez, el elegido fue Steven de 
Souza, autor de los guiones de La 
Jungla de Cristal / y //. Como director 
se ha escogido al relativamente des¬ 
conocido Stephen Herek, del cual 
quizá hayas visto o conozcas Las alu¬ 
cinantes aventuras de Bill y Ted, con 
Keanu Reeves. 

Los juegos de Tomb Raider y espe¬ 
cialmente la carismática Lara Croft 
son un importante aliciente para que 
la película se convierta en un bomba¬ 
zo. Pese a ello, los críticos se dividen 
entre los que auguran un éxito segu¬ 
ro y los más pesimistas, que se incli¬ 
nan por el fracaso. La verdad es que es¬ 
tos últimos tienen sus motivos para 
desconfiar,y es que otras películas que 
se han basado en videojuegos no han 
tenido mucho éxito, tales son los ca¬ 
sos de Super Mario Bros, Street Fighter 
o Double Dragón, De momento el ro¬ 
daje se ha pospuesto hasta el verano 
del 2000. ¡Paciencia! 


voluntad de hierro, mucho aplomo 


Nízabetti Haiiey 


dtfc Su acento británico 
y su experiencia en 
películas de acción, como 
Austin Powers, la con¬ 
vierten en la candidata 
preferida por el público ¡ 
inglés. / 

• Le va a resultar 4 
difícil mante- 

ner su opción en wM 
Hollywood, donde ^ 
competirá con actrices con 
mucha más experiencia 
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Quien haga el papel de Lara 


m 








Saima Hayek 

la más linfa áe 
Máxice 


Acompañó a Antonio Banderas 
en Desperadoy bailó en Abier¬ 
to hasta el amanecer con una 
serpiente. Es muy sensual. 

• Mide aproximada¬ 
mente 1,6o m. ¿Puede 
esta pequeña mexica- 
, na interpretar el papel de una 
l inglesa crecidita? 


• Colaboró en el éxito 
de la sene de TV Su- 
perman e hizo una sim¬ 
pática interpretación de 
Lois Lañe. 

• No dio la talla como 
chica Bond en B 
mañana nunca muere 
(redujeron su interven¬ 
ción a un par de escenas 
breves), y su cuerpo no 
da la talla para el papel 
de Lara (especialmente 
para la camiseta) 


En Internet,y para los 
americanos, es la única al¬ 
ternativa a la Lara Croft vir¬ 
tual: tiene experiencia en films 
taquilleras y de ac¬ 
ción (Speed ly II). 

• Algunas de 
sus pelicu- 
las (como 
Speed II) no 
tuvieron 
mucho 
éxito,ysedi- 
ce que la ac- 
triz está de- 
cayendo. 


\ ■ F/7 Anaconda de- 

\ IjKP mostró sus cuaU- 
* y dades en la selva, 

1 también hizo perder la 
cabeza a Ceorge Cloo- 
I# ney en Un romance pe- 
f ligroso y es la favorita 
^ del desarrollador de Lara, 
Adrían Smith 

• No tiene tanta fama 
como Demi Moore o 
Sandra Bullock. 


Desde La teniente O'Neil 
es una mujer de armas 
tomar; es muy influyente en 
Hollywood y se dice que ya le 
han prometido el papel. 

• Está en proceso de divor¬ 
cio con Bruce Willis, mu¬ 
chos le tienen manía y ya se ( 
le ha augurado poco éxito 


La Lara auténtica! 


# Se esperaba su regreso,y 
ella ha perdido incluso al¬ 
gunos kilitos para el papel, que 
le propusieron hace tiempo. 

• ¿Anna Nicole inter¬ 
pretando a una inte¬ 
ligente arqueóloga con más"de 
dos neuronas? Casi nadie espera 
tanta capacidad interpretativa. 
La competencia es dura. 


además una buena imagen, deberá tener buena puntería 


un sexto sentido para el peligro, el típico humor británico 


Fue la primera en ha- 
cer de modelo oficial 
de Lara, se dice que es la 
más parecida a ella y es 
muy ambiciosa. 

• Eidos la despidió por 
exigir un sueldo ex¬ 
cesivo, por sus delirios 
de grandeza y sus ex- ^ 

centricidades jf 


dotes de convicción (mejor del calibre 45) 


y suficiente munición para recargar 


^AsfVá: 

Haz una sola cruz junto a una actriz, recorta el cupón,y enVímh a SCREEN- 
FUN, ref: Lara de película, apdo. de Correos 51323- ¡No te olvidé de poner 
tu nombre, la dirección y el número de telefono^ 


' Catlierine 
/ Zeta-Joaes 

lArma setrela 
británita 


• Es la modelo 

oficial de Lara en las , 
más importantes ferias 
de videojuegos del mun¬ 
do, por lo que ha gana- I 
do ya muchos adeptos, i 

• La experiencia de ^ 
esta modelo en 
Hollywood es nula,y sólo 
se parece a Lara gracias , 
a una peluca 


Si por mí fuera... 

Te ofrecemos la oportunidad de dar a conocer tu opinión so¬ 
bre quién debería ponerse en la piel de Lara Croft en la pelí¬ 
cula. ¿Elízabeth Hurley, Anna Nicole Smith o mejor Sandra 
Bullock...? Marca tu favorita en la siguiente lista y envíanos 
el cupónaSCREENFUN. 

□ TeriHatcher 

Q Jennifer Lopei 

Q Salma Hayek 

r] Dewi Moore 

r] Sandra Bullock 


En La máscara del 
VlF Zorro desempeñó 
" un magnífico papel Habla 
con acento inglés, algo muy 


Anna Nicole Smith 


solicitado en Hollywood. 

• Según compañeros 
suyos, como Bande¬ 
ras y Sean Connery, quizá 
i sea demasiado seria para 
I hacer la película de Lara. 


NellMcAndrew 


Catherine Zeta-Jones 


Elaabeth Hurley 


La auténtica. 


Texto: Christian Henning • Fotos: action press/Hartmut Doerk (5), 
Eric Robert/Cinetext Franirfurt (i), interTOPICS-Retna USA (1) 
















Texto: Chrístíane Strobel • Fotos: Klous Borner 
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locos se 
reudÉlbn en ‘AAekka 
S^^mposium’, una 
de las mayores fiestas 
de demos de Europa... 
¡Cuatro días donde 
el hombre y la má- 
^ ’ quina se convier- 
ten en uno solo! 


Los que acuden a la fiesta no sólo 
compiten programando, sino que 
también quieren pasárselo bien: eso 
es lo más importante. 


debajo, encima o detrás de las mesas y 
de los ordenadores. Van equipados 
con sacos de dormir, refrescos y bolsas 
de patatas. Más de mil personas han 
instalado sus ordenadores y se han 
asentado en el pabellón. No pueden 
parar, es una carrera contrarreloj. Van 
a ser cuatro días seguidos, sin parar de 
programar, intercambiando conoci¬ 
mientos, convirtiendo su hobby en 
una pasión y sacando todo el jugo de 
sí mismos. Los jugadores no son bien 
recibidos; quien prefíerajugaren lugar 
de poner a prueba su creatividad, tie¬ 
ne otro sitio a donde ir, la fiesta Planet 
Insomnia —los organizadores de am¬ 
bos eventos son los mismos—. 

Nadie quita la vista de su pan- 
talla.A pesar deque la entrada es 
libre para ellas, hay mayoría de 
chicos (la entrada cuesta 6o 
marcos, unas 4.900 pts.). Ade¬ 
más, las chicas que encontramos 
suelen estar acompañando a 
sus novios, y rara vez hay 
alguna que programe 
sola.Clairie es una ex¬ 
cepción: todos cono¬ 
cen a esta pequeña 
francesa, que lleva 
desde 1995 en el 
mundillo. “Al 


principio me re¬ 


sultó muy difícil que me tomaran en 
serio", nos comenta.“La mayoría de los 
chicos piensan por desgracia que las 
chicas no podemos hacer nada con el 
ordenador; por eso tienes que ser un 
poco mejor que los demás. Tienes que 
decir: “Vale, no soy perfecta, pero pue¬ 
do hacerlo tan bien como los demás o 
incluso mejor". Ahora, Clairíe dirige su 
propio grupo demo. 

Fundar un grupo fue el precedente 
que sirvió a Crossbone para entrara for¬ 
mar parte del círculo de los insiders o 
expertos, en el que ya lleva dos años. A 
los novatos les aconseja:“No debéis te¬ 
ner miedo de preguntar cosas a los más 
expertos por correo electrónico. Cuan¬ 
tas más personas se dirijan a ellos, 
más ganas tendrán de ayudar”. 

El mismo Crossbone se enteró 
de la existencia de las demos na¬ 
vegando por la red; le fascinó y em¬ 
pezó a programar. Uno de sus 
amigos quería hacer música y 
así formaron un dúo. "Nos 
fuimos con una produc¬ 
ción a un encuentro en 
Berlín. En las fiestas, se 
aprende de las expe¬ 
riencias de los expertos 
y uno puede mejorar" 
Crossbone y su tro¬ 
pa se han unido a Ama¬ 
ble, otro grupo de profesiona¬ 
les, en el Mekka & Symposium. 
En el último segundo acaban 
la obra con la que optan a la 








£ 1 tiempo se está acabando, Cross¬ 
bone aporrea su teclado como un 
loco: acaba de encontrar un pe¬ 
queño fallo y el plazo de entrega 
finaliza en una hora.¿Quedequéte es¬ 
tamos hablando? jAhf, disculpa, está¬ 
bamos tan concentrados mirando los 
progresos de nuestro amigo que nos 
hemos olvidado de explicártelo. Esta¬ 
mos en la emocionantísima competi¬ 
ción de demos de PC. 

Eberhard, alias Crossbone, tiene 19 
años y es miembro del grupo demo 
Suburban. En teoría, un grupo demo 
se compone de uno o más creadores 
de gráficos, músicos y programadores 
(en la jerga, los llamados codern). El 
objetivo es configurar multimedia 
shows, denominadas shows demos, 
con la mayor maestría posible. Quien 
consiga los efectos más alucinantes y 
los códigos de programa más elegan¬ 
tes es un ruler, un rey del mundillo. Pa¬ 
ra medir tus habilidades con el resto 
de programadores, hay que ir a un en¬ 
cuentro de ordenadores y participar 
en las competiciones. 

El Mekka & Symposium es una de 
las mayores fiestas de este tipo. Se ce¬ 
lebra todos los años por Semana San¬ 
ta en el Pabellón Universal de Alema¬ 
nia, en Failingbostel, junto a Hanno- 
ver, un sitio de recreo que en estos dí¬ 
as se transforma en un mundillo anár¬ 
quico. Filas de mesa con mesa, orde¬ 
nador con ordenador: \os freaks están 
sentados, tumbados o de pie delante. 
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Los participantes vienen bien abastecidos con todo tipo de provisiones. 




Para mostrar sus obras al público, se programan multimedia-shows, las llamadas 
demos: aquí tienes un fragmento de la coproducción entre Suburban y Amable. 


Los grupos Suburban y Amable han colaborado juntos para producir una de 
mo. Ya sabéis, chicos: ¡la unión hace la fuerza! 


prueba final, que empieza a la una de 
la madrugada. En una enorme panta¬ 
lla de vídeo dentro del pabellón se pro¬ 
yectan las once mejores demos. Todos 
los participantes de la fiesta votan sus 
preferidas. La gente asiente con la ca¬ 
beza como muestra de aprobación o 
muestra a voces su dísconformidad.AI- 
gunosfansdelAmigaodelC64,queya 
han dejado atrás sus competiciones 
gritan:‘TCsucks",o loque es lo mismo: 
"Mierda de PC". Los grupos minorita¬ 
rios tienen aquí también su propio fo¬ 
ro. Como detalle irónico, está el premio 
al vencedor de la competición de de¬ 
mos en PC: ¡un Amiga! 

Crossboney sus amigos han conse¬ 
guido un meritorio segundo puesto, lo 
que explica que no quieran parary que 
ya estén pensando en el próximo año. 
El equipo de la organización no está 
tan seguro de querer repetir. '^Todavía 
nos queda por decidir si somos compa¬ 
tibles con el año 2000’’, comenta Jan, 
uno de los principales organizadores, 
'la organización de un evento de este 
tipo no sólo cuesta dinero, sino que 
acaba con tus nervios! Hay que insta¬ 
lar una red para 1.000 personas, cone¬ 
xiones de Internet, servicios, aseos y lu¬ 
gares para dormir, por no hablar de la 
basura. Los 50 ayudantes trabajan sin 
ánimo de lucro. El dinero recaudado 
con las entradas llega justo para cubrir 
los gastos de la fiesta. 

Sólo cuando desaparecen las mon¬ 
tañas de basura y Fallíngbostel vuel¬ 


inFo 


Ea esceM^ ivesenta 

Estas péQífias web te invitan a echar un vis 
tazo a la histúría de las damos; 

htl|K//nit.dei««.org 

Págin&^iai de la linsxa-Mekka & 
Sympasium, con artículos sobre eventos 
8nteriofes.-Aqüí puedas informarte si se 
va a convocar una fiesta el año próximo, 

www.cttbic.org 

Website dal grupo demo Cubic. Explica 
ta.daftnic¡ón de las damos y además, la 
ilustra con muchos ejemplos. 

www.tbtparty.dk 

La mayor fiatta de demos del mundo. 

Si quieres información sobre demos en 
papal, encontrarás lo que 
buscas en el libro Hacirntr 
land, que acaba de secar la 
editorial Tope!. Sus dos au¬ 
tores, DenisIMoschitto y 
Evfim Sen, han crecido ao 
este mundiUe y:hacen un 
resumen sobre cómo se 
ha desarrollado esta mo¬ 
vida en los últimos años. 


va a convertirse en un tranquilo lugar 
de ocio, todo parece otra cosa. "La 
próxima semana nos reuniremos pa¬ 
ra decidir democráticamente si habrá 
un Mekka & Symposium 2000" nos 
dicen estos chicos, "aunque lo más 
probable es que estemos tan orgu¬ 
llosos de nuestra fiesta que volvamos 
a repetir la experiencia el año próxi- 
mo.“Nosotros esperamos que así 
sea... ¡A programar!". 


Todos han traído su ordenador: junto a los PC hay también muchos Amigas y C64. 











































































Julio César se ha enterado de que hay un pueblecito en la Galla sin invadir 
por el Imperio: sus habitantes toman una pócima que les hace invencibles. 



El emperador decide entonces enviar a sus más poderosas legiones de ro¬ 
manos a combatir contra este pueblecito... ¡Pobres soldados romanos! 



^itSTÁN LOCOS " 
ESTOS ROAAANOS/ 


Astérix 

(Christian Clavier) 


Obélix (Cérard 
Depardieu) 


Cutemina (Marianne 
Sagebrecht) 


Falbala 

(Laetitia Costa) 





Tullius Destruktivus (centro) disfruta con el fracaso del 
César: él desea sustituir al emperador... 


Los galos, apenas han acabado con los romanos, se en¬ 
frentan a un nuevo problema: ¿es fresco el pescado o no? 


Mientras, Astérix y Obélix buscan diversión en el bosque, 
es decir, una legioncilla romana con la que pasar el rato... 


Obélix está colado por Falbala (deha.), pero ella 
adora al musculitos Tragicomix (Hardy KrügerJr.). 


Los galos han robado un cofre romano lleno de dinero. Pero los romanos no han perdido el 
tiempo: han secuestrado al druida para que les haga la pócima. Abraracurcix, el jefe, desespera. 


1 


1 





































E stán locos estos romanos!”. 
¿Te suena esta frase? Perte¬ 
nece al irreductible pueble- 
cito de la Galla en el que vi¬ 
ven Astérixy Obélix. En él, nada turba 
la paz de nadie... salvo un bardo que 
desafina y un pescadero que se pone 
muyquisquillosocadavezquealguien 
duda sobre la calidad de sus produc¬ 
tos. Pero los romanos... ¿Quién que 
esté en su sanojuicio puede temerlos? 

El cómic Astéríx nació en el año 
1961. Por aquel entonces, el dúo for¬ 
mado por Albert Uderzo y René Gos- 
cinny creaba una de las tiras cómicas 
más famosas en todo el planeta. Du¬ 
rante 16 años, Uderzo y Coscinny hi¬ 
cieron reír a la humanidad. En el 77, 
Coscinny falleció y Uderzo continuó la 
saga en solitario. Hay decenas de có¬ 
mics de los dos galos y siete películas 
animadas. ¡Eso sin olvidar el video¬ 
juego para Playstation! Pero el film 
que hoy nos ocupa se diferencia en 
que, por primera vez, Astérixy Obélix 
¡son de carne y hueso! El astuto Asté- 
rix ha sido interpretado por Christian 
Clavier (Los visitantes), y su panzudo y 
bonachón amigo es el famoso Gérard 
Depardieu. 

Astérixy Obélix contra el Césares una 
mezcla de muchas antiguas historias 
de los mencionados cómics. Aunque 
éstos son siempre más divertidos, la 
película cuenta con grandes efectos 
especiales y no defrauda. 


Astéríx y Obélix contra el César 

Comedia - Alemania/Francia/ltalia 
treno: Mayo/Junlo jT^rtír de 6 años 
http://mvw.planetecinema. conV 


Ilntérprctes; Gérard Depardieu. Christian Cla- 

r»ier, Marianne Ságebrecht, Roberto Benigna 


MO HEMOS 
POPIPO CAER 
EN UNA TRAM¬ 
PA TAN esto¬ 
la PIPA? y 


¡AHÍ llegan, OPÉ- 
aiX, PREP/^RATE' 


Astérixy Obélix se cuelan en el asentamiento romano para 
liberar al druida. Mientras Obélix se lo pasa bomba... 


... torturan a su amigo Astéríx. Por fin, Obélix logra liberar¬ 
le a él, a Abraracurcixy a un misterioso enmascarado. 


JÚPITER, ESTéS 
ACAPAPO, PES- 
^ÜI^VUS»^ 


Los romanos toman la pócima y se disponen a destruir el pueblecito 
galo. ¡Pero nuestros amigos aún se guardan un as en la manga! 


El enmascarado resulta ser Julio César, a quien Destruktivus había encarcelado para suplantarle. Cé¬ 
sar, agradecido, se reconcilia con los galos y vuelve a poner en orden el Imperio romano. 


¡PorTutatis, ningún fan de es¬ 
tos galos debería perderse sus 
.aventuras en el cine! 


ScREenAV) 65 


Texto: Angelika Buscha. 
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l3 historia del orásnador CapítelBl 
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¿Cuál es el origen del or¬ 
denador? SCREENFUN 
hace un recorrido a tra¬ 
vés del tiempo para co¬ 
nocer a los antepasados 
del PC y las consolas. 

M eguro que más de una vez te has 
^ preguntado de dónde viene tu or- 
Iv denador. Nosotros nos hemos re¬ 
montado un poco en el tiempo para 
satisfacertu curiosidad y averiguar los 
orígenes de ese maravilloso invento 
sin el cual es difícil imaginarse la vida 
actual. Los antepasados del Pentium 
noeran masque máquinascon lasque 
sólo se podían hacer sumas. Algo así 
como calculadoras.Te resultará extra¬ 
ño, pero también cuesta creer que 
nosotros venimos del mono. Bueno, 
salvo algunas excepciones. 

¿Te animas a hacer un viaje con no¬ 
sotros por el tiempo? Agárrate fuer¬ 
te: uno, dos, tres siglos atrás y nos 
plantamos en Francia en el año 1642. 
Un joven de 21 años llamado Blaise 
Pascal está preocupado por las no¬ 
ches en vela que pasa su padre, un re- 
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Pascaline nos encanta (sobre todo su nom¬ 
bre), pero después de mucho pensar, he¬ 
mos creído que no te seria muy útil en tus 
exámenes de matemáticas,más que nada 
porque el profe no te dejaría meterla en 
} clase ¡Abulta un poquito!, en su lugar sor- ^ 
I toamos una útil calculadora científica j 
^anda una postal a SCREENFUN, ref.:j 
Pascaline, apdo. 51.323, 

Madrid 28080. 
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La Máquina diferen¬ 
cial: ¡Funcionaba con 
una rueda! 
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Unas antas perforadas hacían 
funcionáronla máquina analítica. 




La máquina de 
Pascal supuso 
una auténtica re- 
^ .volución en su 
época. Ahora nos 
parece es un fósil. 


caudador de impuestos, para sumar 
todos los importes en su tablero de 
cuentas. Después de rebanarse los se¬ 
sos, Blaise ingenia una máquina para 
sumar que le facilite el trabajo a su 
progenitor. Como los microchips no se 
inventaran hasta 300 años después, 
utilizó un mecanismo de ruedas den¬ 
tadas sobre el que introducía números 
para leer después el resultado. Pascal 
construyó 50 copias de su invento, al 
que bautizó como Pascaline, convir¬ 
tiéndose en un famoso matemático. 
Gottfried Wilhelm von Leibnitz, mate- 
máticoy filósofo alemán, 
mejoró la calculadora en 
1673, de tal forma que 
con ella se podían hacer 
las cuatro operaciones 
fundamentales (esto es, 
sumar, restar, multiplicar 
y dividir). 

Leibnitz fue el primero 
en utilizar el sistema nu¬ 
mérico binario que, al 
igual que los sistemas di¬ 
gitales actuales, em¬ 
pleaba sólo las cifras‘o'y 
W. El francés Thomas de 
Colmar fabricó en serie el 




r 


Li 


Impresionante: ¡la primera 
calculadora de Leibnitz! 


Cií 


El primer hacker: 
Charles Babbage. 


La primera programadora: 
Lady Ada Byron. 


La calculadora de 
Babbage se construyó 
después de su muerte. 


Aritmómetro, que era usado como cal¬ 
culadora de escritorio. En tiempos de 
nuestros abuelos aún se utilizaban es¬ 
tas calculadoras mecánicas de metal. 
El último modelo en serie, la calcula¬ 
dora Félix, se fabricó en 1970 en Rusia. 

Estos mecanismos de manecillas y 
ruedas se alejaban mucho de lo que 
hoy entendemos por un ordenador. 
Charles Babbage, conocido inventor 
inglés, diseñó en 1822 un modelo lla¬ 
mado Máquina diferencial, que podía 

_ _ operar con 20 deci- 

tl™" niales y hacer res¬ 
tas de números de 
seis cifras. El Minis¬ 
terio de Finanzas 
británico le dio por 
él 1.500 libras. 

Babbage fue un 
constructor genial 
(y se podría decir 
que el primer hac¬ 
ker de la historia], 
pero no consiguió 
completar su gran 
obra. Durante más 
de diez años, sus 


ayudantes no pudieron terminar to¬ 
dos los detalles de la máquina dife¬ 
rencial, porque Babbage tenía nue¬ 
vas ideas y cambiaba los planos con¬ 
tinuamente. 

Por influencia de Babbage, el sue¬ 
co Georg Scheutz creó al fin dos má¬ 
quinas diferenciales que podían ope¬ 
rar con 15 cifras y cuatro filas de res¬ 
tas. Lo vendió a un observatorio 
astronómico de Nueva York (EE UU) 
para calcular las tablas numéricas de 
la órbita de Marte. 

Pero a Babbage ya se le habían ocu¬ 
rrido ideas para un aparato aún mejor. 
Una Máquina analítica que podía lle¬ 
var a cabo cualquier operación: ¡el pri¬ 
mer modelo de ordenador programa- 
ble! Esta máquina disponía de una cal¬ 
culadora que realizaba las sumas de 
manera continua, al igual que la má¬ 
quina diferencial, pero además tenía 
una pequeña memoria para las varia¬ 
bles. Las operaciones de este aparato 
de cálculo eran dirigidas por un pecu¬ 
liar programa basado en la lectura de 
unas cintas perforadas. 

Una de las ayudantes más impor¬ 
tantes de Babbage fue la joven Ada By¬ 
ron, hija del escritor romántico Lord 
Byron. Lady Ada era muy conocida en 
la sociedad británica: una gran mate¬ 
mática que no pudo asistir a la Uni¬ 
versidad, ya que en esa época las mu¬ 


jeres tenían vetado el acceso. Sólo te¬ 
nía acceso a los libros de texto gracias 
a un profesor particular. Babbage tam¬ 
poco pudo terminar con su máquina 
analítica, pero Lady Ada escribió las 
primeras series de tarjetas perforadas 
y asentó las bases teóricas de la infor¬ 
mática. Toma nota: la era del ordena¬ 
dor comenzó con una mujer como la 
primera programadora del mundo y 
desde su casa, imagina si la hubieran 
dejado ira la Universidad... 


iriFO 


Antlcuaptodecaiciiiadoras 

pal» una vutlU por InteriMtl: 
nttp://www.webcom.com/cak/ 

i Muchas calculadoras mecánicas con 
: un montón de imágenes y fotos. Texto 
' en Inglés. 

. http://www.s<sn.net/users/babbafe/ 
i index.htmi 

Afluí encontrarás una lista histórica de- 
I tallada, pero también en inglés. 

' http://www.wonian.de/iexte/ada lo- 
vtlact.html 

Mucha información sobre Lady Ada. 
http*7/www.cte.hw..ac.uk/~greg/cal- 
culaton/pascal/overview 
Biografía de Pascal. ¡Incluye un simula¬ 
dor de en 3D! 

http://www.coqul.lce.org/iaivarez/ 
HISrO.HTM 

Historia de las computadoras. 
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Texto: Jórn Móller. 
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r odo comienza en un oscuro des¬ 
pacho. Allí se encuentran un 
misterioso hombre y un agente 
especial."Su próxima misión se¬ 
rá en Racoon City. Quiero que se 
lleve un equipo" ordena el jefe. 
El agente necesita un comando con 
los mejores especialistas: un genio 
de la electrónica, un experto tira- 
► dor, una doctora con sangre fría, un 
hábil conductor... ¡Ninguno podrá 
fallar, la vida de miles de personas 
depende de ellos! 

Así comienza la nueva serie de có¬ 
mics basados en el impresionante 
Resident Evil. A lo largo de las pági¬ 
nas de este primer número, encon¬ 
trarás los sangrientos trazos de Lee 
Joel Bermejo, un apasionado de los 
coches Toyota y de los videojuegos: 
"Flipé cuando me encargaron hacer 
el cómic, porque me encanta Resi¬ 
dent Evir, confiesa Joel,“aunque mi 
videojuego favorito es Golden Eye" 
Él comparte lápiz con otro dibujan¬ 
te, Carlos D’Anda, ¡que sólo tiene 22 
años! Para Carlos, este cómic es su 
primer encargo. El tercer creador de 
estas páginas es Ryan Odagawa, un 
fan de la saga de Star Wars y de las 
figuras manga,"sobre todo los de 
Spawn y Final Fantasy" Ellos, junto 
a coloristas y guionistas, se encar¬ 
garán de darte cada mes una nueva 
y emocionante entrega... ¡Eso, si 
consigues sobrevivir a ésta! 


K EI cámic Residfnt Evil está basado 
«a 9¡ juego para Playstation Resi¬ 
dent Evil 2 Si conocas ei vidaojue- 
go, f ñiparás con al cómic I Y si no, 
ahí va un paqueño rasuimn para 
que te metas en el papal desde el 

Un nuevo virus maléfico se extien¬ 
de sin control por la ciudad de Racoon City: lombis se¬ 
dientos de sangre y espantosas mutaciones acechan la 
comunidad. Nadie está a salvo. Para luchar contra el 
Mal, necesitan a dos de tos mejores agentas León y 
Oaire. Ehos son los únicos que puedan poner remedio a 
todo esto Tú controtas con el mando sus movimientos, 
así que ai destino de la ciudad está en tus manos. Si la 
tensión no te mata talguien lo haré! 




hemos puesto los dientes largos M 

«deseando ver el come oom^^ 

reciban el comic de Besidenj 
M £vi/totalmente gratis e^H 
SU 


El concurso 

¿Qyitrts ttr imo Mot ditMiiKti ée 
JtasOamtEeítf 

La editorial dol cómic os propone un con¬ 
curso alucinante: ¡tú puedas dibiij«t 4 is 
más temibles criaturas de Resident Evil! 
Sólo tienas que hacer, con tu estüo, unos 
dibujos, inspirándote in el juego. Enir.B to¬ 
das las cartas recibidas se sortearán go¬ 
rras y vídeojuegos. Pero lo mejor es t|ve 
¡podrás ver tu monstruo en el cómic! 

Los cinco mejoras dibujos se publicarán en 
los siguientes números. Tus polis, zombis, 
monstruos... los puedes enviara 
Concurso Rasídant Evil 
World Cómics / Planeta -DaApostini 
c/Aribau, 185,1° 

01021 Barcelona 


Las mejores webs 

WWW. wMaamLcoii/ntMwl/Max Mlm 

¡Resident Evil no tendrá secretos para ti! 
Porque en esta web se desmenuza hasta la 
última uiReta. El dibujo, el coloreado, el tex¬ 
to, lo» trucos de los dibujantes .. Por su¬ 
puesto, no faltan unas jugosas entrevistas 
con los creadores ni datos para conseguir 
el merchandising oficial. No se han olvida¬ 
do de nada. 

www^lanatadaagostmixfN» 

iSerái el primtro en enterarte de,cuindo 
saldrá el siguiente ResidentEvif! Ésta es 
la web de la editorial que publica los có¬ 
mics en España. Y sí se te ha escapado al¬ 
guno, también podrás pedirlos números 
atrasados da Resident Evil {y da otros su- 
perhóroe», como Spawn o Batman}. 


COMICS 


'Resident Evil* es le adaptación al cómic de uno de 
los mejores videojuegos: lombis asesinos, extraños 
virus mutantes y un intrépido comando para aca¬ 
bar con este caos. La primera entrega ya está aquí: 
¡cuatro capítulos que te helarán la sangre! 
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TELEVISIÓN 


PC Adictos se emite todos 
los sábados en La 2 de TVE. 


Cristina Maestro y 
Savin Eguilio son 
los presentadores 
de PC Adictos. 




/Z^' ■ 


S i eres un colgado de los PCs... ¡enhorabue¬ 
na! Porque en la tele tienes un programa 
dedicado exclusivamente al mundo de es¬ 
tos ordenadores: PC Adictos. 

¿Qué te encontrarás en la pantalla? ¡Todo lo que necesita 
tu ordenador para estar a la última! En el programa siempre 
hay un tema central dedicado a software (procesadores de 
textos, programas de retoque fotográfico y diseño 3D...) o a 
hardware (joysticks, grabadoras de CDs...). Imagina que el te¬ 
ma central está dedicado a las tarjetas de sonido: pues pri¬ 
mero te explican qué es una tarjeta de sonido, para qué sirve, 
cómo la puedes instalar en tu ordenador y, después, 
hacen una comparativa de las distintas marcas del 
mercado (la mejor, la más barata, la más cara...). 
Pero el cargamento para tu máquina no se limi¬ 


ta sólo a eso. En PC Adictos tienes una sección de internet 
(donde te dan las direcciones más interesantes), otra de no¬ 
vedades (en la que te cuentan lo último de lo último que ha 
salido al mercado), y, por supuesto... ¡no se olvidan de los jue¬ 
gos! Trucos, trucos y más trucos para que quemes el teclado 
cargándote a los malos. 

Además, el equipo de PC Adictos no se pierde ninguna feria o 
convención para contarte lo que se cuece fuera de España. 

Si te enganchas a PC Adictos estarás a la última en todo esto. 
El programa se emite todos los sábados por la tarde en la 2 de 
TVE (dependiendo de la hora a la que termine Estadio 2), y lo 
presentan Cristina Maestro y Savin Eguilio. ¡No te lo pierdas! 


! Mr mUb 


■e pasas el día surfeando en el centro de navegación de tu barrio, dominas las 
páginas web más cañeras, pero... ¡sólo sabes hacer eso! Del resto de las opcio¬ 
nes de Internet, ni te enteras. Pues no te preocupes, porque el Curso acelerado 
de Internet con Microsoft Explorer 4 es la solución a tu problema. 

El libro es una guía muy clara, que explica todo muy bien paso a paso, para 
que te hagas con las riendas de Internet. Averiguarás cómo funciona la 
red, cómo crear una nueva conexión, cómo instalar el programa ne¬ 
cesario para montártelo en tu casa, cómo dominar el correo elec¬ 
trónico (con varias cuentas) y cómo acceder a los chats (grupos de 
discusión) que más te interesan sin tener que perder el tiempo. 
Además, el libro incluye un CD-ROM con los programas necesa¬ 
rios de conexión a Internet y„ ¡un regalo! 30 horas de cone¬ 
xión gratis a la red y tres meses de hospedaje para tu web. To¬ 
do a un precio de lo más interesante: sólo 2.445 pts. Si con todo 
esto aún no tienes suficiente, puedes conseguir más información 
" en la web www.datafutura.es. 


El CD-ROM te muestra, entre otras co¬ 
sas, cómo instalar Internet en tu casa... 




...y viene repleto de cursos para que 
te conviertas en un experto. 




Dino (guitarra), Christian (bajo), Ray- 
mond (batería) y Burton (voz), de izda. 
a deha., son los Fear Factory. 


ysonunod^Bfcg V p o spun- 
|téi^ dil metal. Ellos se atreven a mez¬ 
clar suciña con los ritmos «bnce más 
innovadores. ¡Y además, flipan con los 
videojuegos! Por este motivo, en muchos 
de ellos, hay temas de la banda de Los 
Ángeles. Aquí va un pequeño resumen de 
los temas que han incluido; 

Wing Commander Prophecy: es uno de 
los mejores (y ya todo un clásico) simulado¬ 
res de vuelo. En este juego encontrarás la 
remezcla de su tema Cloning Technology. 

Test Orive s: es un legenda no juego de 
carreras de coches. Sentirás la velocidad 
máxima mientras pilotas a ritmo de Gene- 
tic, Bluepnntyzi Century Jesús 


_ , _ Jás disfrutar a fop^de la 

du dd grupo es en Messiah, porque hay 
nada más y nada menos que ¡diez temas! 
Algunos de ellos ya son clásicos del metal 
del 2000, como Remanufacture, Self 
Bias Resistor, Demanufacture... Por si 
fuera poco, Fear Factory aparecen en 
otros juegos como Carmageddon, 

Test Orive Qff-Road 2 o NFL Extre¬ 
me. ¿Que todavía quieres más? 

Pues si entras en su web 
www.fearfactory.com po 
drás bajarte Fearsaver, 
un salvapantallas que 
es compatible para 
Macintosh y PC 




Raymond Herrera (deba.), 
batería de Fear Factory, con 
Saxs, programador jefe de 
Messiah, en el E 3 del 98 . 















































Internet está en boca de to¬ 
dos, pero, ¿qué es realmente? 
Hemos creado esta serie para 
solucionar todas tus dudas y 
convertirte en un experto en 
la materia. ¡Únete a nuestro 
club,cibernauta! 


C harlar con personas de todo el mundo, conse¬ 
guir información de cualquier tipo y de cual¬ 
quier cosa, comprar y hasta jugar es posible 
gracias a Internet. Llámalo biblioteca, base de¿ 
datos o rastrillo universal. Lo cierto es que este mara^ 
villoso invento marca el inicio del siglo XXI: desde tu " 
ordenador al mundo entero sin moverte del sitio. 

Para entrar en este increíble mundo, ni siquiera ne¬ 
cesitas tener un ordenador en casa. Puedes ir, por 
ejemplo, a un Internet-Café. Aunque si lo vas a usar ^ 
mucho, te resultará más cómodo tener tu propia co¬ 
nexión en casa. Para ello necesitas, además de un or¬ 
denador, un módem y un proveedor de Internet, El V 
proveedor es una compañía que te conecta a la red a 
cambio de dinero. El módem establece la conexión 
entre el ordenador y el proveedor 
La siguiente gráfica te muestra cómo interactúan - 
el ordenador, el proveedor e Internet. ^ 


¿Estás preparados para el salto 
a la red mundial? Sorteamos 
1 Modem externo de 56K. 
Escribe a SCREENFUN, Ref. Modem 
' Apdo. de Correos 51.323 
S Madrid 28080 ^ 

ím ¡Mucha suertel ^ 


t 

Web Smer tServUw 


f \ ordenador es la base sobre la que 
tú trabajarás para manejarte den¬ 
tro de Internet; digamos el punto de 
entrada, salida e intercambio de da¬ 
tos. A través de él controlas lo que 
quieres sacar de la red y lo que apa- 


S i quieres sacar una página determi¬ 
nada de Internet, la petición debe ha¬ 
cerse al proveedor de la red desde tu or¬ 
denador. Para ello necesitas un módem. 
El módem es como un "teléfono para or¬ 
denadores": establece la conexión entre 


f l módem manda tu petición de datos al 
ordenador principal del proveedor de 
Internet.Aesteordenadorse le llama Web 
Server o Servidor (proviene del inglés 'to 
serve'='servir')yesel encargado de poner 
otros datos del ordenador en Internet o de 


INTERNET 


recera en tu pantalla. 

Para poder ver las páginas de In¬ 
ternet en la pantalla de tu PC, se ne¬ 
cesita un programa determinado, 
que se llama Browser. Hay dos tipos 
de Browser para elegir: Netscape 
Communicator y Microsoft Internet 
Explorer. Algunos proveedores, como 
AOL, tienen un software de acceso 
propio a tu disposición. 


tu PC y el ordenador del proveedor, y 
manda datos desde la línea telefónica. 
Para que los datos digitales puedan 
transmitirse a través de la línea telefó¬ 
nica, el módem debe convertirlos en se¬ 
ñales de tono. Este proceso se llama mo- 
dular y demodular; de ahí su nombre. 

Si tienes una conexión ISDN en casa 
necesitarás, para conectarte, una tarjeta 
ISDN, que se introduce en el PC. 


sacarlos de la red. Si, por ejemplo, quieres 
ver la página principal de Bruce Willis, el 
Web Server te la enviará. 

El proveedor cobra dinero para que 
puedas utilizar el servicio que te ofrece 
el servidor. En la actualidad hay muchas 
ofertas con distintos precios. En el pró¬ 
ximo SCREENFUN te enterarás de cuál es 
el proveedor que más se ajusta a tus ne¬ 
cesidades. 
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en internet 







ASI es Internet 


/ nternet no es más que un encadenamiento de nu¬ 
merosos ordenadores de todo el mundo. Cada or¬ 
denador está conectado a pequeñas redes, llama¬ 
das Local Area Networks (LANs). Muchas de estas 
LANs, juntas,forman unMidlevel NetWork, llamado 
también Main Area Network o MAN. Los grupos de 
MANs están conectados a su vez a Wide Area Net¬ 
works (WANs). Los WANs de todo el mundo se co¬ 
nectan a través de cables de banda alta de mucha 
potencia. Estas conexiones se llaman backbones. 




Las recles e Internet 
están conectadas me 
diante potentes ca¬ 
bles y satélites. 




Muchos IñHs 
forman un MAH 


Continunrá 


Cap. 2 


Cap. 3 


Cap. 4 


Cap. 5 




inFO 


Rúuter 


SenMrPnxy 

J unto al Web Server,el proveedor de In¬ 
ternet también activa al llamado Ser¬ 
vidor Proxy. Este ordenador esta conec¬ 
tado al servidor de web. Tiene como ob¬ 
jetivo almacenar en memoria durante 
un determinado tiempo los datos que el 
servidor ha extraído de la red mundial. 
Si quieres ver otra vez una página de In¬ 
ternet, la recibirás directamente del ser¬ 
vidor Proxy, por lo que no tienes que bus¬ 
carla de nuevo en Internet. Así navega¬ 
rás más rápido. 

Además, de esta forma aparecerán 
más rápidamente en tu pantalla otras 
páginas web que otros usuarios del mis¬ 
mo proveedor han buscado antes. 


0 el servidor salen todos los datos que van a 
Internet o que salen de él hasta el llama¬ 
do router. Es un ordenador que funciona co¬ 
mo un cambiador de via. Sirve para que los 
datos encuentren la ruta correcta en el caos 
de líneas mundial. Los datos que fluyen por 
Internet se dividen en pequeños paquetes 
para ser transportados, y se vuelven a reunir 
cuando llegan a su meta.Cada paquete toma 
un camino distinto. El router reconoce la me¬ 
ta de los paquetes y los envía a través de las 
líneas correspondientes. 

Por lo tanto, hasta que aparece la página 
web en tu pantalla, la información ha viaja¬ 
do de router en router, dividida en paquetes, 
hasta tu proveedor. 


1 Para navegar no te hará fal-' 
I ta un ordenador más rápido 
que un 486. La velocidad 
I con la que te mueves por la 
I red dejD^nde más bien del 
I funcionamiento deí módem 
I y dei proveedor que del or- 
' denador que uses. De todas 
' forrnas, un Pentium es el 
más adecuado, porque el 
I software requerido se insta- 
I la fácilmente bajo Windows 
95 ó 98. 

^5oft¥vare 

I Como software necesitas 
' un browser (Netscape Com- 
: municator o Microsoft In- 
I ternet Explorer). 


El proveedor adecuado 

para cada navegante. 

En la red: 

lo que te ofrece la Web. 
M¡ Web - tu Web. 
Compartir la conexión. 
El tiempo es oro. 
Ahorrar tiempo Online. 


Ambos programas son gra¬ 
tis. Windows 98 viene ya con 
Internet Explorer incorpora¬ 
do. Algunos proveedores 
ofrecen su propio software, 
a» 

mowni 

Larvelocldad al navegar de¬ 
pende dé la cantidad de ki- 
lotytes de datos por segun¬ 
do que él nriódem es capar 
de enviar a través de la llnea. 
A este módem se je ilama 
módem 56 K. Con un módem 
quetenga una velocidad me¬ 
nor a 33,6 K tendrás que es¬ 
perar mucho tiempo. 
IntemetH^veedwts 
Hay muchas compañías que 
te facHítan una conexión a 
Internet. Sabrás cuáles se 
adaptan mejpr a tus necesi¬ 
dades en el siguiente 
SCREENFUN. 
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V na página muy interesante 
por su excelente diseño: in¬ 
cluye algunas de las imágenes 
más emocionantes del juego, 
para que te hagas una idea de lo 
que te espera sí aún no has ju¬ 
gado o para que rememores los 
momentos cumbres que ya has 
vivido. Lo mejor de esta web es¬ 
tá en español. Para que te mue¬ 
vas por ella sin dificultades 


f n la página oficial de Ko- 
nami encontrarás infor- 
mación de primera mano, 
hasta un mensaje firma- 
do por Hideo Kojima, el 
creador y director del jue- 
go. Puedes introducir tu di¬ 
rección de e-mail para recibir 
noticias y actualizaciones relacio¬ 
nadas con Metal Gear Solid. Tam¬ 
bién encontrarás la historia de los 
dos anteriores juegos. Resulta 
muy útil el apartado que respon¬ 
de a tus dudas técnicas (proble¬ 
mas al cargar el juego...), algo que 
sólo encontraras en esta página. 
La web de Konami es visita obli¬ 
gatoria para todos los fanáticos 
de Metal Gear Solid. 


Solid Snake: Cuanto me¬ 
nos use su arma, mayor 
será su victoria. 


ffoWó Snake es el único hombre ca- 
paz de salvar la Tierra. Su misión 
U es muy difícil,y sus enemigos, de¬ 
sesperantes. Las webs de Metal Gear 
Solid pueden ser de mucha utilidad, 
no sólo para rememorar los mejores 
momentos, sino también para encon¬ 
trar información muy útil y salir victo¬ 
rioso de uno de los juegos más com¬ 
plicados que Jamás han existido. En 
www.metaigeancom, la web oficial, 
podrás solucionar tus dudas técnicas. 
Te recomendamos también una visita 
a la página www.consolecity.com/me- 
talgear, en la que encontrarás además 
de un montón de apartados, un chat 
donde compartirtus experiencias con 
otros MetalGearmaniacos. La web 
www.geocities.com/hollywood/loca- 
tion/gisg/metal.htm es muy valiosa 
por su diseño e imágenes. Al contrario 
que la página www.gamers.com/con- 
sole/metalgear, en la que no encon¬ 
trarás muchas imágenes, pero sí una 
gran cantidad de texto con informa¬ 
ción extra sobre las instalaciones y los 
protagonistas, que te será muy útil. 
¡Navega y vencerás! 


i■ompletísima página sobre el juego, en donde podrás 

Ilencontrar todo tipo de información. Desde la página 
principal, una serie de links te remiten a muchos aparta¬ 
dos imprescindibles y muy valiosos para tu éxito. Entre 
ellos, las descripciones de los caracteres de los persona¬ 
jes: ¡fundamental! Para triunfar, necesitarás conocer a 
fondo a todos los protagonistas, especialmente sus pun¬ 
tos débiles.También hay secciones donde encontrarás de¬ 
talladas descripciones del equipo con el que cuentas, có¬ 
digos secretos, trucos, películas, la historia completa, no¬ 
vedades y un montón de información complementaria 
Nuestra advertencia: es una de las paginas más comple¬ 
tas que hemos encontrado ¡Note la pierdas! 




www.metalgear.com 

Konsmi 


Aluvión de información absolutamente 
necesaria para conseguir pasar el juego. 
Mientras juegas, te será mucho más útil te¬ 
ner una guía impresa en papel. 


INTERNET 


ME T ñ L GEAf^ 


‘Metal Gear Solid’ ya ha llegado, y con él, 
¡viene la locura! No, no creas que eres el 
único flipado con el ultimo lanzamiento 
de Konami para la Playstation. Date una 
I^JLed:,v veras que nó estas solo 


>prX:-J:;. ij fcu d inOlMí Jítti,, 1 oí SOOí 600 


Creemos que la oferta va a 
aumentar enormemente en 
muy poco tiempo._ 


(T) Homepage en español (amarillo) e inglés (azul). 







vlcl 






□ 

' EQS 

Hom* >tr<« S.íWífv | 

bttp://wm.gmers.BBin/BonsDlE/metalgear/ 


1 £sta web contiene información muy 

E valiosa. El problema es que está en 
inglés, y al ser una pagina informati¬ 
va contiene muchos más textos que 
; imágenes. Si lo tuyo no son los idio¬ 
mas, olvídate de poder sacar jugo a 
esta página. Si por el contrario, domi¬ 
nas el inglés, no dejes de visitarla 


... ■ I > 


□ 


me 


Hom» M*Uo*p* 5«ourrty 

OH 

loMtion 

wm.B0B50leBitf.BBm/metalgear/ 

' wh«r f Pj* i»i*d 


Texto: Elena Pérez. 








































































DESCUBRE 
TU LADO 
PIAQGIO 


Pon en marcha la potencia, libera 
tus energías, siente como tu 
pulso se acelera cortando 
el viento, conquistando 
espacios dentro y fuera 
de la ciudad, 
súbete a un Piaggio 
ITRG- Extreme, un 
scooter joven, 
deportivo con las 
máximas prestaciones.; 


PIAGGIO 


NUEVO NRG, 2 versiones: Agua-Doble Disco y Aire-Disco/Tambor. 
Homologado para 2 plazas - Hueco Portacasco 


Solicita en tu punto 
Piaggio tu tarjeta amiga 










Tira cómica: Rolf Boyke. 



/lANríf* 


Para participar en el sorteo de una consola Pl^tationj sólo tienes 
que averiguar la palabra clave de este autodennido y enviarla en 
una tarjeta posta! a la redacción de SCREENFUN. apdo. de CorTeos 
51 Madrid 28080, ref . SCREENFUN AUTODEFINIDO El nombre 
deí ganador será publicado en el próximo número. iMucha suerte! 


La maestra pregunta a iaimito: 

—¿Cómo mató David a Goliat? 

—Con una moto. 

—¿Cómo con una moto? Será con una 
onda... 

—{Ahhhl, ¿pero quería usted la mar< 
ca? 

—Ring, ring, ring... 

—¿Dígame? 

—¿Es la policía secreta? 

—|Ah...! 

Un borracho cantando en mitad de 
la calle a las 4 de la mañana des¬ 
pierta a todo el vecindario, vierte un 
poikía y le dice: 

—Haga el favor de acompañarme! 
—Y, ¿qué inshshtrumento eggg lo 
que shabes tocag tu? 

Se abre el telón y se ve un pelo enci¬ 
ma de una cama, como se titula la 
película? 

‘El vello durmiente'. 

—Papá, papá, ¿cuánto cuesta 
casarse? 

—No tengo ni idea, hijo, todavía 
no he acabado de pagar las 
consecuencias. 

—Mamá, mamá ¿cuál es la diferencia 
entre ignorancia e indiferencia? 

—Ni lo sé, ni me importa. 

—Camarero, por favor tráigame un 
consomé, 

—¿Como le gusta al señor el 
consomé? 

—Con un huevo dentro. 

—Vaya, qué postura mas difícil. 


Había una vez un niño tan feo, pero 
tan feo, que un día su mamá lo llevo 
de camping y por la noche, los coyo¬ 
tes prendieron fogatas para que no 
se les acercara. 






Jugando a un videojuego, tro¬ 
pecé con un monstruo gigante 
en el tercer nivel, y le aplasté 
contra un muro... 



... le saqué el cerebro y 
las visceras, pero se¬ 
guía vivo. Entonces, 
cansado de aquel bi¬ 
cho, cogí la sierra me¬ 
cánica y... 
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Encontrarás las soluciones de los pasatiempos en la página 77. La solución del autodefinido será publicada en el siguiente número. 
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¿Sabrías a qué 
vídeojuegos co¬ 
rresponden es¬ 
tas ocho captu¬ 
ras? No vale 
preguntara tus 
amigos. 






O. 


7 


Es cruel, asesi¬ 
na... fiero 
también ca¬ 
paz de ena- 
\ morara 
I Chucky.¿Sa- 
^ bes quién es? 


o. 


a> 


y 








□ . _ 

■“IT ---- _ Netscape : iOiél — 

-.r -a a ■£■ « 

La Ley de Murphy 
de los vídeojuegos 

vuelto en alguno de estoc hío visto en- 

.«el N.so®„ 

i te encanta, v^s'i^poTlvté'd" ^uenísimo, es de lucha a 

hasta dentro’de seT¿1¡s ' a EsSa 

agotados". turno, aparece un cartel de 

una Nintendo.'*'^^^°’ Jugarlo, es de Playstation... y tú tienes 

KÍ¿'Sp““ Xegí '?r* =' «P»"el- 

habra alguien que lo ponga verde ^ ^ a flipar, 

mará por teíéfonT^^'^^^ empezar a jugar, alguien te ila- 

esperas u^nos minutos! pero^ah^'no 'a pantalla aparece FIN: 

9 - Si el juego tiene sesenta días d A ^ Parecido a una demo 
ino podrás cargarlo en tu Írdtna3!rf P-ntT' 

—«n... 

« --— _ 
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Me llamo Elena y quería deciros que 
me gusta mucho SCREENFUN,y que me 
encantan los videojuegos: mi Juego fa¬ 
vorito es Tekken 3... ¡Me apasionan los 
Juegos de lucha! Pero quiero deciros 
que me parece estúpido lo que suelen 
decir los chicos: "No puedes Jugar, por¬ 
que eres una chica" o "mira, Juega co¬ 
mo una nena.,." Creo que estoy en mi 
derecho, y además, soy mucho mejor 
que algunos chicos. 

Elena, Toledo 

Hola, Elena: 

Sentimos mucho que menosprecien 
tu talento en el juego sólo porque seas 
una chica. Por desgracia, todavía existen 
muchos prejuicios hacia las chicas que 
juegan con PC o consolas. Muchos chicos 
no confían én que ellas sean buenas y, si 
lo son, lo que les sucede es que temen 
que les ganen. Seguramente muchas 
chicas como tú son muy buenas con jue¬ 
gos como Tekken, CT o Tomb Raider, por¬ 
que golpean y saltan con mucha preci¬ 
sión No dejes que te Influyan y sigue ju¬ 
gando y disfrutando, digan lo que digan 

¿Con el quad por 
el campo? 

He oído por mi instituto que con el 
quad no sólo se puede ir por la pista de 
Lara, sino que también puedes salirte 
fuera. Pero por más que lo intento, yo 
no lo consigo. 5 / esto es cierto, ¿me po¬ 
dríais decir ¿cómo puedo salirme del 
circuito que me indican y hacerme un 
viajecito? 

Gorka, Bilbao 

¿Qué hay, Gorka? 

A nosotros también nos parece ge¬ 
nial la idea de salirse del circuito que 
te indican y poder andar por otros si¬ 
tios con el quad; pero, por desgracia, 
tenemos que aguantarnos, porque ni 
en ia versión de Tomb Raider III para 
PC ni en ia de Playstation se puede sa¬ 
lir de la pista de entrenamiento, ni si¬ 
quiera saltando las vallas De todas 
formas, cuando nos crucemos con los 
diseñadores deT.R les haremos llegar 
tu idea. ¡Ojala se animen a hacer rea¬ 
lidad tu deseo! 


será la bomba del año: figuras de Me¬ 
tal Gear Solid Los comerciantes ase¬ 
guran que saldrán más figuras al mer¬ 
cado en los próximos tres meses. 

Los personajes adversarios de LInk 
y Ganendorf en Zelda 64, así como 
distintas figuras de MGS, son lo más 
nuevo que puedes encontrar ya en las 
tiendas. Si quieres comprarte éstas y 
otras figuras, encontrarás informa¬ 
ción en esta web de la red: 

WWW mells-gameshop.com 



¡Ya están aquí! Llegan las esperadas figuras de 
Zelda 64y MGS, realistas y con todo detalle. 


¿Se pueden conectar dos PCs deforma que 
se pueda entrar en Internet con un solo 
módem? ¿Se podrían también usar dos 
módems para una conexión de Internet? 

Diego, Valencia 

Hola, Diego: 

Tenemos una buena y una mala noti¬ 
cia- la buena es que si has establecido 
una red con otro PC, podrás acceder a 
Internet con ambos PCs y tan sólo un 
módem. La mala noticia, respondiendo 
a tu segunda pregunta, es que no po¬ 
drás utilizar dos módems al mismo 
tiempo, ya que sólo tienes un acceso a 
Internet, que únicamente puede reali¬ 
zarse desde un módem. 



Héroes de bolsillo 

Me he enterado de que hay figuras de 
los protagonistas de Tekken 3. También 
de otros personajes como Eddy, King, 
Yoshimitsu y compañía. ¿Sabéis si se fa¬ 
brican figuras de más videojuegos? 

Nacho, Sevilla. 

Hola, Nacho: 

Por el momento sólo existen figu¬ 
ras de estos personajes de Tekken 5: 
Jin, Nina, Paul y Ling. Poco a poco van 
llegando figuras de Zelda 64, Mario 
Kart con distintos vehículos y lo que 



En mi PC ya no me funciona la función de 
START automática para los CDs de música. 
He instalado muchos juegos, pero ahora 
no puedo poner música de forma auto¬ 
mática. He hecho todo lo posible para re¬ 
cuperar la función automática para los 
CDs, ¿podríais ayudarme? 

Mario, Toledo 

Hola, Mario: 

Necesitas la función automática de 
Windows para que los CDs de música 
suenen automáticamente después de 
haberlos introducido. Para ello, vete a 
Mi PC, en el menú, haz click en Ver, y en 
el desplegable selecciona Opciones de 
carpeta. Se te abrirá una ventana y clic- 
keas en Tipos de archivo. Entre los tipos 
de archivos registrados busca el de 
CDAudio, haces click en él y después 
edítalo (botón Editar). 

Se te abrirá otra ventana, y en las ac- 
ciónes, clickea en Reproducir y seguida¬ 
mente en Predeterminada Cierras todo 
ya partir de ese momento, cada vez que 


introduzcas un CD, éste se pondrá en 
marcha automáticamente. 



sonido? 

¡Tengo un problema con la simulación 
de vuelo g8 de Microsoft! Siempre que 
Juego con él más de 75 ó 20 minutos, se 
oye un sonido extraño, más alto de lo 
normal. ¿De qué se trata? ¿Tendrá algo 
que ver con mi tarjeta de sonido? 

Borja, Valencia 

Hola, Borja- 

No tiene nada que ver con la tarje¬ 
ta de sonido. Puede que en los juegos 
en 3D que requiefan un alto rendi¬ 
miento del PC y de la tarjeta de gráfi¬ 
cos, se produzca un recalentamiento, 
con el que se activa un sonido de avi¬ 
so que te aconseja que apagues el PC 
para que se enfríe. 

El Stealth V2 Cooler de TennMax es 
especial para las tarjetas gráficas en 
3D; se coloca directamente sobre el 
chip de gráficos y mantiene la tem¬ 
peratura, después de un uso prolon¬ 
gado, por debajo de 90° centígrados. 


Juegos para Pentium 90 

Tengo un Pentium 90 de i6 MBy me es 
muy difícil encontrar Juegos. ¿Cuáles 
hay en el mercado que pueda utilizar 
todavía en mi PC? 

Robert, Girona 

Hola, Robert 

Todavía se venden algunos buenos 
juegos, que van bien en el Pentium 
90, como Worms 2, Age of Empires, 
Tomb Raider, Command & Conquer I y 
II, Earth 2140, Heavy Gear, Caesar 2, 
NBA Live gjyX-Wmg vs Tie Fighter. En¬ 
contrarás estos juegos en el mercado 
y también puedes comprárselos a 
otras personas en los anuncios por 
palabras de los periódicos Ahí encon¬ 
trarás juegos a un precio mucho me¬ 
nor y te ahorrarás un dinero. Pero ten 
mucho cuidado; para no correr nin¬ 
gún riesgo, lee antes los requisitos 
mínimos del hardware que vienen in¬ 
dicados en los datos que aparecen en 
ia caja del juego 

iSocoppo, esto no 
funciona! 

Tengo un AMD-K6 con 300 MHz, 
S2 MB de RAM y una tarjeta gráfica 
Banshee de 16 MB. Pero muchos Juegos 
se quedan parados. FIFA 98 no funciona 
con tarjeta gráfica 3D, y en Colín McRae 
Rally no aparece ni una sola imagen. 
¿Qué es lo que hago mal? ¿Debería com¬ 
prar una tarjeta aceleradora 3D? 

Marcelo, Burgos 

Hola, Marcelo: 

Por desgracia, este problema con el 
chip AMD-K6 y la tarjeta Banshee es 
muy común Existe un fallo de comu¬ 
nicación entre el chip y la tarjeta grá¬ 
fica El chip toma decisiones de confi¬ 
guraciones y no tiene en cuenta la 
tarjeta 3D. Lo mejor que se puede ha¬ 
cer es instalar de nuevo Windows 
95/98 del CD y el driver actual de la 
tarjeta gráfica. 


: iiiiisiMniinATOWNU^^ 

I En SCREENFUN, nos interesa mucho . 
i tu opinión: lo que te gusta de la re- , 
vista, y lo que mejorarías, lo que ' 
, echas de menos, todas tus sugeren- : 
I cias... Pero además también nos i 
j puedes consultar todas tus dudas | 
' sobre un hardware o software de- : 
^ terminado... En fin, estamos aquí . 
I para ayudarte. Sólo tienes que en- 
‘ viarnos una carta a: 

^ Redacción SCREENFUN 

ref.: Cartas al lector j 

I apdo. de Correos 51.323 j 

; Madrid 28080 

■ o en nuestro e-Mail: ; 

screenfunS>bauer.es j 

= jEl equipo de SCREENFUN contes- j 
tará a todas vuestras cartas y ¡ 

■ e-mailsl A veces tenemos que resu- : 

■ mlr las que publicamos, pero núes- 1 

; tras respuestas serán lo más com- ¡ 
I pletas posibles. | 

, i 

TRUCOS SCREENFUN | 

Sí quieres una solución o un tru- ! 
I co para un juego concreto, también | 
; puedes dirigirte directamente a i 
: nuestro servicio SCREENFUN, ref; ! 
f Soluciones por correo. Contesta- ! 
j remos a todas vuestras dudas. Sólo 
i tienes que enviar una postal. Indi- I 
¡ cándonos tu remite, el nombre del ! 
‘ juego, su sistema y ¡tu problema!, a 
í la siguiente dirección: 

SCREENFUN j 

I ref.: Trucos por correo j 

apdo. de Correos 51.323 
: A^drid 28080 I 


'SímCítySOOO' 
papa 'consolepos' 

Me gustaría saber cuándo saldrá Sim- 
City 3000 para Playstation o N64. 

Pablo, A Coruña 

Hola, Pablo: 

Según las últimas noticias, segura¬ 
mente no se va a realizar ninguna ver¬ 
sión para Nintendo 64. Sí que se tiene 
pensado hacer una para Playstation, 
pero todavía se desconoce la fecha. 



SimCity sooo en un futuro será posible 
que te conviertas en un gran alcalde con 
tu Playstation... 



... pero si tienes una N64 ¡será mejor me¬ 
jor que te dediques a la fontanería! 
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Un autógrafo de Lara 

Conozco la dirección de ia representante 
de Lara, Nell McAndrew, en Wimbledon. 
Como ei inglés no se me da muy bien, me 
gustaría que me dijerais cómo formular 
la petición del autógrafo en inglés. 
Daniel, Zaragoza. 

Hola, Daniel: 

Para tí y para todos los lectores que 
quieran conseguir un autógrafo de Lara y 
tengan el mismo problema que tú, he¬ 
mos escrito una carta estándar: 

Hi, my ñame is... (escribe tu nombre 
aquí). I am a bigfan of Nell McAndrew. 
Would you please send me her auto- 
graph? I attached an international reply 
coupon to this letter. Thank you very 
much foryourhelp. 

Envía la carta a Eidos y recibirás la 
carta con el autógrafo de Nell. No te ol¬ 
vides de poner el remite y de adjuntar 
un bono de respuesta internacional. És¬ 
ta es la dirección: 

EIDOS Interactive 
Wimbledon Bridge House 
1 Hartfieid Road, Wimbledon 
GB-London SW19RU 




En la calle con tus amigos, en el recreo, mientras tomas el sol 
en la playa ¡Con la Game Boy Color puedes jugar donde te 
de la gana! Si quieres conseguirla, escribe a SCREENFUN, ref 
Cuestionario 1, apdo. 51.323 Madrid 28080 Madrid. ¡Suertei 


/' 


Nombre: . 


Dirección: . 

... N® Piso- 

CÓDIGO POSTAL: . 

. Teléfono . Edad . 




^ 1. ¿Qué tipo de plataforma utilizas? 


PC 

□ 

Game Boy Color 

□ » 

Sony Playstation 

□ 

Sega Saturn 

□ 

Nintendo 64 

□ 

Máquinas Recreativas 

□ 

Game Boy 

□ 

Otras... 

□ 


¿Q^é tipos de juegos prefieres? 


Lucha 

□ 

Aventura en 3D 

□ 

Simulación 

Shoot'em up 

□ 

Plataformas 

□ 

Reflexión 

Beat'em up 

□ 

Rol 

□ 

Carreras 

Puntería 

□ 

Estrategia 

□ 

Otros. 


^ 3. ¿Cuál es tu personaje favorito de los videojuegos? 


..O.t.tP.S;.. 


^ 4. Las tres páginas que más me han gustado de este SCRE ENFUN han sido; 

. 2= . 3a. 

^ 5. Las tres páginas que menos me han gustado de este SCREENFUN han sido: 


^ 6. ¿Te interesan las siguientes páginas? 

Hardware 

Sí □ 

No □ Por qué. 

Software 

Sí □ 

No □ Por qué., 

Online 

Sí □ 

No □ Por qué., 

Unas risas 

Sí □ 

No □ Porqué.. 


7 - ¿Qué sorteo de SCREENFUN te ha gustado más? 


8. ¿Qué echas en falta en este SCREENFUN? 


9. ¿Qué regalos te gustarla que incluyéramos en SCREENFUN? (Elige sól o una opción) 

Posters □ Megaposters □ Pegatinas □ Demos y juegos □ otros: 

10. ¿Qué revista/s de videojuegos o informática sueles comprar? 


Que es lo que más te gusta de ella/s . 

^ n.¿Te interesa Internet? J sí □ No □ Porqué. 

¿Tienes acceso a internet desde tu casa? Sí □ No □ 
¿Que es lo que más sueles buscar en Internet?.. 

^ 12. ¿Cuántos juegos compras al mes? 


□ Más de cinco 


Ninguno □ Uno □ De dos a cinco 

^ 13. SCREENFUN es mensual: ¿por qué la comp rarías? 

Porque es muy completa □ Por el tema de portada □ Por el regalo 
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Elige entre todos los vi¬ 
deojuegos que aparecen 
en la página de Exitos, el 
que más te guste (no ol¬ 
vides especificar cual 
quieres y de qué plata¬ 
forma). i Diez de voso¬ 
tros jugareis gracias a 
SCREENFUN! 


Ref. Éxitos 


pág.49 


Pág. 60 


Pág .15 
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Ref. Sílver 


Ref. Furbys 


Ref. Pascaiine 


10 Cómics 
Resídent Evil 

Si te gustó el vide¬ 
ojuego y te pasas¬ 
te horas y horas 
aniquilando zom- 
bis,el cómic‘Resi- 
dent Evil', te atra¬ 
pará de principio 
a fin. 


Ref. Resídent Evil 


Ref. DVD 


¿Te gustaría tener a Lara decorando tu escritorio? Si 
quieres conseguir esta estatua dorada de 37 cm, sólo 
tienes que decirnos qué actriz te gusta más para in¬ 
terpretar el papel de Lara Croft. En las páginas 60-61 
te presentamos a las más firmes candidatas para el 
papel. Para que os resulte más fácil la elección de 
vuestra candidata ideal, hemos incluido una breve 
evaluación de cada una de las actrices. Mándanos 
el cupón junto a la referencia abajo Indicada y 
podrás adorara Lara. 


Ref. Lara de película 


IDVD 


La mejor calidad gráfica 
y el mejor sonido hacen 
del DVD el medio del fu¬ 
turo... ¡Y tu no querrás 
convertirte en un hom¬ 
bre de las cavernas! SI 
nos envías una carta 
puede que seas el que lo 
disfrute. 


1 Estatua de Lara Croft 


2 Nintendo 64 

SI ya eres un loco 
de la Nintendo, 
ésta es tu oportu¬ 
nidad de prac¬ 
ticar dos ^ 

juegos a la 
vez u obse¬ 
quiar a al¬ 
gún amigo, 
padre, novia o 
alguna de esas 

personas que siempre presumen de que 
no se engancharían. [Que jueguen, que 
jueguen y ya verán! Y si lo tuyo es la 
Playstation,también es una buena opor¬ 
tunidad para tener ambas consolas y es¬ 
tar al día de todo. 
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Un montón de regalos en busca de dueño ¿Querrás hacerles 
un sitio en tu cuarto? Un poco de ilusión y unas gotítas de 
suerte, y alguno de estos fabulosos objetos caerá en tus ma¬ 
nos. Tan sólo tienes que mandarnos una tarjeta postal o una 
carta indicando la referencia. Y si todavía no te lo crees. .. 
pues prueba suerte el mes que viene con más novedades y 
sorpresas. Recuerda que también puedes escribirnos para 
contarnos cuáles son tus impresiones sobre la revista, tus ví- 
^deojuegos favoritos y qué reportaje te gustaría que inclu¬ 
yéramos. Dirige tus cartas a la siguiente dirección: 

SCREENFUN V.\ 

apdo. de Correos 51.323 
28080 Madrid 


Ref. Nintendo 64 


1 Sony Playstation 

Nunca se tienen consolas de más: en todo caso... ¡manos de me¬ 
nos! Así que aplícate el cuento, escríbenos y si ya eres de los 
afortunados que tienen una P 5 X, ¡empieza a entrenarte para ju¬ 
gar también con los pies! 

Ref. SCREENFUN autodefínidos. 


Pág. 29 


Pág. 70 


1 Módem 56 K 

¿Qué todavía no es- ; 
tás conectado a In- ¡ 
ternet? Si tu proble- * 
ma es que no tie¬ 
nes módem o el 
que tienes va muy lento, en 
SCREENFUN sorteamos un módem de 
56 K para que tu conexión vaya como la 
seda. ¡Tendrás amigos en todo el mundo! 

Ref. Módem 


Pág. 35 


3 Metal 
Gear Solid 

¡Fabuloso! El 
problema es 
que si empie¬ 
zas a jugar con 
él, no podrás 
pensaren otra 
cosa durante 
mucho tiempo. 

Ref. Juego Metal GearSolíd 


Pág. 77 


1 Game Boy Color 

¿Cómo? ¿Que no puedes llevar a 
todos los lados tu consola? No te 
preocupes, SCREENFUN sortea 
una Game Boy Color para que no 
te aburras en ningún sitio. 

Ref. Cuestionario 1 


5 Silver 

"¡Hola David! Tienes que salvar a tu 
enamorada de las garras del malvado 
Silver...". Una historia muy romántica, 
¡pero no creas que va a ser un camino 
de rosas! Silver: un juego para exper¬ 
tos jugadores. ¿Te apuntas? 


Pág. 55 


3 Furbys 

Ya hay más de 14 millones repar¬ 
tidos por el mundo ¡Y siguen re¬ 
produciéndose! Un muñequito 
de estos será para ti, pero ten¬ 
drás que darle de comer, cuidarlo 
y mimarlo. A cambio, lo pasarás 
genial con sus monerías. 
¿Quieres estrenar mascota? 


’V 
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1 Calculadora científica 

Estamos següros 
de que eres un ge¬ 
nio de las mate¬ 
máticas así que te 
queremos ayudar. 

Saca un sobresa¬ 
liente y obséquia- 
te con un juego. 


IT 


Fotos:Marita Reich 

































































Tómate un respiro. 


Toma un Kit Kat. 



Juega con Kit Kat en Internet 
www.nestle.es/kitkat 



adidas 



>> HAV UN DEPORTE QUE NUNCA APARECE EN TV. QUE NO VENDE PERIÓDICOS. UN DEPORTE CUVAS COMPETICIONES SE DISPUTAN TODOS 
LOS DÍAS PERO QUE NO CONCEDE MEDALLAS. EL DEPORTE MAS DURO DE TODOS: ENTRENAR. LAS ADIDAS EQT MEROJRV 11 ESTAN DISEtÍADAS 
ESPECIALMEtTTE PARA PRACTICARLO E INCORPORAN LAS TECNOLOGÍAS FEET VOU l^EAR, TCRSION SVSTEM V ADIPREt-E. CON ELLAS MEJORARAS 
TU RENDIMIENTO DIARIO. PORQUE NO BASTA CON SER BUENO, HAS DE SERLO CADA DÍA UN POCO MAS. 










